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FORMACAO DE PROFESSORES

PERCURSOS DE APRENDIZAGENS:
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Chegamos ao sexto fasciculo
da série Cadernos da Rede - Formagao
de Professores. O intuito dessa colegdo é
compartilhar as reflexdes dos professores
participantes dos cursos Percursos de
Aprendizagens na Educagdo infantil,
desenvolvido nas diferentes linguagens.
Nesta edicdao, daremos destaque especial
ao0s jogos e brincadeiras.

Os artigos deste fasciculo
foram produzidos em sua maioria pelos
formadores  especialistas  Fernando
Branddo e Joseane Bonfim, que
coordenam grupos de formagdao de
professores. Na secdo O Assunto &, o
artigo jogar e brincar: Diferentes olhares
sobre o0 mesmo assunto, convida o leitor
a refletir sobre a importancia do brincar
na educacao infantil.

Na secdo O Trabalho
Pedagdgico, apresentamos  cinco
artigos. O primeiro, produzido por
Fernando Branddo, apresenta uma
experiéncia com criancas de 4 anos
que aprendem a jogar domind. O relato
da professora os ajuda a compreender
Ccomo as criangas se relacionam com 0s
desafios de jogar. Em seguida, Joseane
Bonfim reflete sobre a importancia de
conversar com as criangas sobre suas
vivéncias nos jogos e brincadeiras. A
partir da experiéncia de uma professora,
ela mostra que muitas vezes a possivel
falta de interesse das criancas nada mais
¢ do que a necessidade de conversar
sobre 0 assunto. O terceiro e o quarto
artigo, foram produzidos a partir dos
relatos de professoras de nossa rede,
mostram como a brincadeira de faz de

conta ndo é tdo espontanea assim e como
¢ importante garantir que as criancas
possam conhecer diversos assuntos para
alimentar suas brincadeiras.0 quinto
e Ultimo artigo produzido pela Joseane
Bonfim, nos convida a refletir sobre a
necessidade de planejar brincadeiras
para os bebés.

Na secao De Olho na
Pratica, vocé encontrard sugestdes
para planejar seu trabalho na Unidade
e um relato de formagdo por uma
coordenadora pedagodgica da Rede:
Isaneide Domingues. E em Para Fazer
Mais, nao perca a oportunidade de
checar a lista de jogos classicos que
toda Unidade pode ter. E, por fim, para
despedir-se dessa edicdo, aproveite a
beleza daquele que sabe como ninguém
brincar com as palavras: Fernando
Pessoa. Usufrua a leitura do poema As
Bolhas de Sabao, de Alberto Caeiro, seu
heteronimo mais conhecido.

Boa Leitura!
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A Secretaria Municipal de Educacao tem trabalhado para consolidar uma
educacdo infantil de qualidade nessa que é uma das maiores redes de ensino do pais.
Diariamente nossos profissionais - professores, coordenadores pedagogicos, gestores
e equipes de apoio - atendem cerca de 430 mil criangas, distribuidas em nossas 13
DRE. Oferecem o melhor em termos de uma rotina estavel, de experiéncias culturais
relevantes, de convivéncia ética e saudavel. Os resultados podem ser observados nas
praticas, nos avangos que ano a ano as unidades educacionais vém apontando.

Toda essa mudanga nao se faz sem o trabalho coletivo. Por esse motivo,
desde 2005 todos os profissionais dessa rede estao envolvidos em um programa de
formagao que visa melhorar a qualidade da educagao por meio da atualizagao profissional
e da discussao de propostas inovadoras. O programa de Orientagdes Curriculares
e a publicacdo do documento com as Orientagdes Curriculares e Expectativas de
Aprendizagem para a Educacdo Infantil em 2007 foi apenas o inicio de um processo de
reflexdes e mudancas nas unidades educacionais.

Agora, é chegada a hora de ver o que nossa propria rede esta produzindo a
partir dessas OrientagOes Curriculares, nos diferentes espagos de formagao profissional,
nos grupos de professores, de coordenadores pedagdgicos e de diretores. Em continuidade
a producdo de publicacdes voltadas para a Educacdo Infantil da Secretaria Municipal de
Educacdo de Sao Paulo, tenho o prazer de apresentar mais um fasciculo da colecdo
Cadernos da Rede - Formacdo de Professores. Nesse material € possivel encontrar
subsidios para alimentar as discussdes nas EMEI e nos CEI rumo a consolidagdo de
novos paradigmas para a educacdo infantil. A tonica dessas publicacdes € a voz de nossa
propria Rede. Nas proximas paginas veremos em destaque a experiéncia de nossos
proprios profissionais que ja constroem diariamente alternativas criativas para acolher
as criancas e suas familias e para enfrentar os desafios que 0 mundo contemporaneo
nos impoe.

A exemplo dos demais materiais produzidos pela Secretaria de Educagao da
cidade de Sao Paulo, esperamos, mais uma vez, o seu comprometimento para fazé-lo
circular pela Rede, torna-lo vivo a fim de que possam inspirar novas praticas educativas.

Desse modo, trabalhando em rede, vamos mantendo o didlogo aberto
avancando e muito rumo a exceléncia na Educagao Infantil paulistana.

Alexandre Alves Schneider

Secretario Municipal de Educacao



Caros professores,

E com muito prazer que apresentamos o quinto fasciculo da
colegao Cadernos da Rede - Formagao de Professores. Temos investido
muito na formacao de nossa Rede de educagao infantil e, aos poucos,
vemos o resultado aparecer.

Nosso intuito é responder ao interesse dos professores que
solicitaram cursos diversificados nas diferentes linguagens. Ao mesmo
tempo, queremos transversalizar uma discussao sobre metodologia de
trabalho com enfoque no planejamento do professor porque entendemos
que é nesse ponto que um professor pode fazer a diferenca para seu
grupo de criangas, na capacidade que ele tem de antecipar questoes,
de resolver problemas didaticos, de assegurar as melhores condicdes de
aprendizagem para todos.

Para tanto, é fundamental priorizar uma reflexdo sobre a
organizacao da programacao didatica da Unidade, o que significa considerar
diferentes possibilidades de organizacdo do tempo e das vivéncias das
criangas na educagao infantil em atividades permanentes, sequéncias de
atividades, projetos e as atividades pontuais.

Este fasciculo tem como meta discutir as experiéncias com
0 jogar e brincar das criangas na educagdao infantil e apresentar novas
possibilidades de explorar a linguagem com seus grupos de criangas nas
Unidades. Mostraremos como a crianca, através do jogo, pode construir
importantes conhecimentos sobre os objetos e suas qualidades, nogoes de
espaco, tempo e casualidade.

E claro que tudo isso s6 foi possivel gragas a participacdo
da nossa Rede, através das professoras que participaram do curso,
desenvolveram as propostas de trabalho pessoal e trouxeram suas
experiéncias para compartilhar em grupo. Dedicamos todo nosso
trabalho nessa edicao a elas: Ana Paula M. C. Nascimento do CEI Sao
Carlos, DRE Sao Miguel; Camila da Silva Marcolino da EMEI Globo do
Sol, DRE Sao Miguel Paulista; Elaine Cristina Xavier da Gloria Santana



da EMEI Professora Cecilia Sant’/Anna de Souza, DRE Itaquera; Fany
Cristina Wirthmann da EMEI Miroel Silveira, DRE Itaquera; Fernanda
Cardoso Goulart, CEI CEU Butanta, DRE Butantd; Leticia A. Stefanini,
CEI Professora Yvone Lemos de A. Fraga, DRE Butanta; Sisleide Batista
dos Anjos Carvalho do CEI Parque Grajau, DRE Capela do Socorro;
Michele Alves Nascimento da EMEI CEU Vila Curuga, DRE Sao Miguel;
Valdelice de Oliveira Moraes do CEI Jd Silva Telles, DRE Sao Miguel
e a coordenadora pedagdgica Isaneide Domingues da EMEI CEU Vila
Curuga, DRE Sao Miguel.

Esperamos que essas experiéncias sejam inspiradoras
para vocés professoras de nossa Rede e que possam contribuir para a
continuidade do exercicio reflexivo e criativo de suas praticas educativas.

Abracgos

DOT Educagao Infantil

Foto: Fany Cristina Wirthmann da EMEI Miroel Silveira, DRE Itaquera
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E Até hoje ha quem pense que devemos ensinar jogos as criancas
porque elas gostam e podem se divertir. Mas, nao é tdo simples assim. O
jogo é muito importante para o desenvolvimento infantil e por isso, deve
ser encarado para além da competicdo e da diversdo. Diferentes autores
trataram dessa questao. Piaget, por exemplo, entende que através do jogo,
a crianga, principalmente nos periodos sensdrio-motor e pré-operatério,
pode construir importantes conhecimentos sobre os objetos e suas
qualidades, construir nogdes de espago, tempo e casualidade. Isso se pode
ver desde cedo, claramente nos jogos de encaixe e de empilhamento, por
exemplo. Nesse sentido € que para Piaget a crianca aprende brincando.

Essa concepcdo € vista de um modo um pouco diferente por
Vygotsky. Para ele, o jogo ndao é aproveitado pela crianga em sua zona
de desenvolvimento real, mas sim, proximal. Funciona como modelo de
situacdes que podem ser vividas imaginariamente. Isso fica muito claro,
por exemplo, no jogo de faz de conta. Diz ele:

No desenvolvimento a imitacao e aprendizagem desempenham
um papel de primeira importancia. Pbem em evidéncia as
qualidades especificamente humanas do cérebro e conduzem

a crianca a atingir novos niveis de desenvolvimento. No
conceito de zona de desenvolvimento proximal, isto &, a crianga
imita e convive com situagdes que ainda nao compreende,
nem domina inteiramente, mas que provoca ou propicia seu
desenvolvimento. Assim a crianca fara sozinha amanha,

aquilo que hoje depende dos outros. Por conseguinte, o Unico
tipo correto de pedagogia é aquele que segue em avancgo
relativamente ao desenvolvimento e o guia; deve ter por
objetivo nao as fungdes maduras, mas as fungdes em vias de
maturacao. ( Vigotsky,1999)

Vygotsky também defende o papel da brincadeira no
desenvolvimento da crianga. Para ele, brincar ndao se trata apenas de uma
atividade frivola que se faz por prazer. Ao contrario, a brincadeira coloca

1 Formador do curso: Percursos de Aprendizagens na Educacgdo Infantil - Jogar e Brincar do Programa A Rede em rede: a formagdo
continuada na Educagédo Infantil.



desafios cognitivos dos mais importantes e pode ser entendida como
espacos de construcao da sua subjetividade e de conhecimentos sobre o
mundo. Assim nos lembra Queiroz et all (1998):

Vygotsky (1998), um dos representantes mais importantes

da psicologia historico-cultural, partiu do principio que o
sujeito se constitui nas relagdes com os outros, por meio de
atividades caracteristicamente humanas, que sao mediadas
por ferramentas técnicas e semidticas. Nesta perspectiva, a
brincadeira infantil assume uma posicao privilegiada para a
analise do processo de constituicdo do sujeito; rompendo com
a visdo tradicional de que ela é atividade natural de satisfagdo
de instintos infantis, o autor apresenta o brincar como uma
atividade em que, tanto os significados social e historicamente
produzidos sdo construidos, quanto novos podem ali emergir.
A brincadeira e o0 jogo de faz-de-conta seriam considerados
como espacos de construcao de conhecimentos pelas criangas,
na medida em que os significados que ali transitam sao
apropriados por elas de forma especifica.”

Na brincadeira as criangas podem desenvolver algumas
capacidades importantes tais como a atencdo, a memodria e a imaginacgao.
As criancas amadurecem também algumas capacidades de socializagdo,
por meio da interacdo e da utilizacdo de regras e papéis sociais. Segundo
Dulce V. H. Machado, "O brincar pode ser visto, portanto, como a base sobre
a qual se desenvolvem o espirito construtivo, a imaginacdo, a faculdade
de sistematizar e abstrair; a capacidade de interagir socialmente, abrindo
caminho para o desenvolvimento do trabalho, da ciéncia e da arte.”

Brincadeiras, além de contribuirem para o desenvolvimento
e a expressao corporal, representam antigos costumes, cultos e rituais,
tracos marcantes da antiguidade, que mostram um pouco daquilo que se
foi. Vocé sabia, por exemplo, que grande parte das brincadeiras que hoje
conhecemos, passaram de geragao em geragao, e possuem origens distintas
pelo mundo afora, fazendo parte da cultura do nosso povo? Os indios que
viviam no Brasil antes da chegada dos portugueses em 1500 utilizavam
uma trouxa de folhas com pedras que eram amarradas numa espiga de
milho, eles gostavam de brincar de jogar essa trouxa de um lado para
outro e chamavam de Pe’teka, que em tupi significa bater. A amarelinha
que é de origem francesa, chegou ao Brasil trazida pelos portugueses e
logo tornou-se popular. Ela tem diversos nomes pelo Brasil: na Bahia é

2 Machado, Dulce V. H. O Brincar e a evolugdo social da crianga. Folha de S&o Paulo, S&o Paulo, 13 margo 1983. Caderno Mulher, p.11.




] o Cadernos da Rede

chamada de macaco ou macaca (semelhante a Portugal), no Rio Grande do
Sul é sapata, no Rio Grande do Norte é avido, em Minas Gerais chama-se
maré e no Rio de Janeiro é conhecida como academia.

As criangas sempre sao portadoras e transmissoras, pela tradicao
oral, desses jogos que persistem nas sociedades urbanas apesar da forga
da cultura de massa, pois sao fontes de vivéncia e desenvolvimento
expressivo. Tais sdao os motivos pelos quais valorizamos tanto esses
momentos na rotina das unidades educacionais da Educagao infantil.

Nao falta brincadeira para as criancgas... na duvida, é soé
relembrar nossa infancia que vai aparecer muita lembranca boa misturada
com muita saudade.

Sugestdes de brincadeiras no parque, no patio, na sala ou em
outro lugar em que se possa brincar: pula corda, bola, amarelinha, mae
da rua, esconde-esconde, estatua, peteca, pido, pipa, perna de pau, barra
manteiga, pega-pega, pula cela, pé de lata, futebol, bola ao cesto, bolinha
de gude, domind, jogo da velha, 5 Marias, vivo ou morto, corre cutia,
balanca caixdo, queimada, cabra cega, duro ou mole, cabo de guerra, esta
pronto, seu lobo?, seu mestre mandou, danca das cadeiras, carrinho de
mado, passar a bola, dentro e fora, toca do coelho, mimica, telefone sem
fio, escravos de ]O, passa anel, brincadeiras cantadas e muitas outras.
Pesquise o repertério de brincadeiras de sua comunidade, e aproveite!

Nas préximas paginas vocé, leitor, vai encontrar algumas
reflexdes que muito nos auxiliam a avancgar na qualidade da brincadeira
gue queremos que as criangas vivenciem em sua passagem pela
educacao infantil.

Foto: Pro@ Leticia A. Stefanini / CEI Pro@ Yone Lemos de A. Fraga /

DRE Butanta



Existem diversos tipos de jogos desde os de sorte e azar até os
mais rebuscados como o xadrez. Nesses, por exemplo, as criangas aceitam
as regras livremente e entram no jogo porque vivenciam aquela situagao
imaginaria representada pelo tabuleiro como um campo de batalha em que
peodes, reis e rainhas se movem procurando ganhar posigoes.

Construir e propor jogos foi um dos desafios do curso que
foi oferecido a varias DRE da cidade. Foi um desafio importante para
as professoras compreenderem como se ensina um grupo de criangas
pequenas a jogar. No relato a seguir, a Professora Fany Cristina Wirthmann
do Infantil I da EMEI Miroel Silveira, DRE Itaquera, conta como as criangas
de 4 anos aprendem a jogar, jogando:

“Comecei distribuindo jogos de montar para a sala e escolhi 4
criancas para jogar domind, era um domind de figura de super herdis.
Nenhuma delas tinha jogado domind antes, entdo comecei explicando as
regras, todos prestaram atencao e comegamos a jogar. Uma crianga precisou
mais do meu auxilio, os outros conseguiram jogar com facilidade. Deixei
gue jogassem duas rodadas, tive que fazer muitas intervencdes e acredito
que tera que ser assim durante algum tempo, até que se apropriem das
regras. Percebi que o mais complicado para eles é considerar somente as
imagens que estdo nas pontas, pois eles querem por as pedras em qualquer
lugar que tenha imagem igual a que eles tém na mao. Levei o jogo para o
parque e falei que quem quisesse podia jogar domind e ninguém mais quis
ir brincar, queriam todos jogar dominé. Esse grupo também jogou muito
bem. Eles gostaram muito...enquanto uns estavam jogando, os outros
ficavam em volta olhando. Repeti os procedimentos durante varios dias
na sala até que todo o grupo tivesse aprendido a jogar. Depois que todos
ja haviam passado pela experiéncia de jogar domind, escrevemos juntos
as regras do jogo: eu fui a escriba. Deixamos as regras dentro da caixinha
do domind e expliquei a eles que se alguma crianca quisesse jogar e ndo
soubesse, poderia ler aquelas regras ou pedir para alguém ler, assim eles

3 0 Formador Fernando Branddo produziu o texto a partir da experiéncia do curso: Percursos de Aprendizagens na Educagdo Infantil -
Jogar e Brincar na DRE Butanta e DRE Itaquera em 2010.



ja vao se apropriando da funcdo social da escrita. Agora o dominé faz parte
de nossas atividades didrias. Quando é hora de cada um escolher do que
quer brincar, tem uma mesa que fica com o domind e esse espaco até hoje
é bem disputado por todos.”

Foto: Fany Cristina Wirthmann da EMEI Miroel Silveira, DRE Itaquera

O trabalho da professora Fany é um exemplo da importancia de
se propor o0 jogo continuamente, possibilitando sua presenca no dia a dia
das criancas. Nao basta o professor apresentar o jogo uma Unica vez e
achar que as criangas nao aprenderam ou ndao entenderam as regras. Ao
contrario, é preciso que ele ofereca e brinque junto algumas vezes, até ter
a certeza de que elas se apropriaram das regras do jogo.

No jogo de pega-pega ou de esconde-esconde, a regra esta
presente, mas, o modo de pensar a estratégia para vencer o jogo aciona
diferentes habilidades como, por exemplo: a agilidade, a velocidade etc. No
jogo de domind, tal como foi proposto pela professora Fany, a regra é vivida
de maneira semelhante, no entanto, o modo de operar a estratégia € muito
diferente, pois mobiliza na crianga operagdes mentais mais sofisticadas que

l 2 Cadernos da Rede



exigem planejamento, antecipacdo, etc. A crianca até os 4 anos, pelo
menos, esta mais interessada em brincar do que em ganhar, a propria
nogcao de ganhar é uma construcdo que se realiza a medida em que a
crianga aprende a jogar.

Outro ponto importante que pode ser discutido a partir dessa
experiéncia é sobre o ganhar e perder no jogo. Os jogos com regras obrigam
os jogadores a fazerem jogadas pensadas e a desenvolver estratégias
mais elaboradas, pois exigem solugdes rapidas e vivas. Eles propiciam um
aprendizado muito significativo para as criangas porque sao carregados
de simbolismo e possibilitam a criacdo de acdes e estratégias para definir
0 ganho ou a perda. As vezes a crianga transgride as regras porque quer
ganhar sempre. Essa conduta deve ser discutida e analisada com ela e com
as outras criangas para propiciar uma reflexao e uma mudanga de atitude
e também um avanco no aprendizado. Afinal, essa é também uma das
finalidades do jogo: trabalhar os conflitos de ganho e perda nas criangas.

Jogando, a crianca aprende que nos nao ganhamos sempre,
mas também perdemos. Ndo é possivel e nem desejavel que o adulto
passe a inventar jeitos e jeitos para que as criangas nao passem por esse
conflito. Perdeu, perdeu! Os jogos nao sdao apenas prazer e divertimento,
pois quando a crianca perde no jogo, isso provoca nela alguns sentimentos
de frustacdo, mas esses sentimentos tém que ser trabalhados nessa idade
para que elas possam supera-los.

O dominio do jogo de domindé bem como de outros jogos
de mesa pode sustentar bases para um interessante trabalho com a
matematica. Veja as orientagdes curriculares e participe do curso Percursos
de Aprendizagem na Educacdo Infantil: experiéncias de apropriacdo do
conhecimento matematico para ampliar suas possibilidades de trabalho
nessa diregao.




Vocé sabia que o dominé é um jogo conhecido por muitos
povos desde os tempos mais remotos e que sua origem esta
ligada a China, segundo lendas daquele pais? Mas alguns
estudiosos dizem que o jogo teria surgido simultaneamente
em varios paises. Segundo esses estudiosos, o nome domind
provém de uma expressao latina Domino gratias - quer dizer
“gracas a Deus” - usada por padres europeus, quando faziam
uma boa jogada ou quando venciam o jogo. No Brasil ele teria
sido trazido pelos portugueses durante a colonizagdo no século
XVII. O jogo tem muitas variagdes, mas a mais conhecida é
com 28 pecas e 4 jogadores, € um jogo muito popular no Brasil
e é jogado por criancas, adultos e velhos. Em algumas cidades
é até possivel ver nas pragas pequenas rodas de jogadores em
torno de um tabuleiro com 4 pessoas jogando domind. Nao
podemos também esquecer a brincadeira que deu origem a
expressdo “efeito domind”: coloca-se pecas em pé, uma na
frente da outra... derrubando a primeira, uma derruba a outra
% até que todas as pecas caiam.

4 O formador produziu o texto a partir: Percursos de aprendizagens na Educagdo Infantil: Jogar e Brincar - DRE Pirituba/Jaragud 2010.



Jogar Domind com as criangas.

Proporcionar as criancas a possibilidade de conhecer um jogo
de tabuleiro e jogar com os amigos;

Desafiar as criangas a compreenderem e respeitarem regras
do Jogo de Domind, mobilizando nelas operagées mentais
mais sofisticadas que exigem planejamento, observagao e
antecipacdo;

Ampliar o repertério de jogos das criangas para utilizarem
em varios momentos na escola ou em outros lugares que
desejarem;

Possibilitar que a crianga possa explicar as regras do jogo
para outras criangas e jogar sem a intervengao das professoras.

Regras do jogo de domind e estratégias basicas.

Oferecer no canto da sala, no momento da entrada, jogos de
domind: um jogo em cada mesa. Observar como as criangas
utilizam os jogos, se reconhecem as pecas, se ja conhecem
algumas regras, etc.

Depois, numa roda de conversa, pesquisar com as criangas
quem conhece aquele jogo ou pode dizer o que sabe sobre ele:
guem ja viu os adultos jogando? Aonde jogou? Com quem?

S6 entdo sera apresentada a regra do jogo: em uma roda
com o grupo de criangas, o professor assume o papel de um
jogador e o conjunto da roda, o adversario.

Em seguida, organizar pequenos grupos e permitir que as
criangas joguem por conta propria, enquanto o professor circula
pela sala observando as criancas e intervindo se necessario.
ogar Domind com as criangas.



O professor deve ajudar a organizar o jogo, ensinar e também
jogar junto com as criancas, até que elas saibam jogar sozinhas
sem ajuda do adulto;

Preparar outros cantos na sala para as outras criangas
brincarem, enquanto a professora ensina e joga Domindé com
quatro criangas.

Vamos utilizar aproximadamente 30 minutos, sendo 10
minutos para ensinar e 20 para jogar, dependendo da partida,
antes do horario do almogo ou do lanche ou no retorno do
parque, como possibilidade de uma atividade de passagem
entre um momento e outro da rotina.

Vamos utilizar aproximadamente 30 minutos, sendo 10
minutos para ensinar e 20 para jogar, dependendo da partida,
antes do horario do almoco ou do lanche ou no retorno do
parque, como possibilidade de uma atividade de passagem
entre um momento e outro da rotina.

O jogo de domind possibilita interacbes entre as criancgas,
desde o momento dos combinados, onde se inicia a discussao
das regras, até a observagao das jogadas dos amigos. Na hora
de ensinar o jogo para toda a turma, poderemos pensar nas
Interagdes professor-crianca na roda. Depois, interacdo de
criangas em quartetos, cada um com o seu jogo, assegurando
mais autonomia para explorar as pecas e as regras bem como
para reconhecer e enfrentar conflitos que a partida provoca.



Por que sera que algumas vezes tentamos iniciar uma brincadeira
com as criangas e elas ndo se interessam? Para essa pergunta nds
poderiamos destacar pelo menos uns 10 motivos diferentes, como por
exemplo: as criangas estdo desenvolvendo uma atividade que esta mais
interessante do que a brincadeira proposta, o horario em que a brincadeira
foi proposta ndo foi muito adequado, etc. Mas vamos colocar foco em
apenas um, que a meu ver é bastante importante: uma boa conversa
antes de iniciar da brincadeira.

A roda de conversa é um recurso bastante utilizado pelas
professoras para comunica-las sobre a rotina do dia, sobre assuntos que
serao trabalhados, sobre duvidas ou questionamentos trazidos pelas
criancas, etc. O que estamos propondo aqui é usa-la também para ensinar
as criangas como brincar. Sentar junto com as criangas e investigar o que
elas sabem ou nao sobre a brincadeira, como elas acham que pode ser
as brincadeiras, explicar as regras, fazer os combinados e compartilhar
juntamente com as criancas os sentidos e significados que elas vao
dando para a brincadeira ajuda muito na compreensao das mesmas e
consequentemente no desenvolvimento da brincadeira.

Para exemplificar a importancia da Roda de Conversa na
compreensao e no aprendizado das criangcas de brincadeira, vamos
apresentar a experiéncia vivida pela professora Camila da Silva Marcelino
da EMEI Globo do Sol, DRE Sao Miguel. A atividade proposta pela professora
era uma brincadeira de esconde-esconde. Essa brincadeira foi relatada pela
professora em quatro dias diferentes onde é possivel observar as mudancgas
que foram acontecendo no comportamento das criancas a medida que elas
foram sendo mediadas pelas Rodas de Conversa.

No 1° dia a brincadeira foi desenvolvida na quadra:

“Iniciei a atividade com a roda de conversa, onde foi possivel
explicar a brincadeira. As préprias criancas foram exemplificando quais as

4 A formadora produziu o texto a partir da experiéncia do curso: Percursos de aprendizagem na Educagdo Infantil - Jogar e Brincar na
DRE Séo Miguel, 2011.



possibilidades de esconderijo e eu fui dramatizando com outra professora
as situacoes que eles poderiam vivenciar. Estipulamos como regra apenas
se esconder do procurador, ou seja, daquela crianca que estd “batendo
cara”. Nesse primeiro momento, nao colocamos o “salva todos” ou “salva
mundo”, priorizei a apropriacao da brincadeira e a emogao que da de se
esconder e de ser pego.”

No relato acima ficam claras algumas decisdes que a professora
tomou, com o objetivo de ajudar os alunos a compreenderem a brincadeira
e iniciar a atividade. Ela optou por explicar alguns fundamentos basicos da
brincadeira, e deixou que eles brincassem para ver como eles se sairiam.
Depois que as criancas brincaram um pouco, a professora decidiu chamar
novamente os alunos para uma Roda de Conversa, e desta vez tentando
esclarecer pontos que ainda nao tinham sido apropriados pelas criancas:

“Antes de continuar a brincadeira, achei necessario intervir e
dizer que elas tinham observado e falado na roda de conversa que havia
varios esconderijos e implantar uma nova regra: a de que nao podemos
dividir o mesmo esconderijo com outro amigo. Davi entao perguntou:
“Podemos nos esconder atras dos carros?” Solicitei a ajuda de outra
professora para que ficasse no estacionamento auxiliando as criangas que
queriam esconder-se nesse espago”.

Antes de dar continuidade a brincadeira, a professora retoma
com as criangas as regras, criando um clima de compartilhamento e
cumplicidade, entre as criangas e a professora. Em seguida a professora
estabelece novos acordos, deixando-os mais claros dessa vez, como por
exemplo reiterar a variedade de esconderijos e que as criancas deveriam
se esconder separadamente. Apds essa intervencao a professora observa
que as criangas assimilaram melhor a brincadeira e passaram a ocupar 0s
esconderijos existentes pelo espaco de forma variada.

No segundo dia a professora também deu inicio a brincadeira
com a roda de conversa, tendo como objetivo esclarecer duvidas e verificar
o que tinha sido apropriado pelas criancas, além de dar voz as opinides



e experiéncias vividas pelas mesmas. Nesse dia estava chovendo muito
e elas decidiram brincar na sala de aula. Segue uma parte do didlogo
desenvolvido pelas criangas:

Erick: - Eu achei muito legal. Da um negdcio na barriga da gente
quando a gente vai se esconder.

Ana: - Nao pode se esconder no mesmo lugar que o amigo, né?
Porque senao ele fica perto da gente e a gente fica rindo e o procurador
acha a gente, né?

Davi: - Nés vamos se esconder debaixo da mesa.
Kaué: - A gente pode se esconder dentro da caixa, né?
Ana: - E, mais e se vocé se afogar dentro da caixa?

Gustavo:- Nao vai se afogar, ndo é agua!

Nesse momento a professora também estabeleceu novos
combinados com as criangas: o procurador devera contar e falar “La vou
eu!”; a primeira crianga a ser encontrada deverad ser o procurador na
proxima vez; quando o procurador encontrar alguma crianca devera falar
seu nome bem alto e ela devera sair do esconderijo e ir para frente da
lousa; as criancas que forem pegas nao poderao dedurar onde estao as
outras criangas; somente um procurador.

Nota-se que a professora estava muito consciente dos passos
que deveriam ser ensinados para as criancas, € que o momento mais
adequado para inserir novos combinados era o da roda de conversa.

No 3° dia a brincadeira foi feita no parque e a professora quis
saber se as criangas conheciam outros jeitos de brincar.

Warrison:- Quero brincar igual € na minha rua.
Professora:- E como é que vocé brinca na sua rua?

Warrison:- Tem que bater na parede e se salvar.

As criangas indicaram, na roda de conversa, que ja estavam
prontas para novos desafios, e a professora resolveu explicar mais uma
regra da brincadeira, o “salva todos”. Foi possivel perceber que as criangas
tiveram dificuldade em assimilar essa regra e a professora resolveu brincar




junto com eles. A estratégia de servir de modelo para as criangas foi
bastante adequada nesse momento, pois elas conseguiram visualizar o
gue significava “salvar todos” além de entenderem qual o melhor momento
de sair do esconderijo.

No 4° dia a professora aproveitou a roda de conversa para
investigar com os alunos o lugar que eles mais gostaram de brincar:

Mostrei um cartaz onde estava escrito quadra, sala e parque
e distribui papel dobradura em forma de quadrado e disse que iriamos
construir um grafico. Entdo solicitei para a turma que colasse os quadrados
no cartaz de acordo com a sua preferéncia, ou seja, qual foi o espaco da
escola em que cada um gostou mais de brincar e o que tivesse o maior
numero de votos iriamos brincar nele novamente. Para minha surpresa
0 espago ganhador foi a sala de aula. Fiquei surpresa porque as criangas
gostam muito de ir ao parque e a quadra e esses espagos sao garantidos
na programacao didatica. Acredito que eles gostaram mais da sala devido
aos esconderijos. Segue abaixo alguns relatos:

Professora: - Qual foi o lugar que ganhou?
Todos: - Na sala!

Erick: - Porque ela é grande e tem mesa.
Davi: - Porque apaga a luz e assim nao Vé.
Kaua: - Porque tem a caixa para se esconder.
Victor: - Porque tem cortina.

Nicolly: - Tem armario.

Davi: - Porque tem a Isabele e ela é linda!

Isabele: - Nao, a minha mae ndo deixa ficar apaixonada!

Respeitar a opiniao das criangas, entender que elas sao capazes
de fazer suas escolhas e fazer dessa hora um momento para visualizar
como o grupo lida com as diferencas, aproximou ainda mais as criancas da
brincadeira que seria realizada em seguida:

“As préprias criancas quiseram brincar com a regra “1,2,3, to
salvo”. Foi muito revelador como eles se organizaram com o0s esconderijos



e com as regras. Todas as criangas entenderam as regras e se divertiram
com elas. Foi possivel perceber que ficou mais legal com o incremento
de uma regra, proporcionando mais emogao, apropriacao e encantamento
pela brincadeira.”

O planejamento feito pela professora foi crucial para o aprendizado
da brincadeira pelas criancas. Claramente a professora enfatizou o cuidado
com a comunicagao durante o processo de apropriacao da brincadeira de
esconde-esconde, e este foi revelado pelos trechos das rodas de conversa
acima descritas.

E possivel observar todo o cuidado da professora em ajudar
as criancas a se apropriarem das regras da brincadeira. Essa estratégia,
juntamente com os momentos de roda de conversa, possibilitou as criangas
o dominio gradativo dos conteldos ensinados pela professora, a medida
gue ja estavam prontos para serem assimilados. Avaliamos que esse modo
de trabalhar, pode ajudar muitas outras professoras a aproveitar melhor o
tempo de brincar no CEI e na EMEL.
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Hoje ha um consenso sobre a necessidade de se assegurar a
brincadeira espontanea da crianca, aquela que ela organiza livremente
com seus pares, que cria cenarios e enredos para fazer de conta. No
entanto, Fernando Branddo, formador do curso, alerta sobre o fato de
gue a brincadeira ndo é t3o espontanea assim, mas fruto de experiéncias
sociais que as criancas elaboram também dentro da unidade educativa. Ele
afirma que “as brincadeiras ficam mais interessantes quando as criangas
podem combinar os diversos conhecimentos a que tiveram acesso.
Nessas combinacdes, as criangas revelam suas visdes de mundo e suas
descobertas.”

A experiéncia das professoras de nossa Rede confirma essa
hipotese. Para tratar disso, selecionamos dois relatos que sdo muito
oportunos para ensinar a observar as criangas e investigar os enredos que
elas apresentam em suas brincadeiras. Sisleide Batista dos Anjos Carvalho,
do CEI Parque Grajau, refletiu sobre o assunto no curso: Narrativas Infantis
no Jogo do Faz de conta, do qual participou em 2010. Ela relatou na ocasiao:

“Muito se engana quem pensa que essas atividades realizadas
no CEI, acontecem apenas para passar o tempo da criancada. O ludico é
0 meio de acesso mais produtivo no desenvolvimento infantil. A fantasia e
a realidade sempre disputaram espaco no imaginario infantil e constituem
uma importante ferramenta na construgao do conhecimento. Fantasiando,
inventando em cima da realidade, a criancga vai vivenciando e assimilando
suas duvidas, suas angustias, vai construindo seu conhecimento.

Sempre que voltamos do café, realizamos roda de conversa e
como de costume todos se dirigiram ao circulo e sentaram. Apds o bom dia
aos colegas, comuniquei a eles que iriamos levar as bonecas para tomarem

5 Professoras da DRE Capela do Socorro, participantes do curso: Narrativas Infantis no Jogo do Faz de Conta, DRE Capela do Socorro,
em 2010.



banho na area externa, ja que o dia estava lindo. Questionei-os sobre o
que precisamos para o banho. A Renata respondeu:

- A banheira pra da banho no nené e a Eduarda continuou o sabao!
- Muito bem, mas acho que ainda esta faltando algo, o que sera?
Todos olharam pensativos, entao a Camila olhou e disse:

- Assim tia - e mexeu com as maozinhas como se estivesse
jogando a agua na boneca.

Entdo perguntei:

- O que esta fazendo?

A Renata respondeu:

- Jogando agual!

- E tem agua aqui?

- N3o - acrescentou - a Eduarda “ta faltando”!

Mas é claro, ela ja estava usando sua imaginacdo para
representar a agua.

- Depois de tomar banho o que fazemos?
A Kemilly respondeu:
- Seca com a toalha e a mamae coloca a roupa.

Apds os questionamentos, cada um pegou o seu bebé pra dar
o banho. Ficaram muito entusiasmados com a banheira cheia de agua,
sorriam e demonstravam pra os colegas as formas vivenciadas com o
banho. A Camila colocou a boneca na banheira, passou a mao sobre o
corpo dela e disse:

- Lavar o bumbum com sabdo, assim...olha!

O Alexandre deu banho por varias vezes, secava e virava a
banheira. A Eduarda distribuiu o sabao para os colegas e disse:

- Cuidado nené com o olho, tem muito sabdo no cabelo.
A Kimberlly acrescentou:

- O nené vai tomar banho pra dormir, acabou tia, cadé a toalha?
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A Renata concentrou-se no banho. Assim como os colegas repetiu
por varias vezes o processo: lavar e secar. Quando terminamos o banho
nos dirigimos a sala, ao entrar a Renata disse:

- Ti, coloca o colchao pra o nené dormir.

Ao colocar o colchonete todos se dirigiram a ele, colocaram os
bebés e os cobriram. A Kimberlly disse:

- Vou contar uma histéria pra vocé,

Pegou um livro e comecou a folhea-lo, conversando com a
boneca. A Renata comecou a cantar a musica boi da cara preta, enquanto
0s outros colegas seguravam ou tentavam colocar as bonecas sobre o
colchonete, sempre pedindo para os colegas nao mexerem nos bebés.”

Enquanto isso, do outro lado da cidade, a professora Elaine
Cristina Xavier da Gloria Santana, professora do Infantil I da EMEI
Professora Cecilia Sant’Anna de Souza, descobre um outro tema préprio
das brincadeiras de sua turma. Ela nos conta:

“"Ao chegarmos na brinquedoteca, percebi que um grupo de
meninos se deslocava com ansiedade para o canto da oficina mecanica.
Na sala é comum encontrarmos brinquedos referentes a este tema, porém
havia alguns objetos de madeira que pareciam ferramentas, o que motivou
todos no faz de conta.

Discutiram entre eles quem ficaria com cada peca e 0 que cada
um seria na oficina:

Nicolas: - Eu sou o motorista! (pegou depressa o carrinho de corrida)
Igor: - Eu também vou dirigir, ta! (pegou um caminhao)

Guilherme: - Eu sou o mecanico! (juntou algumas ferramentas)
Pablo: - Ah! Eu é que quero consertar! (tentou pegar as mesmas)
Entdao comecaram a brigar puxando os brinquedos um do outro!

Fui obrigada a fazer uma interferéncia: Quantos mecanicos pode
ter em uma oficina? Um poderia ajudar o outro!

Nicolas: - E mesmo, né Pro! Tem tantas pecas! Nao precisa brigar!

Assim, um pouco ariscos, comecaram a se entender dividindo
os brinquedos. Enquanto Nicolas e Igor corriam com os carrinhos, fazendo
barulhos de freadas e cavalinhos-de-pau, os outros meninos, consertavam



varios carrinhos usando furadeiras, martelos, chaves de fenda, de boca,
bigorna, parafuso, etc. Enquanto corriam, uma roda se desprendeu do
carrinho do Igor, que sem demora levou para o Pablo arrumar.

Pablo: pode deixar que eu arrumo! SO que vocé tem que me
dar dinheiro!

Logo o Igor tratou de improvisar umas notas, utilizando figurinhas
que trouxe de casa!

Igor: eu tenho dinheiro! Toma, agora arruma meu carro!
Bate aqui, fura e parafusa ali...
Pablo toma, t& pronto!

Assim cada um volta a repetir por algumas vezes a mesma
brincadeira até que termine o horario na brinquedoteca. De acordo com
nosso combinado didrio, todos arrumam a sala, deixando-a da mesma
forma que a encontraram.”

De onde vem esses repertorios? No primeiro caso, é a propria
professora Sisleide quem responde: “A nossa rotina proporciona momentos
em que pelo brincar e ndo apenas pelo cuidar as criangas contemplam a sua
identidade, passem a entender a si mesmas e ao universo cultural em que
estdo inseridas.” Assim, ler histérias e cantar é parte das atividades diarias
daquelas criangas tanto quanto tomar banho. Por isso elas aparecem como
atividades integradas ao faz de conta da turma.

No segundo caso, podemos pensar que a brincadeira de
oficina pode ndo ser propria das criangas assim como tomar banho ou ler,
por exemplo. E possivel que sé brinquem de oficina os que conhecem o
trabalho da oficina. No entanto, a EMEI intervém na exploracdo dos temas
de brincar propondo cantos organizados para determinadas brincadeiras.
Assim, ter o espaco com o0s materiais proprios para brincar de oficina
convida as criancas a explorarem esse enredo e improvisarem situagoes
que podem ser vividas na oficina. Uma possibilidade para explorar a
brincadeira seria, por exemplo, convidar um pai da escola que trabalha
com mecanica e, quem sabe, entrevista-lo ou até mesmo conhecer seu
ambiente de trabalho.

Vemos, desse modo, como os temas para brincar de faz de
conta podem ser alimentados na vivéncia enriquecedora propiciada por
CEI e EMEL.

E na sua unidade, quais sao os enredos favoritos das criangas?



Além do espaco, € preciso estar atentos as brincadeiras das
criangas. Seus interesses demonstrados no faz de conta
podem nos dar novas pistas de reorganizagao deste espago
e interferéncias neste universo magico e fundamental para
o desenvolvimento humano. Muitas vezes registro no diario
de bordo essas viagens imaginativas das criangas e encontro
pistas importantes para trabalhar outro conteddo do curriculo.
Outro dia estava observando Pedro brincar com monta-tudo.
Ele fez um bindculo, mas ndo sabia o nome. Brincava de ver
as coisas e estava curioso com a janela que nao lhe da pé, ou
seja, sem visdao de alcance. Sugeri um barquinho para subir
e olhar com seu objeto imaginativo o que ocorria 1a fora e
tudo isso foi uma descoberta. Lembro-me de ter registrado no
diario que poderiamos inserir no planejamento este brinquedo
feito com objetos do cotidiano, como rolos de papel e plastico
colorido.

Minhas interferéncias na brincadeira livre sdo poucas,
acontecem quando solicitado por eles ou quando creio que

ﬁ ‘ g il posso acrescentar algo no universo imaginativo. Muitos
i educadores interferem somente nos conflitos, mas ser parceira

= da brincadeira é mais do que isto. A rotina também deve
ﬁﬂ apresentar uma flexibilidade das nossas agdes. Um exemplo

disso sdo as histérias que conto quase diariamente. Pode ser
na roda ou brincadeira livre. Outro dia separei um livro o qual
contaria para criancas em roda, depois do tempo da brincadeira
livre. Uma criancga viu o livro na bancada e pediu para eu contar.
Aconcheguei-me com ele nas almofadas e contei a histéria
com outras criangas interessadas, mas nao todas. Perceber
essas possibilidades de troca da rotina traz para brincadeira
uma valorizacao maior neste espaco educativo.

¢ Professora do CEI CEU Butanta, participante do curso: Percursos de Aprendizagem na Educagdo Infantil: Jogar e Brincar, DRE
Butants, 2010.



Jogar e brincar sao aspectos constitutivos do curriculo da
educacdo infantil porque constitui um modo de expressao da crianca
pequena de producao de cultura, dai seu valor nos programas de formacgao
nas instituicdes que atendem o periodo da infancia.

Essa premissa inspirou a equipe do CEU EMEI Vila Curuga na
elaboracdo do PEA 2011, pois estdvamos todos preocupados em refletir sobre
como qualificar o trabalho que ja desenvolviamos em relagdo ao brincar.
Questdes como: é natural a brincadeira para a crianga? Qual € o papel
do professor nessa atividade? Como intervir nas brincadeiras ampliando
a experiéncia de brincar? O que significa brincar pelo brincar? Quais as
contribuicdes do brincar pelo brincar para a formagao das criangas pequenas?

Vale destacar que o jogar e o brincar ja faziam parte da rotina
das criancas e, embora as criancas normalmente aceitassem bem as
brincadeiras propostas, a organizacao era outra, diferente do que foi
possivel aprender no curso.

Foi nesse contexto que fui convidada a participar do curso de
formacdao “Percursos de aprendizagens na Educacdao Infantil: Jogar e
Brincar”. Confesso que no comego entendia a brincadeira como uma atividade
natural da crianga, que nao exigia muito planejamento, nem intervencao
do professor, porém essas ideias foram se transformando inicialmente com
a discussdao no espaco de formagao na escola e posteriormente com a
participacao nesse curso.

Durante todo o periodo de curso me senti desafiada, velhos
novos jogos e brincadeiras teriam que ser incorporados @ minha pratica.
Mudar velhos habitos ndo é uma coisa facil, nos acostumamos com a rotina
e abrir espaco para o novo, no caso a brincadeira dirigida, com objetivos
bem claros e definidos gera certo desconforto.

Partindo do principio do protagonismo infantil, iniciei todas as
atividades propostas com uma roda de conversa, a fim de estabelecer com
as criancas nossos combinados e regras, discutir estratégias, saber qual
o conhecimento que tinham do jogo ou da brincadeira proposta, deixa-las




seguras para que durante o jogo discutissem novas regras e possibilidades
e com um olhar sensivel ver a percepcdo deles sobre o momento.

O primeiro desafio proposto, brincar de esconde-esconde com
as criancas, me deixou muito incomodada: como eu brincaria num espaco
tao amplo como o CEU? Por que brincar de esconde-esconde? Como essa
brincadeira ampliaria o repertoério de brincadeiras das criancas considerando
que ela faz parte da experiéncia de muitas criancas? Porque brincar com
algo tao comum para eles?

Foi durante a formacdao no PEA que expus minhas duvidas e
0 grupo se prop0s a ajudar. Lembro-me da coordenadora, dentre outras
sugestdoes da equipe, me desafiar a conversar com as criangas sobre o
lugar onde poderiamos brincar. Uma troca de experiéncia critica marcou
a passagem pelo curso, pois no PEA a reflexao feita no curso era nao
apenas socializada, mas discutida e, porque nao dizer, ampliada em varios
sentidos, um deles diz respeito a adequacao in loco do tempo, do espaco,
das interacoes e dos materiais.

Quantos questionamentos eu pude responder ao vivenciar a
brincadeira com meus alunos. Para as criangas brincar de esconde-esconde
de fato nao era algo novo, mas brincar de esconde-esconde na escola
e com a professora era sim algo extremamente diferente e prazeroso.
Sem duvida a roda de conversa antes da brincadeira foi extremamente
importante, nela as criangas puderam sugerir um espagco ndao pensado por
mim para brincarmos, no caso o parque do CEI. Definimos o espago que
ocupariamos, até quanto contar e como os “batedores de cara” seriam
substituidos, questdes relevantes para o sucesso da atividade.

Foi surpreendente acompanhar o desenrolar dessa atividade,
como inicialmente todas as criancas se escondiam no mesmo lugar, depois
foram se diferenciando, tanto os que se escondiam buscavam lugares
diferentes, como quem batia cara tornava-se mais agil nesta tarefa, por
fim, as criancas passaram a incorporar essa brincadeira na sua rotina nos
espacos “livres” como o parque.

Certa de que o “pior” ja tinha passado, fui animada para o
proximo encontro e me deparo com outro desafio: o domind! Mesmo sendo
um jogo que faz parte da minha vivéncia familiar e social nunca tive interesse
em aprender a jogar, nem a usar esse recurso de forma dirigida com meus

7 Professora do EMEI CEU Vila Curuga - Irene Ramalho. Produziu o texto a partir da experiéncia no curso: Percursos de Aprendizagem
na Educagéo Infantil - jogar e brincar, DRE S&o Miguel, 2011.



alunos. Minha preocupacao inicial foi com a insisténcia da formadora no
curso em relagdo a manutengao das regras: quatro jogadores, sete pecgas
para cada um, usar o domind oficial, etc. Entendo que o domind é um jogo
que tem suas regras estabelecidas socialmente, mas aprender o jogo na
escola, numa turma de 35 alunos, é diferente de aprendé-lo em casa ou
em outro ambiente. Entdo considerei minha experiéncia com o grupo, os
recursos humanos e materiais de que dispunha e organizei a atividade
para a turma.

Apresentei o domind na roda de conversa e percebi que
algumas criangas ja tinham conhecimento do jogo, entdo propus que
jogassemos de forma coletiva: cada crianca pegou uma peca e fomos
jogando. Enquanto jogavamos, expliquei que a forma convencional de jogar
nao era aquela, mas que teriamos aquele momento para que nossos colegas
que ainda nao conheciam o domind fossem se familiarizando com ele. Nos
dois dias que se seguiram vivenciamos o0 jogo da sua forma convencional,
cada mesinha com 4 criangas, cada crianga com 7 pecgas passando a vez
quando ndo tivessem a pedra e o jogo terminaria quando alguém ficasse
sem nenhuma. Ndo podia acompanhar todos os grupos ao mesmo tempo,
entao, enquanto auxiliava um grupo os outros iam explorando o jogo com
a ajuda do conhecimento de alguns colegas.

Os meus objetivos para esse jogo foram alcangcados, as criangas
jogam de forma auténoma e socializam seus conhecimentos com os colegas
e familiares, segundo o préprio relato dos pais. Finalizamos a atividade
com a escrita das regras do jogo, em exposicao na nossa sala.

B o, w0
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Brincando de esconde-esconde no CEU Vila Curuca
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As Ultimas brincadeiras, analisadas no curso e desenvolvidas
com as criancas, foram o jogo de percurso simples e com obstaculo, acho
que durante todo o curso esses dois momentos foram os mais tranquilos e
prazerosos para mim.

Para introduzir o jogo, fiz uma trilha no chdo da sala, e
enquanto fazia isso ouvia as hipéteses das criancas, que em sua maioria
diziam ser uma amarelinha, uma das criangas observou que a amarelinha
s ia até o numero 10, entdo “aquilo era outra coisa que jogariamos com o
dado”.

Mostrei o dado para as criancas e expliquei que ele tinha
seis lados, cada um com uma quantidade que ia do 1 ao 6, exemplifiquei
jogando o dado que caiu no numero 5:

“ - Criangas, o dado caiu no niumero 5. O que vocés acham
que devo fazer?

- Vocé vai para o niUmero 5! - Foi uma unanimidade.
Joguei o dado novamente e desta vez caiu no nUmero 3:
- E agora criangas?
- Vocé vai para o niumero 3 (referindo-se a terceira casa da trilha).
- Entdo eu tenho que voltar para o niumero o nimero 3?
- Sim.- disseram as criangas.
- Sera que vou conseguir chegar ao 20 assim?
- Vai - afirmaram todas.
- Mas o dado s6 vai até o nimero 6, como vou conseguir chegar 13?

As criancas pensaram e ndo conseguiram chegar a uma resposta.”

Nesse momento, trouxe novas informagodes explicitando as regras
do jogo e, apdés combinarmos que nos dividiriamos em cinco grupos de
quatro criancas cada, definimos a ordem em que jogariamos e comegamos
a jogar. Depois desse momento fomos jogar no tabuleiro e observei que
para as criangas foi mais facil.

A proposta seguinte era fazer o jogo com obstaculos utilizando
o mesmo tabuleiro confeccionado por mim. Meu desafio agora era pensar
obstaculos que promovessem o jogo autdbnomo entre as criangas, ou seja,




gue elas conseguissem identificar os obstaculos sem a minha ajuda. Como
meus alunos ainda nao sao alfabetizados fiz a escrita convencional, mas
me preocupei em colocar simbolos que eles pudessem “ler” e continuar a
brincadeira mesmo sem a minha presenca.

Para saber se vao voltar ou avancar no jogo, usei como estratégia
carinhas felizes ou tristes para saber a quantidade de casas que deveriam
avangar ou recuar as criangas se atentavam para o numeral e para as
carinhas. Além disso, coloquei desenhos que representavam a escrita. Por
exemplo: Vocé ajudou a guardar os brinquedos! Avance 3 casas. Além das
orientagOes escritas, para cada obstaculo foi criado um registro iconico, no
obstaculo anteriormente descrito, tinha um bau com os brinquedos dentro.
Esses registros no corpo da trilha, acompanhados de nossa conversa sobre
as regras, foram suficientes para subsidiar o jogo das criangas. O texto
das orientagdes curriculares enfatiza a importancia do jogar e brincar
principalmente por que:

Com o seu desenvolvimento, a crianga passa a apreciar jogos
de regras, nas quais criam formas de alcangar um determinado
objetivo obedecendo a limitagbes colocadas pelas normas
acordadas pelos jovens jogadores. (Orientagdes Curriculares:
Expectativas de Aprendizagem e OrientagOes Didaticas para a
Educacao Infantil, 2007, p.56)

O que posso dizer ou deixar aqui como contribuicdo para meus
colegas professores € que, essa linguagem merece tanto espago quanto as
outras, e que planejarmos esse momento € igualmente importante, visto
gue quando o professor nao tem claro sua proposta, consequentemente
a crianca também ficara confusa, o que acaba por prejudicar a dindmica
da atividade, além disso, a repeticdo da brincadeira faz-se necessaria
para que as criancas se apropriem dela e para o professor observar erros,
acertos e modificagdes, todas pensadas a partir do contexto em que as
brincadeiras sao propostas pelo professor ou pelas préprias criancas, e desta
forma propor novos desafios que promovam o desenvolvimento da turma.

Hoje a organizacao de brincadeiras ganhou um novo sentido,
sendo garantida no planejamento semanal, porém agora seu planejamento
€ mais minucioso: pensar no tempo, no espaco, nas interacdes, nos
materiais € no envolvimento da turma € um desafio que atribui a acao
de ensinar um carater reflexivo, o que antes tinha pouca consciéncia. No
momento, planejar, aplicar e avaliar as brincadeiras propostas ndao é mais



uma tarefa a cumprir em virtude das exigéncias da formadora, mas porque
brincar e jogar de forma planejada faz muito sentido para mim e garantir
esse momento para meus alunos tornou-se pré-requisito para que eu
considere minha pratica docente eficiente.

Fotos: Pro@ Michelle Alves Nascimento/ CEU CEI Vila Curuga - DRE S&o Miguel Paulista




O titulo desse artigo parece bastante ébvio e nos leva a pensar:
quem poderia achar o contrario? Durante o curso Percursos de Aprendizagens
na Educacao Infantil: Jogar e Brincar, para professoras de CEI, percebi que,
para muitas professoras, o 6bvio ainda era uma grande duavida.

A experiéncia de planejar brincadeiras para bebés que, a principio,
pareciam impossiveis, acabou se transformando num grande desafio para
as professoras, como pode ser observado no relato da Professora Elaine
Cristina de Carvalho, do CEI Jardim Sao Vicente, DRE de Sao Miguel Paulista:

“... Hoje consigo ter outro olhar sobre os jogos e brincadeiras,
um olhar mais critico, mais atento, mais observador, mais compreensivo...
um olhar diferenciado que busca desafiar a crianca, compreendendo a faixa
etaria e o desenvolvimento da crianga, quando as brincadeiras e os jogos
estdo sendo realizados. Minha curiosidade foi agucada ao ver que é possivel
aplicar atividades até entdo consideradas complexas com a turminha do
Bercgario I. Ao aplicar as atividades verifiquei que é possivel fazé-las e ver
o resultado, mesmo que ainda pequeno.”

E preciso entender que na hora de planejar uma brincadeira
para os bebés, mesmo atividades complexas podem ser trabalhadas com
as criangas, desde que seja respeitado os limites das mesmas. Considero
importante explicar que quando digo que “é preciso respeitar os limites”,
nao significa que nao devemos propor desafios para as criangas e sim
que devemos tentar entender como aquela crianca podera agir diante da
situacdo a que ela esta sendo exposta, considerando o que eu gostaria que a
criancas aprendessem com a atividade, qual a melhor forma de apresentar
a atividade para as mesmas. Reflexdes nessa direcao nos levam a antecipar
situagdes que podem ocorrer na hora da brincadeira e nos ajudam a pensar
nas possiveis solugdes para as dificuldades que podem aparecer.

Uma das atividades propostas no curso era apresentar o
jogo de domind para as criancas. De imediato as professoras acharam
muito estranho tal atividade e que ndo seria possivel desenvolvé-la com

8 A formadora produziu o texto a partir da experiéncia do curso: Percursos de Aprendizagens na Educagdo Infantil - Jogar e Brincar
DRE S&o Miguel, 2011.



criangas tdao pequenas. Claramente as professoras, especialmente as de
Bercario, esperavam que a atividade tivesse como objetivo que os bebés
aprendessem a jogar domind. Foi preciso esclarecer que o objetivo principal
dessa atividade, com os bebés, era que eles conhecessem as pecgas, que
eles tivessem a oportunidade de manusea-las e que pudessem vivenciar
as possibilidades que as pecas de dominé pudessem oferecer. Apesar de
algumas resisténcias as professoras foram para os CEI e desenvolveram a
atividade proposta com as criangas. O relato da professa Ana Paula M. C.
Nascimento, do CEI CEU Parque Sao Carlos, da DRE Sao Miguel, reflete a
satisfacdo da mesma em realizar a atividade com os bebés:

“A atividade proposta, o jogo de domind, nos rendeu gratas
surpresas ao longo dos dias em que brincamos com as criangas... O
tema foi trabalhado por trés dias: primeiro sé exploraram, depois quando
explicamos e brincamos com ela, apresentaram comportamento bem
proximo dos jogadores, esperando sua vez de jogar e fazer o que lhes
tinha sido ensinado.”

No relato acima, fica muito claro aimportancia que o planejamento
tem no desenvolvimento da atividade. A professora estava bastante segura
dos passos que tinha planejado e como passar para as proximas etapas.
A repeticdao da brincadeira em diferentes dias foi fundamental para que as
criangas conseguissem desenvolver a atividade conforme esperado pela
professora. A expectativa da professora também estava condizente com a
faixa etdria das criancas, e isso ajudou a mesma a propor novos desafios
para as criancas a medida que elas iam se envolvendo na atividade.

Planejar uma brincadeira, muitas vezes é mais trabalhoso do que
realiza-la, mas sem o planejamento fica muito mais dificil perceber o que
deu certo, o que nao deu e como podemos melhorar. Outro aprendizado
importante para as professoras foi perceber que outro ponto fundamental
para o sucesso das brincadeiras (ou atividades) com as criancas é a
descrigao das atividades realizadas, como relata a Professora Valdelice de
Oliveira Moraes, do CEI Jardim Silva Telles, DRE Sao Miguel:

“Durante o curso tive a oportunidade também de aperfeicoar
meus planejamentos, pois ja tinha o habito de planejar e preparar minhas
atividades, porém ndo registrava minuciosamente. Constatei com pesar,
ao ler um registro do ano anterior, a falta que fez os detalhes, pois tentei
lembrar como havia desenvolvido a atividade e nao lembrei. Ao avaliar cada
atividade desenvolvida, fica claro o que é preciso ser reformulado, quais os
desafios que o grupo superou e quais estao muito além de sua capacidade...”
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Registrar, através da escrita, o que ocorre no momento da
atividade nos permite analisar nossas préprias atitudes, assim como
verificar o que do nosso planejamento ndao estd sendo contemplado no
momento em que a atividade foi desenvolvida. Outras formas de registro,
também sdo importantes: fotos, videos, desenhos das criancas, entre
outros. E importante lembrar que eles de forma alguma substituem os
registros escritos, apenas o compoe.

Chegando ao final da nossa conversa, proponho uma reflexao a
partir da pergunta que compdem o titulo desse texto:

E preciso planejar brincadeiras com bebés?

Sim, o planejamento é parte fundamental para que o trabalho com
os bebés tenha resultado positivo, juntamente com os registros necessarios.

Foto: Ana Paula M. C. Nascimento, do CEI CEU Parque Sé&o Carlos, da DRE S&o Miguel



Para ajuda-lo a melhorar seu olhar sobre sua proépria pratica,
organizamos dois blocos de questdes. Esperamos que possam alimentar
sua reflexao!

Como se manifestam as brincadeiras na comunidade da
Unidade em que vocé trabalha?

Qual a real importancia do brincar para os educadores de sua
Unidade Educacional?

Como essa importancia se traduz no cotidiano?

Vocé organiza as brincadeiras? Quando isso acontece? Como
acontece essa brincadeira?

Que espaco os brinquedos industrializados ocupam no
cotidiano da Unidade?

Os brinquedos oferecidos para as brincadeiras sao
diversificados e flexiveis — brinquedos (convencionais, industrializados e
artesanais) e materiais nao estruturados (papelao, tecidos, pneus e outros
materiais reaproveitaveis), favorecendo as invengdes infantis?

Na organizacdo dos materiais para brincar, vocé inclui
fantasias e aderegos que possibilitem as criancas viverem diferentes
papéis? Conta com a presenca de objetos da propria cultura, incluindo
diferentes portadores de textos?

Qual é o espaco para a construcdo de engenhocas e para a
invencao de brinquedos?

(Inspirado nas reflexdes do livro Tempos e Espacos para a infancia e suas
linguagens nos CEI, creches e EMEI da cidade de S3ao Paulo, 2006, p. 48-51)



Para jogar
+ Ha em sua sala uma boa diversidade de jogos de mesa?
+ Vocé considera que aprender a jogar é parte dos conteldos

da educagao infantil e cuida de ampliar os conhecimentos das criangas
sobre esse assunto?

+ Vocé ensinar as criancas a jogar os jogos classicos como
domind, trilha, etc.?

+ Vocé pesquisa novos jogos para ensinar as criangas?

* Quais jogos sdao mais comuns? O que as criangas ja conhecem?
E o que ndao conhecem?

 Na sua sala, todas as criangas sabem usar joguetes para
decidir quem comeca um jogo (par ou impar; la em cima do piano, etc.)?
» Nasua sala, todas as criangas dominam conhecimentos basicos
de jogos como, por exemplo, jogar dados e avangar pedes em um percurso?

* Vocé se preocupa em ampliar o repertério de jogos de mesa
de sua turma?

+ Vocé inclui em seu planejamento oportunidades para construir
jogos com as criangas?
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Qual o sentido da aprendizagem na Educacgao Infantil? Como avaliar
0s avangos das criancas em relagao ao brincar? Qual deve ser o papel do
professor no trabalho com os conteldos atrelados as brincadeiras tradicionais?
Como intervir nas brincadeiras infantis de modo a favorecer a aprendizagem
de todas as criangas? Essas e outras questdes reverberaram na organizagao
da pratica docente em relacdao ao brincar e na formulacdo do Projeto Especial
de Acdo (PEA), 2011, que orienta a formagdao na escola, por meio do qual
temos buscado referéncias para a nossa reflexdo sobre como enriquecer o
trabalho com a brincadeira na Educagao Infantil.

No contexto das praticas vividas, das discussGes sobre o registro
pedagdgico e o brincar na Educacao Infantil foi nos oferecido pela Secretaria
Municipal de Educacdo o curso “Percursos de Aprendizagens na Educacgao
Infantil: Jogar e Brincar13 ”. A proposta do curso, que coincidia com a tematica
da formacdo prevista no PEA, foi, especialmente, marcada pela forma como essa
reflexdo era desenvolvida no espaco escolar, pelo sentido que buscdvamos dar
ao trabalho com as brincadeiras infantis. De fato, as brincadeiras aconteciam,
mas entendiamos que precisavamos qualifica-las.

Durante nossas discussdes, nos encontros de formagao na
escola, guiados pelas informagdes do documento “Orientagdes Curriculares:
Expectativas de Aprendizagem para a Educacdo Infantil” e outros autores,
fomos ratificando a importancia do planejamento e de marcar nesse processo,
em cada experiéncia de aprendizagem, a organizacdo do tempo, do espago,
dos materiais e das interagoes.

Tal experiéncia passou a ressignificar o papel dos registros, entre eles,
os planos semestrais, semanais e diarios, bem como, os do desenvolvimento
da turma e de cada crianga. Eles assumiram, como caracteristica basica,
a sistematizacao de todo o processo reflexivo do grupo, cujo foco deixava

1 Texto produzido a partir da anédlise da experiéncia de formagéo vivida pelos professores e pelas criangas do CEU EMEI Vila
Curuga, DRE S&o Miguel.

12 Coordenadora Pedagdgica do CEU EMEI Vila Curuga.

13 participaram desse processo de formagdo duas professoras do CEU EMEI Vila Curuga, Michelle Alves Nascimento e Neusa Lopes
Silva Lima. A experiéncia no curso era semanalmente socializada e discutida nos grupos de JEIF, nas andlises sobre a tematica do
PEA -"CONVIVENDO E CONSTRUINDO O REGISTRO PEDAGOGICO E UM NOVO OLHAR SOBRE AS BRINCADEIRAS NA EDUCAGAO
INFANTIL”, Ao final da participagdo no curso, ambas apresentaram, numa Reunido Pedagdgica, uma sintese dos trabalhos
desenvolvidos com as criangas, a qual serviu de mote para nossa reflexdo naquele dia.




de ser os aspectos amplos e pairava, agora, sobre o tratamento dado, nas
programacodes didaticas, as brincadeiras infantis.

De imediato, identificamos a brincadeira como uma linguagem
essencial da crianca, uma das formas pelas quais ela explora o mundo e o recria.
No entanto, essa aparente unanimidade escondia diferentes percepgoes sobre
o tema. Para alguns professores, o brincar era compreendido como algo tdo
inerente a crianca que a vivéncia dessa atividade constituia-se em um processo
“natural”, ndo sendo visto como um elemento da cultura, como um contetddo
a ser explorado. Nossa investigacdo sobre a tematica foi desconstruindo
esse conceito e foi revelando um brincar significado pelos encaminhamentos
propostos pelos professores.

O curso “Percursos de Aprendizagem na Educacao Infantil: Jogar
e Brincar” foi, nesse aspecto, um aliado, pois apoiava a formagao vivenciada
na escola e o trabalho realizado pela coordenacdo pedagdgica ao trazer, na
proposta dos Trabalhos Pessoais (TPs), um novo elemento pratico, ampliando
nossas possibilidades de analise e reafirmando, assim, o brincar como uma
pratica planejada e avaliada a partir das expectativas de aprendizagem
previamente elencadas.

Nessa perspectiva, a marca da intencionalidade no trabalho
educativo fez-se necessaria, pois ndo se tratava apenas de elaborar um plano
genérico sobre o brincar, mas de saber organizar dia a dia as brincadeiras que
as criangas precisariam aprender. Essa intencionalidade estava subjacente aos
processos de formagdo, na orientacao para elaboracdo dos planos diarios de
trabalho, na tematizacao das praticas vividas e na valorizacao da troca critica
de experiéncias. Brincar é algo muito sério na educacdo infantil e a consciéncia
dessa premissa nos mobilizou a inserir a brincadeira como uma pratica
frequente, desafiando as criancas a organizar, individual ou coletivamente,
novas formas de brincar.

Sendo assim, foi possivel identificar nos TPs, desenvolvidos a partir
do curso, um papel complementar ao processo de formacao vivido na escola,
pois ndo se caracterizaram como mera aplicacdo de receita, se assim fosse, o
professor seria apenas o reprodutor de atividades elaboradas fora do contexto
de sua atuagdo. Pelo contrario, o professor foi desafiado a propor o brincar e
0 jogar como praticas sociais que organizam formas de relacdo com o outro e
apresentam a crianga novos elementos da cultura. As ideias consubstanciadas
nos TPs encontraram eco na pratica pretendida, essa, por sua vez, nutriu-
se das muitas leituras e discussdes, da experiéncia da formadora externa e
daquela que cada professor participante, na escola e fora dela, pode socializar,
estabelecendo, neste caso, uma rede de formagao.



Nem sempre os processos de mudanga sao confortaveis. O incomodo*
provocado por essa formagao pode significar uma rachadura na armadura de
nossas certezas, de nossos habitos pedagdgicos. Esse € o momento, no qual a
pratica pretendida ganha um novo sentido, porque vem impregnada de novas
questdes, algumas individuais e outras coletivas.

O curso e o processo de formacgao na escola, ambos vivenciados pelos
professores, somaram esforgos para valorizar o docente como protagonista
de sua acdo, pois é ele quem planeja, executa, avalia e replaneja seu fazer,
considerando os resultados esperados. O pensar sobre a acdao pedagogica
reafirma a importancia dos contetdos socialmente valorizados, das diversas
metodologias, da cultura da comunidade e pressupde escolhas, as quais incidem
na organizagao do ensino e, consequentemente, no desenvolvimento das
criancas, na forma como lidam com regras e estabelecem os vinculos afetivos.

Hoje, vemos como é surpreendente olhar o “velho”, a brincadeira
conhecida, sob uma nova perspectiva, validando as agdes das criangas, num
esforco para interpretar seu modo de agir, seu jeito de aprender e a forma
como se apropriam dos bens culturais. Esse olhar sensivel, também, € um
ganho da formacdo, do exercicio do registro e da reflexdao sobre o fazer, que
vem ressignificando o ensino e a aprendizagem das brincadeiras e dos jogos
na Educacao Infantil.

Foto: Ana Paula M. C. Nascimento, do CEI CEU Parque Sé&o Carlos, da DRE S&o Miguel

140 texto da professora Michelle Alves Nascimento compde a segdo Trabalho Pedagdgico, deste caderno, e revela parte desse
desconforto e os avangos vividos.
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Constituir um bom acervo de jogos é fundamental na Educacao
Infantil. Em primeiro lugar porque o jogo é uma heranga cultural a que
as criancas tém direito. Em si, jogar é interessante e desafiador para as
criancas. Mas, além disso, também pode criar bases para um trabalho de
ampliacdo do conhecimento matematico.!®

No acervo de jogos na sala podemos ter: varios tipos de dominé
(de cores, formas, imagens, tradicional), jogo de dama, diferentes jogos de
percurso com regras, dados, jogo da velha, ta-te-ti, jogos de construcao,
ludo, etc. Quando apresentamos jogos para as criangas é importante
conhecermos o histérico do jogo, sua origem, suas variantes, as regras
através da leitura e jogar muitas vezes com as criangas para que elas
possam se apropriar das regras, desenvolver as estratégias e possibilitar
que elas expliguem e joguem com outras criangas sem a ajuda do adulto.
Veja a seguir uma lista de jogos que podemos adquirir e construir com as
criancas para ampliar o repertério de jogos na escola.

Domind

Jogo da velha

Ta-te-ti

Damas

Trilha

Ludo

Jogos de percurso com diversos enredos
Cobras e Escadas

Jogos diversos de baralho

15 O formador porduziu o texto a partir das experiéncias do curso: Percursos de Aprendizagens na Educagdo Infantil - Jogar e Brincar,
em parceria com Silvana Augusto.

16 Conhecimento Matematico ndo é o assunto deste fasciculo, mas, é de um dos cursos oferecidos aos professores do Programa A Rede
em rede. Sugerimos que vocé procure com seus parceiros ou seu coordenador pedagdgico mais refe-réncias para sistematizar um
trabalho nessa diregao.



Para buscar outras dicas, consulte o site e
também o site . Nesses sites, vocé pode encontrar
informacdes sobre a origem e histéria dos jogos e suas regras.

Um interessante assunto para virar projeto € o Jogo de Percurso.
Vocé pode organizar um projeto que envolva as seguintes etapas de trabalho:

Apoiar o grupo na hora de aprender a jogar a partir de um
percurso levado pelo professor.

Constituir um canto na sala para que as criangas recorram
ao percurso quando quiserem jogar, podendo tornar-se mais habil na
contagem dos pontos do dado e dos pedes.

Pesquisar diferentes tipos de jogos de percurso.

4. Jogar com diferentes tabuleiros para conhecer as diferencgas
entre os obstaculos e as possiveis estratégias.

Problematizar algumas estratégias na hora do jogo e,
principalmente, depois, na roda de discussao sobre os jogos.

Propor novos tabuleiros com mais obstaculos.

Propor jogar com dois dados, favorecendo a construcao de
operagoes de soma.

Construir em subgrupos projetos de jogos de percurso.

Organizar momentos para desenhar, recortar e colar pecas e
outros desenhos que ilustrem os percursos criados pelos diferentes subgrupos.

Organizar momentos em que o professor sera escriba
de cada sub-grupos, ajudando-o0s a escrever as regras de seus grupos.

Organizar momentos para que cada grupo jogue com o
seu proprio tabuleiro.

Organizar momentos em que 0s grupos possam trocar
de tabuleiros para aprender novos jogos.

Para incentiva-lo nessa producao, oferecemos a seguir o suporte
para a construcdao do primeiro jogo da turma, com pedes simples e um
dado. Vocé pode reproduzir essa base para cada crianca ou para cada
grupo, criar as regras com as criangas e oferecer caneta hidrocor e outros
materiais para que possam decora-los como quiserem. Bom trabalho!
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A brincadeira e a cultura infantil. A autora, Tizuko Kishimoto,
trata da importancia de contos, lendas, brinquedos e brincadeiras na
formacao de individuos criativos, criticos e aptos a tomar decisdes.

http://www.labrimp.fe.usp.br/index.php?action=artigo&id=1

A importancia de brincar. A educadora Adriana Friedmann fala
sobre a importancia das atividades lUdicas e das brincadeiras dentro da
escola como formas de expressao das criangas.

http://www.formaremrede.org.br/biblioteca/0012.pdf

Baralho, dados e educacdo. Neste artigo, Katia Stocco Smole
defende a realizagdo de atividades lUdicas para desenvolver o raciocinio dos
alunos. Para ela, os jogos tém de ser planejados, precisam ser utilizados
varias vezes e, principalmente, ndao podem deixar de ser divertidos. A
educadora também da dicas de jogos que podem ser trabalhados em aulas
de Ensino Infantil e Fundamental.

http://mirtes-pilger.blogspot.com/2011/02/artigo-baralhos-
dados-e-educacao.html

Brincadeiras tradicionais: introducdo, histérico e métodos.
Apresenta brincadeiras coletadas na década 80, que fazem parte de uma
pesquisa sobre as atividades exercidas pelas criancas da regido de Belém
do Para.

http://www.c .ufpa.br/qgibi/bt.htm#topo

Escolarizacao e brincadeira na educacao infantil. Neste artigo,
Tizuko Kishimoto apresenta varios estudos realizados ao longo da histdria
da educacdo, abordando a importancia do ato de brincar para a crianca.

http://www.labrinjo.ufc.br/phocadownload/artigo_005.pdf

Jogos e brincadeiras. Educadoras da rede de Santo André
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comentam iniciativas que valorizam o ato de brincar no cotidiano dos
alunos.

http://www.dgabc.com.br/setecidades/descola/03se10.pdf

Jogos infantis: brinquedos do folclore brasileiro. Elenca jogos
tradicionais, como bola de gude, queimada, cabra cega e outros. Também
procura relacionar as contribuicdes das trés etnias - portugueses, africanos
e indigena nas brincadeiras e jogos infantis no Brasil.

http://www.terrabrasileira.net/folclore/manifesto/jogos.html

Jogos e brincadeiras infantis. Apresenta varias brincadeiras
infantis que podem ser aproveitadas como recurso pedagdgico.

http://www.temnac.hpg.ig.com.br/apoio/brincadeiras.htm

Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagodgicos. Apresenta
um inventario de jogos e brincadeiras tradicionais do acervo bibliografico
do Laboratério de Brinquedos e Materiais Pedagdgicos - LABRIMP, da USP.
Elenca jogos de bola, de locomogao, contos e fabulas, cantigas, jogos
verbais, jogos de observacgao, brincadeiras com partes do corpo, jogos
para tirar a sorte, etc.

http://www.labrimp.fe.usp.br/

Rede de brincadeiras regionais do Brasil. Apresenta uma série de
curiosidades que dizem respeito a origem de alguns jogos e brincadeiras
nas diferentes regides do pais. Disponibiliza para download arquivo com o
desenvolvimento de varias brincadeiras por regido.

http://www.escolaoficinaludica.com.br/brincadeiras/index.htm




As bolas de sabao que esta crianca

Se entretém a largar de uma palhinha

Sao translucidamente uma filosofia toda.
Claras, inuteis e passageiras como a Natureza,
Amigas dos olhos como as cousas,

Sao aquilo que séo

Com uma precisao redondinha e aérea,

E ninguém, nem mesmo a crianga que as deixa,

Pretende que elas sdo mais do que parecem ser.

Algumas mal se véem no ar lucido.

Sao como a brisa que passa e mal toca nas flores
E que s6 sabemos que passa

Porque qualquer cousa se aligeira em nos

E aceita tudo mais nitidamente.

Alberto Caeiro (Fernando Pessoa)

O guardador de Rebanhos.
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