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“Aprender e ensinar fazem parte da existéncia humana,
histdrica e social, como dela fazem parte a criacao, a invencao,
a linguagem, o amor, o 6dio, o espanto, o medo, o desejo, a
atracao pelo risco, a fé, a duvida, a curiosidade, a arte, a magia,

a ciéncia, a tecnologia”

Paulo Freire






Aos educadores da Rede Municipal de Ensino da Cidade de Séo Paulo

E com muita satisfacdo que entregamos para os CEls e EMEls da Rede Municipal de S&o Paulo, o
1° caderno de tecnologias na educacéo infantil “ Midias no Universo infantil — Um dialogo possivel.

Aparelhos de TV, videos, maquinas fotogréficas, filmadoras, computadores estdo presentes no
cotidiano da crianca e a Educacédo Infantil € o espago privilegiado para garantir 0 acesso a esses recursos
com a finalidade de potencializar aprendizagens por meio das linguagens por eles veiculadas.

A SMESP tem realizado investimentos nesta dire¢do. Os Laboratorios de Informatica, computadores
nas salas de aula, salas multiambientais, brinquedoteca, salas de artes, contribuem para a construcao de
ambientes colaborativos necessarios para o convivio sociocultural da crianca.

Nessa perspectiva, a construgéo desse caderno pela equipe de Informatica Educativa da Secretaria
Municipal de Educacdo e pelo grupo referéncia das Diretorias Regionais de Educagdo, tem por objetivo
iniciar uma conversa com os educadores sobre o potencial pedagoégico que as midias representam no universo
educacional e suas contribui¢cdes na formacgéo de espacos voltados as expressées individuais e coletivas das
criangas.

Esperamos que o referencial possa contribuir para o desenvolvimento de propostas que coloquem

as midias nas maos de nossas criancas para que nos mostrem suas formas de ver o mundo.

Alexandre Alves Schneider
Secretario Municipal de Educacéao
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Prefacio

O uso de tecnologias na Educacgdo Infantil nos convida a uma reflexdo sobre as novas formas de
construcdo do conhecimento, desenvolvimento de habilidades, mudltiplas linguagens e processos de
constituicdo de identidade, sobre a cultura da infancia e o brincar.

A crianga — um ser produtor de cultura — ndo deve ser negado o acesso as iniumeras possibilidades
de expressdo das diferentes linguagens presentes no universo midiatico.

Construir situacdes de aprendizagem utilizando o computador, bem como cameras e filmadoras
digitais, gravadores de som, CD, projetor multimidia, escaner e outros & oferecer as criancas experiéncias
por meio do ludico que desperta que provoca e que suscita.

Nesse sentido, a interacdo entre as criancas, permeada pela troca de suas leituras e escritas (gestos,
rabiscos, desenhos, imagens, animac¢des, quadrinhos...) ampliam as possibilidades de vivéncias que
permitem a emergéncia de escritas.

A exploracgéo das interfaces de softwares como o pincel, a tinta, a tesoura, o copiar e colar, carimbos
e tantos outros contribuem para que brincando e experimentando letras, texturas, cores e formas seja
desencadeada a fruicdo do processo criador que evidencia uma visdo de mundo préprio da infancia.

A elaboracéo desse livro foi o modo encontrado de iniciarmos uma conversa com vocé educador
sobre a importancia e o papel das tecnologias no universo infantil. Uma forma de dialogarmos com muitos
ao mesmo tempo e socializarmos praticas ja existentes no ambito educacional em que criancas e adultos

ensinam e aprendem ao mesmo tempo uns com 0s outros.

Equipe de Informatica Educativa
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As midias no universo infantil - um diélogo possivel



Inicio de
conversa
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Crianca é assim...

Numa festa o avd chama seu neto e
oferece sua maquina fotogréafica:

- Agora vocé é o fotoégrafo, pode tirar
muitas fotos, mas cuidado para nao deixar
as pessoas sem pé ou sem cabeca. Vocé
precisa “enxergar” o que quer fotografar
nesse quadradinho.

Ao tirar a primeira foto o netinho volta
correndo para o avo:

-V, como faz pra ver a fotografia que
eu tirei?

- Vocé tem que tirar muitas ainda até
acabar o filme e, entdo, o vovd leva pra
revelar.

-V6, ndo tem botéo de ver? Ah! Essa
maquina é de mentira. Eu quero uma de

verdade.
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O avb dessa pequena histéria sem
recorrer a nenhuma teoria aponta, na pratica,
concepg¢des que fazem a diferenga no processo
de ensino e aprendizagem.

Oferecer sua maquina nas maos do neto
implica em permitir o foco da foto sob “o olhar
da crianca”. Fotografar o que para a crianca é
significativo. Fotografar o que tantas vezes
escapa ao olhar do adulto.

Ao mesmo tempo, emprestar sua propria
maquina a crianca € despojar-se das
preocupacdes de quebrar o equipamento que
na maioria das vezes impossibilita
oportunidades de boas praticas no universo

educacional. Trata-se do famoso “guardar para

preservar”.

“Ah! Essa maquina € de mentiral”

A crian¢a conhece a maquina digital, faz

18

parte do seu cotidiano. O que pode ser novo
para o adulto é absolutamente natural para
a crianga que ja nasceu e convive com essas
tecnologias, que para ela nao sdo novas, ao
contréario, sdo as que fazem parte do seu
universo. Nao sao melhores, nem piores,
apenas outras, porém, essas mesmas
“outras” acarretam em si um “outro” modo
de relacionar e aprender.

As mudancas que as tecnologias novas
provocam no cotidiano da sociedade
contemporanea, desde os primeiros momentos
da infancia, favorecem a construcdo de
ambientes de aprendizagens que
potencializam a descoberta, a comparacéo, a
analise e resolucéo de problemas, bem como
a participacgéo, a colaboracao e o protagonismo
da crianca.

Assim como a maquina fotografica,
outros recursos podem e devem ser
explorados, pois cada um deles carrega em si

uma forma de comunicacdo, uma linguagem

propria.



Inicio de conversa

Uma imagem retirada da internet, um

desenho realizado no no

papel,
computador, na areia, na terra, a producéao
de um video, um filme, um desenho
animado, o cinema mudo, o teatro de
sombras, a palavra escrita ou falada séao
linguagens que permitem diferentes
modos de observar e de expressar.

As linguagens midiaticas, aqui
entendidas como formas de expressao e
comunicagdo por meio de recursos
tecnolégicos, também ocupam espacgos
significativos no universo infantil.

A crianca por meio da imagina¢cado e da
fantasia, onde o ludico se faz presente, constroi
conhecimentos e refaz a histéria. Este processo
também é desencadeado pelo uso do
computador e de diferentes midias que
aparecem no cotidiano infantil para serem
usados, brincados e jogados. Busca-se,
também, a compreensdo do computador e
diferentes recursos tecnolégicos, enquanto

meios constitutivos da exploracao de sistemas
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de representacdo da escrita junto as
experiéncias socio-culturais das criancgas, que
sdo evidenciadas através da oralidade.

As tecnologias promovem um dialogo
permanente entre a criangca € o mundo. As
linguagens midiaticas no universo infantil sdo
recursos que possibilitam a todos os envolvidos
na acao pedagodgica a exploracdo de outros
modos de ler por meio de imagens, Icones,
textos e hipertextos, videos, animagoes... Os
recursos e ferramentas apresentados por
softwares, programas e o0s proéprios
equipamentos levam a descobertas das
estruturas funcionais para além do simples
manuseio oferecendo novas formas de
interagéo e de comunicac¢do entre adultos e
criancas. Também o brincar e a propria funcao
da escrita mediados em diferentes e multiplos
contextos midiaticos possibilitam as criancas
condi¢cBes cada vez mais inovadoras e atuais
de aprendizagens, respeitando-as como
sujeitos sociais e de direitos, capazes de pensar

e agir de modo criativo, participativo e critico.
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Nesse sentido, a inser¢do do computador
e demais tecnologias nos diversos ambientes
presentes nas Unidades de Educagéao Infantil:
cantinhos, salas de convivéncia, salas
multiambientais, laboratdérios de informatica,
brinquedoteca, salas de arte possibilita a
criacdo de ambientes de aprendizagens
colaborativas e de formacéo.

Uma metodologia voltada para a
colaboracao, desenvolvida nesses ambientes,
promove a construcdo de conhecimento por
meio de acdes coletivas que se destacam na
participacéo ativa das criangas em pares diante
do computador, na interacdo dessas duplas
com os colegas, ao lado e com o grupo classe,
contribuindo para a ajuda mudtua na resolucéo
de problemas, propiciando o crescimento
individual e do grupo.Um ndmero minimo de
dois computadores nesses ambientes passa
a ser uma excelente estratégia no sentido de
potencializar o curso das descobertas, trocas,
interacdes e formas de comunicacao que

favorecam o processo educativo.
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A aprendizagem colaborativa requer o
aluno como elemento ativo no processo de
ensino e aprendizagem, estimula o dialogo e
o repensar, selando o ato de aprender que
nunca é individual, pois é a partir da acdo do
individuo sobre o objeto de seu conhecimento
que se da o crescimento cognitivo e sdo as
interacdes sociais as principais
desencadeadoras do aprendizado.

Um aspecto fundamental para pensar
sobre as tecnologias e a cultura infantil
também diz respeito ao uso de instrumentos
metodolégicos que, partindo da observacéo
das criancgas, possa percorrer um caminho de
documentacdo por meio de diferentes acfes
escritas, videograficas, fotograficas, numa
perspectiva de prospeccdo e nao de
retrospectiva.

Nesse sentido o registrar se configura a
partir de novos significados: o registro e a
dialogicidade — o dialogo possivel consigo, com
0 outro e para o outro; a historicidade

— 0

registro da memoria num determinado tempo,



Inicio de conversa

espaco e contexto e o registro enquanto fonte
de reelaboracdes.

A presenca de tecnologias no ambiente
educacional infantil entendida como meio,
como linguagens, permite as criancas
desfrutarem “no aqui e agora” 0S processos
de criacdo, descoberta e comunicacéo
inerentes a uma participacdo ativa na
construcdo do conhecimento e na producao

de cultura.

Denise Mortari Gomes Del Grandi
Lia Cristina Lotito Paraventi

e 21
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Tirando as midias do armério

IMAGENS QUE REVELAM

“EMEI Abelardo Galdino Pinto — Piolin

De lagarta a Borboleta

Profa Brigida de Jesus Paes Moreira
http,//br.youtube.com/watch?v=KgzxYhmOnY8

Lagartas e borboletas — a metamorfose é uma proposta que revela a curiosidade infantil e suas
descobertas registradas por meio de fotos de cada etapa desse processo. Sado imagens que retratam
por si s6 o contexto, as acdes desenvolvidas e as aprendizagens das criancas. Partindo da
observacdo desse registro pais e responsaveis também puderam acompanhar cada etapa e
aprender com as criangas.

UTILIZANDO O DATA SHOW

“ EMEI Maria Montessori — DRE 1Q

Profa Miriam Bento de Carvalho
http,//www.youtube.comywatch?v=a9DbuJjRkSo

“- N&o é cinema é abelhal....assim falou seu aluno, entre tantas falas indicativas das imagens
apresentadas pelo projetor . Essa proposta apresenta novas expectativas de aprendizagens
que suscitam a curiosidade da crianca e possibilitam o didlogo de hipdteses, a comunicacdo e
novas aprendizagens.

CANTANDO NO MICROFONE

“EMEI Ernani da Silva Bruno — DRE IQ

Profa Cristiane D. Lopes de Carvalho
http,//www.youtube.comywatch?v=t4xtZ28glHps

“....- Jodo Arturo, com um brinquedo comprido, simulava brincar de cantar com um

microfone....Num investimento no jogo simbdlico do grupo, busquei a caixa do som e o
microfone...” E assim, toda a sala de aula participou e brincou.

27
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“As prdticas culturais predominantes e as
possibilidades de exploracdo oferecidas
pelo meio no qual a crianca vive permitem
que ela (crianga) desenvolva capacidades
e construa repertérios proprios.” !

Ja é reconhecido que a unidade de
educacdao infantil deve ser um espaco ludico
e ter ambientes que promovam
experiéncias, vivéncias e despertem
interesses diante do inexplorado.

Nesse sentido, os cantinhos, os
laboratérios de informéatica, as salas de
convivéncia e o0s espacos onde o0s
computadores estdo inseridos, podem
apresentar ambientes atraentes e criativos
que resultam em boas situacfes de
aprendizagem.

Antigamente o computador era de uso
restrito aos técnicos e analistas de sistemas,
hoje somos usuéarios dessa tecnologia e

estamos inseridos em um novo canal de

1 | eontiev (1991, p. 79): BRASIL, 1998, p. 158
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comunicacdo com linguagens de circulacao
social.

O convivio diario com os meios
eletrénicos de comunicacgao, ja faz parte da
nossa cultura e facilita o nosso dia-a-dia. Caixa
eletronico, atendimento on line, bilhete Unico,
exames com equipamentos de alta tecnologia
e resultado via internet sédo alguns dos avancos
presentes no cotidiano, entre tantos outros.

Essa convivéncia requer o
desenvolvimento de novas habilidades e
conhecimentos para utilizacdo desses meios.
A crianga também vivencia essas experiéncias
na interacdo com o adulto. Por meio da fantasia
faz emergir em suas brincadeiras novos
personagens e insere novos objetos como a
secretaria que atende o celular, o caixa do
supermercado que registra as compras no
computador, o bancario que ora manuseia o
dinheiro de papel, o dinheiro de plastico ou o
cartdo magnético, entre outros.

O educador tem um papel muito

importante nesse processo: a mediacdo. “ A

32

mediacdo do professor se faz a medida que
suas agdes buscam familiarizar a crianga com
significacdes historicamente elaboradas para
orientar o agir das pessoas e compreender as
situacdes e os elementos de mundo” 2

O educador pode juntamente com a
crianca criar hardwares com caixas de papelao
ou sucatas, explorar mouses, teclados ja
sucateados numa proposta que estimule a
criatividade e a ludicidade. Dessa forma uma
caixa vazia pode se transformar num celular
ou numa caixa eletrénico.

A exploracéo desses materiais pela crianca
contribui para a construcdo desse processo de
entendimento das midias. S0 momentos em que
a crianca pode explorar, questionar, atribuir
significados e se apropriar de novos
conhecimentos. Manusear o computador ligado
e/ou conectado, recursos de midias, softwares e
suas funcionalidades fazem parte de uma gostosa

brincadeira de aprender numa a¢éo exploratoria.

2 Orientacdes Curriculares Expectativas de Aprendizagens e orientagdes

Didaticas/ SME DOT EI -2007 p. 23



Experimentando novas linguagens

Aos olhos infantis, os icones, as
janelas, o movimento da tela, dos gifs
animados, suscitam a sua curiosidade. As
apresentacdes das linguagens visual, oral
e verbal, em movimento, permitem que a
crianca crie relagdes interagindo com o
computador, consigo mesma e com O
grupo.

A crianga aprende brincando, portanto,
inserir mais esses recursos em suas
brincadeiras é reconhecer o computador
como objeto de aprendizagem.

Os softwares e suas interfaces,
equipamentos e recursos tecnoldgicos
possibilitam a promocéo de aprendizagens,
podendo o educador, sendo ele Professor
Orientador de Informéatica Educativa, ou nao,
contribuir para uma organizacdo de
situacbes agradaveis, estimulantes que
ampliem as possibilidades infantis, de
expressao, comunicacdo e criacéo,
organizacdo de pensamentos e idéias, de

convivéncia e de brincar.
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Cabe ao educador planejar caminhos
para mediar esses novos conhecimentos,
potencializando a utilizagdo de recursos que
possibilitem a diversidade de experiéncias
nas suas interfaces como os editores de
desenhos, jogos, editores de texto, entre
outros.

Os jogos no computador também
apresentam ambientes que possibilitam a
interagcdo com suas multiplas linguagens
em que a crianca se apropria de elementos
basicos do processo de criar e transformar
imagens digitais, ampliando suas
possibilidades de expressao e comunicagéo.

Organizar situacdes que possibilitem
essas experiéncias, contribui para que a
crianga elabore, sistematize e amplie suas
questdes, tanto na perspectiva de alcancar
algumas respostas, como na formulacdo de
novas perguntas.

O jogo virtual, a criagcdo grafica de
desenhos e textos intensificam a relacéo

da crianca pequena com o mundo
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tecnoldgico, ampliando suas experiéncias e seu
desenvolvimento afetivo, motor, cognitivo,
social, imaginativo, ludico, estético, criativo,
expressivo e comunicativo.

Nesse sentido, a unidade educacional se
constitui num lugar privilegiado de construcao
de novos conhecimentos ao democratizar o
acesso aos instrumentos e promover um
didlogo constante nas rela¢fes entre a crianga,
0 meio e as tecnologias mediadas pelo

educador em experiéncias que se entrelacam.
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Tecendo percursos

DESCOBRINDO O COMPUTADOR

CEl Jardim Aricanduva - DRE 1Q

Profa Celina Aparecida da Silva Batista
http,//www.youtube.comywatch?v=6k 1 Ejjo7 1U8

Foi assim que as criangas do CEl descobriram por meio da curiosidade. Descobriram os
teclados, mouses, CPU, monitores, caixinhas de som do computador e tatearam seus botdes.

INTERAGINDO COM OS JOGOS

EMEI Bueno de Azevedo — DRE 1Q

Profa Neusa Augusto de Morais

Profa Rosa Maria Alves Senkiio
http,//www.youtube.comywatch?v=5w09sxRjq5E

Na sala de aula, onde a proposta de trabalho é realizada em “cantinhos”, cinco
computadores possibilitam que a crian¢a descubra e interaja com os jogos virtuais.

EXPLORANDO O COMPUTADOR

EMEI Ernani Silva Bruno-DRE 1Q

Profa Luciana Cristina de oliveira Assumpcdo
http,//www.youtube.comy/watch?v=TPfjL_RéquU

A crianca aprende naturalmente por meio de descobertas. Brincar e interagir com o
computador é uma das propostas do ambiente de sala de aula “cantinho” que a unidade
educacional possibilita.

CLICANDO E BRINCANDO

EMEI Marcilio Dias e EMEI Aluisio de Azevedo — DRE PE
Profa Maria Polda do Carmo Raimirez
http,//www.youtube.cormy/watch?v=2cCsuDrwZsc

A crianca pinta com variadas cores no Paint brush, brinca com os jogos virtuais como
quebra-cabeca, memoria e o guarda-roupa da Ménica... Sdo vivéncias que o computador
possibilita por meio do lidico e do imaginério.

EXPLORANDO O PAINT BRUSH

EMEI Eldy Poli Bifone, Prof2. DRE PE

Profa Neusa Basta

POIE Cassia Marina Alves Pinto Paladino
http,//www.youtube.cormy/watch?v=_SEObeKqgpco

A crianga, por meio do editor de desenho Paint brush, interage com o computador em seus
tracados e descobertas.

39






Texturas e
tracados






43

“Todas as crian¢cas manifestam uma curiosidade
prépria de quem estd desvendando o mundo.
Naéo se pode dizer que essa curiosidade seja
natural, tampouco se pode afirmar que a
criatividade seja um dom inato. A manutencéo
da curiosidade e o desenvolvimento da
criatividade sGo conseqiéncias de um ambiente
mais interativo, problematizador, diversificado

”1

e aberto as exploragées infantis.

A crian¢ca por meio do desenho se
expressa, cria , constroi, estabelece relacoes
com o outro e com o mundo a sua volta. Desde
muito cedo, aprende a desenhar usando varios
materiais e em diversos planos. Um tijolo ou
um pedaco de carvao, uma parede ou até o
piso da escola pode agucar sua criatividade.

Sabemos que o desenho faz parte do
cotidiano da Educacéo Infantil como uma
atividade permanente no curriculo. Sendo
assim, um ambiente interativo,
problematizador, diversificado e aberto as
exploracdes infantis, contribui para que a
crianca tenha preferéncias e estilos proprios

para criar, soltando seus gestos, seus tracos,

! Orientac6es Curriculares Expectativas de Aprendizagens e Orientagdes
Didaticas/ SME DOT EI -2007 p. 131
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experimentando jeitos diferentes de realizar
suas propostas.

Desta forma o computador pode
proporcionar novas experiéncias para a
crian¢a, ampliando sua criatividade em relagéo
ao desenho e as artes visuais. Ao entrar em
contato com a maquina, ela se depara com
um novo universo a ser explorado,
encontrando outras possibilidades para criar
e recriar, representar seus pensamentos,
emocgodes, bem como apreciar suas producdes
e as de seus colegas, inclusive reconhecendo
suas marcas (mural da escola).

Desenhar pelo prazer, pela realizagdo de
suas descobertas sdo oportunidades que o
computador oferece para a aprendizagem da
crianca em diversos ambientes, como por
exemplo, os editores de desenho que
possibilitam o desenvolvimento de suas
potencialidades; a exploracdo de outros
recursos visuais presentes na maquina que
estimulam e alimentam a curiosidade desta

crianca.
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Desenhar no computador é uma
experiéncia que promove a autonomia a
medida que vai escolhendo os recursos e
experimentando texturas e tracados que
algumas vezes ndo sao possiveis com materiais
convencionais, pode também apagar aquilo de
que nao gostou no seu desenho, bem como
aprender a salvar suas imagens e auxiliar os
colegas nas suas producdes.

Segundo Paulo Ferreira,
‘A acéo de criar é, assim como o brincar,
uma acgdo investigadora, que procura o

tempo todo ampliar os limites da

percepgdo que a crianca tem do mundo

e de si mesma”. ?

Desta forma, quando a crianga desenha
no computador ou interfere numa imagem,
também realiza uma agao de investigagdo. Ao
explorar a maquina, a crianca estabelece
relacdo com imagens como fotos, obras de
arte,

imagens folcldricas, imagens

paisagisticas, ou seja, abre um leque de opcodes

2 Ferreira,PauloNin..Artes Visuais na Educacao Infantil, in: Oficinas de
Sonhos e Realidade na formagao do Educador da Infancia.
Campinas — SP: Papirus, 2003. p.143.
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para conhecer o0 mundo das artes visuais.

O desenho e a arte grafica neste sentido
sdo privilegiados com a presencga do
computador em seus diversos ambientes, pois
ele favorece a exploracdo dos tracados, das
cores, das imagens. Ent&do, aproveitar a
variedade de softwares e programas
disponiveis € uma oportunidade de ampliar o
repertdrio da crian¢ca estimulando sua
imaginacéo, criatividade e expressividade.

Partindo do pressuposto de que a crianga
é constituida de mdultiplas dimensdes
humanas, ela ndo se contenta com pouco... A
curiosidade infantil permite a ela ndo estar
presa somente ao ato de desenhar. Quando
abre uma janela no computador, mesmo sem
intencionalidade de percurso esta, dentro de
suas possibilidades motoras, descobrindo,
construindo novos caminhos, enfrentando
novos desafios.

Cabe ao professor repertoriar a crianca
nas multiplas facetas da maquina no que diz

respeito a exploracao e criagdo dentro das artes
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visuais, estimulando-a a apreciar imagens,
sejam obras de arte, figuras abstratas,
paisagens ou suas proprias producdes, para
que possa estabelecer relacdes de estética e,
assim, ampliar sua visao de mundo dentro de
suas possibilidades cognitivas e expressar ao
grupo suas

primeiras impressdes e

observagbes , registrando suas marcas na

comunicagdo com o outro.
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A arte de criar e recriar

PROJETO LEITURANDO

EMEI Paulo Camilhier Florencano — DRE G

POIE: Maria Gomes da Silva Amorin
http.//www.youtube.comywatch?v=561\VY\W4azjyU

Um Poema, uma Mdsica, uma Parlenda

Uma Aquarela virtual...

Desses elementos surge uma experiéncia pléastica visual.

Essa é uma das atividades realizadas pela unidade educacional que integra o trabalho dos
espacos de leitura ao laboratério de informética.

OBSERVAR AS MUDANCAS NA PRIMAVERA
EMEI PROF2 ELDY POLI BIFONE — DRE PENHA
POIE: Cassia Marina Alves Pinto Paladino
http.//www.youtube.comywatch?v=0OPy3xL5KFSQ

Frio...Calor...

Folhas caidas por toda parte

Em breve as flores se abrirdo

E o Sol brilharda com mais intensidade.

Conheca as marcas das criangas da EMEI Prof®.Eldy Poli Bifone, que durante a realiza¢do do
Projeto Estacdes, observaram o entorno escolar, percebendo as mudancgas ocorridas durante
0 ano e a partir dessa observacdo retrataram suas impressGes por meio de desenhos feitos no
computador.

BRINCANDO COM O PAINT BRUSH

EMEI Magdalena Tagliaferro - DRE G

Profa Elizabeth Angélica D. Martins....
http,//br.youtube.com/watch?v=M2cmwAILOk4

Por meio do ludico a educadora possibilita a crianca momentos de expressdo gréfica, fazendo
uso dos recursos do Paint brush, viabilizando suas texturas e tracados na arte de imaginar e
interagir com o computador.
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“Bem-vinda a tecnologia que elimina destros e
canhotos, agora se deve escrever com as duas
mdos, sobre um teclado;, bem- vinda a
tecnologia que permite separar ou juntar os
caracteres, de acordo com a deciséo do
produtor; bem-vinda a tecnologia que confronta

o aprendiz com textos completos desde o inicio”
1

Ja temos o conhecimento que as
aprendizagens acerca da linguagem oral e
escrita, nos espac¢os educacionais de educacao
infantil, podem ser mais ricas se o educador
oferecer um contexto de cultura escrita para
a crianca explorar e criar significados.

Ao entrar em contato com a Linguagem
Escrita, a crianca descobre que existem outras
maneiras de se comunicar no mundo letrado,
dessa forma a crianca vai se apropriando e
reconhecendo os diversos portadores textuais
como livros, revistas, jornais entre tantos
outros. E por que ndo o computador?

A presenca do computador no cotidiano
da Educacédo Infantil no que concerne a

Linguagem Escrita, propicia a crianca

1 Emilia Ferreiro,O passado e o presente dos verbos ler e escrever-2002 p.19
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experiéncias de ler sem saber ler, escrever sem
saber escrever.

Os textos e os hipertextos possibilitam
que ela signifique e ressignifique suas
hipdteses de leitura e escrita, por meio dos
icones, suas cores, formas e atalhos (icones),
utilizando para isso referéncias das quais se
apropria para chegar ao seu objetivo quando
caminha pelas inmeras interfaces.

O educador pode promover o
reconhecimento e experimentacao de
softwares, power point, editores de textos;
internet e, nesse movimento, podera também
observar aprendizagens e avang¢os na
construcdo de conhecimentos. A partir das
suas observacdes e registros planejar novas
propostas de trabalho para a exploracéo desses
novos ambientes.

Quando a crianca se familiariza com a
maquina, abre-se um rol de oportunidades
para ampliacdo de seus conhecimentos,

interage com outras criangas e educadores,

apropria-se dela como um portador de
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significados que permite a formulagdo e o
confronto de suas hipoteses de leitura e
escrita.

E interessante observar que a crianca
diante do computador ndo se intimida, muito
ao contréario, explora seus recursos para
desvendar seu funcionamento. Cabe ao
educador observar o que ela ja sabe e o que
esta descobrindo, para potencializar as trocas
dessas experiéncias com o grupo e assim
também ter subsidios para novos
encaminhamentos. As representacgdes virtuais
sao atraentes e ludicas, suas informacgdes séo
geralmente muito claras, objetivas e ldgicas,
facilitando a autonomia da crianca e
favorecendo a exploracdo espontanea dos
processos de leitura e escrita.

Os editores de texto e os recursos de
multimidia podem integrar as linguagens numa
infinidade de cores e formas, sons orais, e
musicais e movimentos, criando uma teia de

combinacdes possiveis para a crianca interagir

no seu contexto.



Marcas e narrativas

Ao fazer suas narrativas, seja numa roda
de conversa, ou na construgdo de um texto
coletivo, em que o professor € o mediador da
producdo das criancas, os ambientes do
computador assumem um papel importante
para que as criangcas avancem em direcdo a
um comportamento leitor e escritor.

O computador pode facilitar ao educador
desenvolver, junto com a crianca, atividades
que envolvam o uso da leitura e da escrita de
forma significativa. A construcao de histérias
individuais e coletivas, de lista das musicas
preferidas do grupo, de enredos teatrais, de
organizacdo de rotinas, sao propostas que
desencadeiam situacbes em que ela pode
realizar escritas. Contextualizar essa escrita
com a crianga é atribuir significados as suas
acdes: escrever para organizar, identificar,
relacionar, publicar algo, planejar e comunicar.
As propostas ndo devem ser entendidas como
atividades soltas e pontuais, mas inseridas em
um projeto ou em seqléncia de atividades

mediante um planejamento.
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Esses ambientes imersos em situacdes
de leitura e/ou escrita, por meio do
computador ndo afastam a crianca de outros
portadores e, sim, contribuem para

ampliagdo de seus conhecimentos.

“Nés,

consciéncia dos comportamentos leitores

adultos, nem sempre temos
que desenvolvemos ao longo de nossa
formagdo, mas, quando lemos em voz alta,
tais comportamentos saltam aos olhos das
criancas. Todos esses comportamentos séo
aprendidos em especial nas rodas de
leitura, conforme o professor os vai
paulatinamente explicitando aos
pequenos em uma experiéncia que deve

ser vivida ao longo dos anos.” ?

Realizar a leitura de um conto de
fadas, fabulas, poesias, poemas nos
ambientes virtuais € uma nova linguagem
que também desenvolve comportamentos
leitores na criancga.

O educador, ao apresentar histoérias
por meio do computador com o projetor de

multimidia, possibilita que a crianca

2 Orientacdes Curriculares Expectativas de Aprendizagens e orientacdes
Didaticas /SME DOT EI-2007 p. 87




As midias no universo infantil - um didlogo possivel

compartilhe as imagens, as musicas e narrativas
com diferentes interpretacdes,portanto,
quando o educador |é para a crianca, seja um
livro, uma pagina de um site e até mesmo um
e-mail, quando o educador possibilita que a
crianca possa ter contato com diferentes
portadores textuais por meio de ambientes
virtuais como imagens, simbologia icbnicas,
freqUéncias sonoras, videos, gifs animados, ele
passa a criar oportunidades para que a crianca
estabeleca relagbes com a funcdo social da

escrita no contexto histérico atual.
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Novas janelas. . . novos olhares

HISTORIA “A BELA E A FERA”

EMEI Marcilio Dias — DRE Penha

POIE: Maria Polda do Carmo Cornetta Ramirez
http.//www.youtube.com/watch?v=604KnHIknSE

Como vimos, a crian¢a nao se intimida diante do computador. Ndo tem medo de arriscar,
por isso explora o computador, saciando sua curiosidade e testando suas hipdteses.

Veja agora, alguns exemplos do que vem ocorrendo nas Unidades Educacionais, como na
EMEI Marcilio Dias — DRE/Penha, que criou oportunidade de recontar a histéria: A Belae a
Fera, permitindo que as criangas pudessem desenhar, escrever e recontar a histéria conforme
seu repertdrio. Para isso, foi usado o projeto multimidia como recurso para apresentacdo da
histéria; depois, numa roda de conversa, as criangas puderam reconta-la, cada um com suas
palavras e, por ultimo, desenharam cada cena, reproduzindo as imagens que viram no livro.
Finalizando o projeto, a POIE gravou o reconto da referida histéria, conforme o reconto
das criancas.

CONTOS DEFADA

EMEI Eldy Poli Bifone — DRE Penha

POIE Cassia Marina Alves Pinto Paladino

Profa Adriana Varlesi dos Santos

Profa Neusa Basta
http.//www.youtube.com/watch?v=Tyv4TF_yuMM

Veja, agora, duas atividades realizadas pela Unidade Educacional, partindo das histérias
apresentadas as criangas através de diferentes midias como: CD e videos, os alunos puderam
tomar conhecimento de diferentes versdes das historias por meio da interpretacao oral, da
roda de conversa, desenho livre, montaram quebra — cabecas dos contos Chapeuzinho
Vermelho e Jodo e Maria, em relagdo ao conto Pindchio, foram inclusive ao teatro
Brigadeiro assistir a peca. Apds a apropriacdo das histérias, as criancas utilizaram o Paint
brush para fazer as ilustra¢des e identificar seus desenhos com a escrita dos seus nomes.
“Educar uma crianca (...) exige algo a mais do adulto (...) uma certa generosidade de atitude e

63




Veja no CY

veja no CO

As midias no universo infantil - um didlogo possivel

BORBOLETAS

EMEI Rosa e Carolina Agazzi - DRE FO

Profa. Helena Cristina Penteado

Poesia “ Borboletas” de Vinicius de Morais
http.//www.youtube.comywatch?v=b_8UhAdoTOw

Por meio da Arte visual, integrar cores, formas e movimentos a poesia escrita é
potencializar ambientes alfabetizadores para a crianca.
http,//www.educarede.org.br/educg/
index.cfm?/pg=arquivoteca.ds_infoarquivo&id_arquivo=5577&id_pasta=656&id_comunidade=201
(comentario)

HISTORIA TODAS AS CORES

EMEI Rosa e Carolina Agazzi- DRE FO

Profa. Cilene de Moraes Cruz Heredia
http,//www.youtube.comywatch?v=mEZKwxa4To4

...0uvir a historia: “Bom dia Todas as Cores” de Ruth Rocha, despertou o desejo nas
criancas de ter contato com o livro. Foi entdo que apresentei a proposta de construirmos
um livro no Power Point. | Cilene)

http.//www.youtube.comywatch?v=2pakdICfTIU

(comentario)
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uma disposi¢éo para devolver a crianga — e
aos pais - os acontecimentos, os
pensamentos, os sentimentos e as idéias que
fazem o cotidiano e a histéria da escola.
Exige uma capacidade de recontar, de
colocar os acontecimentos e as pequenas
histérias pessoais no contexto de uma
histéria mais ampla. De modo que um
momento de sua inféncia possa ser entregue
a cada crianca. Além disso, a constru¢éo
da documentacéo sobre a crianga é uma
maneira de lhe dar uma atengéo especial e
de valorizar e identificar diferencas e estilos
individuais. Permite que cada professor
torne a experiéncia de cada crianca Unica e
especial”’

O educador reconhece que a
documentacao pedagoégica deve trazer, em
seus modos de registrar, elementos para o
planejamento de acfes de intervencao da
crianca e do educador e elementos para
entender diferentes tempos e percursos.

O ato de registrar possibilita que o
educador contextualize suas informacdes,
crie novas narrativas, dé novos rumos para

sua pratica cotidiana e reconheca novas

1GIOVANINI, D. In: GANDINI, L.;EDWARDS, C. Bambini: aabordagem italiana
a educacéo infantil. Porto Alegre: Artmed, 2002, p.170.
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formas de se comunicar e documentar as
experiéncias vividas pelas criancas na unidade
educacional.

Sendo assim, o registro e a avaliagdo sao
processuais e acontecem na agao permanente
no presente da histéria individual e coletiva.

Registrar deixa marcas, sonhos,
pensamentos, imagens, idéias... Constroi
saberes, conhecimentos, historias, portanto,
€ preciso ir além da documentacédo pedagdgica
como observacdo da crianca no sentido de
classifica-la e categoriza-la. Tampouco
transforma-la como producédo de um portfolio
para exposi¢cdo em mostras culturais.

A crianca é sujeito desse processo e
deixar que ela proépria registre implica em co-
autoria, em tomada de decisGes, em
protagonismo diante da tarefa.

Quando a crianca assume o registro
passa a explorar 0 mundo e as coisas que a
cercam sob seu proprio ponto de vista.Nesse
sentido, o registro se constitui numa acao que

requer constancia nos fazeres, contemplando

tanto o olhar do educador quanto o olhar da
crianga.

Desse modo, os momentos e movimentos
devem ser constantemente revisitados,
compartilhados e analisados, a fim de que
construam a memoaria individual e coletiva
historiando seu processo de formacéao.

A crianca sente alegria, interesse e
satisfacdo de criar algo seu, e essa motivacéao
a leva a querer fazer coisas cada vez mais
complexas, imaginativas e criativas,
aprendendo assim a observar, apreciar,
registrar, documentar e analisar os percursos

vividos pelo grupo e os seus.

Narrar historias, registrar vozes, ruidos,
as pausas e os siléncios, selecionar, reconhecer,
identificar sua voz, a dos colegas e sons

diversos séo possibilidades para a crianga expor
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as suas produgdes exercendo seu protagonismo
no processo educativo.

O uso das midias no universo infantil
possibilita que a crianca possa ver-se e
reconhecer-se no desenvolvimento de
atividades diarias, o que contribui na busca
de significagbes nas imagens apresentadas que
podem revelar percepcdes de outros angulos
e enquadramentos.

A crianca pode fotografar a si mesma,
lugares, pessoas, ambientes educativos, suas
producdes e a dos outros. Ela ainda pode filmar,
criar roteiros, cenarios, escolher personagens,
figurinos, sonoplastias, produzir um filme,
gravar fitas de video que mostrem seu
cotidiano. Esse procedimento permite que se
tornem autores e se defrontem com suas
producdes e propostas por meio de desafios,
além de potencializar a constru¢édo da
identidade de grupo e de sua prépria imagem
ao se ver e ao outro no registro.

Uma tarefa nada facil, porém desafiadora,

pois requer compromisso e exige a utilizagdo
de diferentes instrumentos para a
democratizacédo das informacgdes, ao se levar
em conta que as escritas devem ser transcritas,
lidas; as imagens, slides devem ser expostos,
interpretados e os videos vistos e revistos.
Esse processo precisa ser periodicamente
analisado e construido por fluxos constantes
de informacgdes, assim possibilitam que os
registros dos fazeres da escola, dos
educadores, das criancas, das familias,
apresentem interacbes de uma historia de
aprendizagem e mudancas de paradigmas na
medida em que todos passam a ser autores

desse processo.

“...Cada grupo pode definir e registrar
0 que fara parte da Histéria e ser produtor,
guardido e difusor de sua prépria histoéria.
Promover iniciativas de registro de
memorias é ampliar o nUmero de autores na

Historia.
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A Histdria é feita pelas pessoas. De um
lado, ela faz parte e se relaciona com os
acontecimentos e rumos coletivos. De
outro, participara da autoria desse registro .

Articuladas, as narrativas produzidas
por diferentes individuos, grupos e
instituicdes tecem uma nova memdaria
social, plural e democratica...” 2.

2 Texto elaborado a partir de: Lopes, Imaculada: Meméria social:
uma metodologia que conta histdrias de vida e o desenvolvimento local -
Séo Paulo: Museu da Pessoa: S&o Paulo, Senac, 2008.
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PASSADO, PRESENTE E FUTURO

EMEI Montessori — DRE 1Q

Coordenadora Pedagogica: Gabriela Reis de Santana Carvalho
http,//www.youtube.comy/watch?v=DOA | Kquéu4g

Com experiéncias continuadas utilizando computadores em sua Brinquedoteca,
a EMEI Maria Montessori apresenta duas experiéncias: uso de teldo para
apresentacao de atividades e uma Feira Cultural com a tematica “Passado,
presente e futuro do bairro”. O uso das diversas midias permitiu ndo somente
gravar, apresentar e organizar os registros, mas se mostrou fundamental como
processo de registro da pratica pedagogica e da construcdo da histéria e da
memoaria do bairro.

IDENTIDADE EM FOTO E VIDEO

CEl Jardim Aricanduva - DRE 1Q

Profa Edileuza da Conceicao Ferreira

Profa Fernanda Spezamilio

Coordenadora Pedagogica — Solangela Ferreira
http,//www.youtube.cormywatch?v=rBTQjPiyIrA

Criando oportunidade para o manuseio de equipamentos — maquina fotogréafica,
filmadora e computadores para a obtencédo e apreciacdo de fotos e videos, o
trabalho realizado no CEIl Jardim Aricanduva gera material de registro além de
atuar como meio de partilha de conhecimentos e produto num processo de
construcado de sua identidade e imagem pessoal e no grupo.

UM REGISTRO QUE DEU O QUE FALAR

CEl Penha — DRE PE

Profa Maria Andréa Oliveira
http,//www.youtube.cormy/watch?v=gHDn5zsBgbl

Um relato contando como a educadora do CEl Penha comecou a registrar sua
pratica pedagdgica utilizando recursos tecnolégicos, para reflexdo, acao e registro
das mesmas, fazendo uma relacdo dos avancos e necessidades das criancas,
promoveu ampliacdo e compreensao das intencdes e agcdes entre os envolvidos
no processo educativo.
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O que é ciranda?

“Os cirandeiros e cirandeiras dangam numa
grande roda girando em sentido anti-
hordrio, tendo o mestre cirandeiro, ao meio,
como figura principal, juntamente com os
musicos, na maioria com instrumentos de
percussdo. De mdos dadas, os participantes
mesclam passos simples com o movimento
das méos, como que imitando as ondulacées
do mar. A grande roda vai absorvendo sem
qualquer impedimento de idade, raga, cor,
religiGo, sexo ou classe social, as pessoas
que se prontificarem a participar e quando
atinge um tamanho superior ao espaco,
abre-se uma nova roda no interior. Sair ou
entrar na roda fica a critério de cada um,
ndo havendo limite em numero de pessoas.
O mestre cirandeiro é quem puxa o ritmo,
tirando cantigas, as cirandas, improvisando
versos, tocando o ganzd e “organizando a
brincadeira”. !

Iniciamos esse texto trazendo um

pouco desse movimento da ciranda que nos

remete a deliciosa brincadeira de partilhar com

0 outro: passos, ritmos, cantigas e formar

assim uma composi¢ao que se caracteriza pela

diversidade e intensifica o movimento coletivo.

Trazemos a ciranda numa metafora de beleza,

integracao e socializagéo.

1 Site vbemtempo.blogspot.com/2007/02/nesse-ms-0-em-tempo-destaca-
sabedoria.html ( texto de Marcos André de Carvalho Lins —
acesso em 02/10/2008
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A

caracteristicas presentes nas criancas

curiosidade e a observacdo sédo

desde a mais tenra idade. Através delas e
dos questionamentos que fazem aos
adultos préximos, as criancas buscam
entender e compreender o mundo que as
cerca, tanto o fisico como o social. Vivendo
em um meio repleto de produtos da ciéncia
e da tecnologia, elas manipulam objetos e
de
explicacées de seu funcionamento. Da

experimentam ac¢ées na busca

mesma forma, buscam entender o “como”

an

e o “por qué” das coisas e dos fenémenos

da natureza e da sociedade em que

vivem”. ?

A linguagem midiatica aliada a pratica
cotidiana suscita novas descobertas tanto pela
criangca quanto pelo educador. Ambos podem
interagir por meio da tecnologia na condi¢éo de
aprendizes.

O dialogo entre as multiplas linguagens
e as tecnologias aponta para um ambiente
muito mais produtivo que promove a
aprendizagem colaborativa e inUmeras

possibilidades de exploracéao.

2 Orientac6es Curriculares Expectativas de Aprendizagem e Orientacoes

Didaticas/ SME DOT EI/2007 — p.96
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Esse ambiente de colaboracédo e
inovacdes diante do uso de equipamentos
como: maquinas digitais, filmadora, DVD,
video, o uso conjunto da dang¢a, a musica,
histérias, jogos, enfim essa gama de
possibilidades se traduz numa nova maneira
de se apropriar do conhecimento.

Pensar as linguagens numa abordagem
midiatica é ressignifica-las potencializando
recursos. Ao revisita-las, tecemos dialogos,
desvendamos novos ambientes e
penetramos no mundo da exploracdo e da
criatividade sob diversos olhares, numa
ciranda sem fim.

Propomos uma conversa, neste
movimento de ciranda, numa danca coletiva,
de maos dadas, pois “A danca é uma forma
de integracédo e expressdo tanto individual
quanto coletiva, em que o aluno exercita a

atencado, a percepcao, a colaboracdo e a

solidariedade”. 3

3 BRASIL. Ministério da Educacéo e do Desporto — Secretaria de Educacéo

Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil, Brasilia: MEC/SEF, 1997. v.1-3 p 58
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O registro de uma atividade de danca,
por meio de fotos ou filmes, pode contribuir
para a formac¢ao do educador numa proposta
de discutir, revisar o processo e replanejar
novas acfes. Dessa forma também podera
auxiliar na ampliacdo do repertério da
crianca. Sendo assim para o educador essa
acado pode sustentar o ato de rever, refletir
e replanejar a partir do que a crianca ja sabe,
possibilitando interven¢des pontuais e
provocando novas relagfes com esses
recursos.

Este registro so tera sentido mediado
pela intencionalidade do educador. Assim,
atribuir a esse movimento que passa pelo
olhar do educador e é devolvido para a
crianca, a fim de que esta possa se
reconhecer, se manifestar e reelaborar
suas hipoteses e referéncias em relacéo a
si e ao grupo é dar vida e significado ao
ato de registrar por meio das tecnologias.

Fotografar ou filmar a crian¢ca no
momento da danca pode significar novos

olhares ao grupo e a si mesmo. Imagens
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produzidas a partir da danca podem envolver
a crianca em momentos de apreciacao,
percepgao estética e sensibilidade. E aprender
a ver a arte de outro ponto de vista e trazer
para as discussdes do cotidiano as diferencas

e peculiaridades de cada um.

“O aluno deve observar e apreciar as
atividades de danca realizada por outros
(colegas e adultos), para desenvolver seu
olhar, fruicéo, sensibilidade e capacidade
analitica, estabelecendo opiniées préprias.
Esta é também uma maneira de o aluno
compreender e incorporar a diversidade de
de
dualidades e qualidades estéticas. Tal

expressoes, reconhecer indivi-

fruicGo enriquecerd sua prépria criacdo
em dang¢a”. *

Utilizando o video, DVD e o proéprio
computador, o educador pode apresentar
a crianca espetaculos de danca, balé,
dancas folcléricas e outras, promovendo
experiéncias que possibilitem a ela
conhecer a danca como manifestacao
coletiva,

como produto cultural e

apreciacao estética.

4 BRASIL. Ministério da Educacéo e do Desporto — Secretaria de Educacéo
Fundamental. Referencial Curricular Nacional para a Educacéo
Infantil, Brasilia: MEC/SEF, 1997. v.1-3 p 50
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Dancar, segundo Barreto, é “este
constante apaixonar-se e admirar-se
diante das esséncias das coisas, das
pessoas e do mundo”. A danca pode
produzir imagens e suscitar emoc¢des no
decurso de registros significativos,
enriquecendo assim o uso das tecnologias
e suas diferentes linguagens.

Da mesma forma que a dancga, a musica
também é parte integrante da linguagem
midiatica.

“Ao ouvir musica, a crianga passa a praticd-
la prazerosamente: motiva-se pelo seu
aspecto ludico e intera-se com ela numa

participacdo integral (mente, corpo e
emocdo)”. 5

Neste contexto, musica, som e

tecnologia recriam um cenario de
dramaticidade, despertam emoc¢des muitas
vezes esquecidas.

A musica, por meio do computador, pode
ser apresentada em diversas formas: uma

apresentacao de um concerto no DVD, histérias

5 AVILA, Marli Batista; SILVA, Karen Batista Avila. A musica na Educacéo
Infantil. In: NICOLAU, Marieta Lucia Machado; DIAS, Marina Célia Moraes.
(org). Oficinas de sonho e realidade na formacéo do educador da infancia.
Campinas: Papirus, 2003, p.79
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musicalizadas ou um CD gravado com as
musicas preferidas do grupo.

Assistir a um concerto no DVD possibilita a
crianca desenvolver a atencdo, apreciacdo e
interagdo com a musica como representacao
cultural.

A Histéria musicalizada, quando mediada
pelo educador, pode ser uma boa situacéo de
aprendizagem, uma vez que o desenvolvimento
dessa atividade pode tornar-se um grande desafio
para a crianca diante da necessidade de negociar
com o outro a escolha das musicas que irdo compor
a historia selecionada, o ajuste do estilo da musica
ao enredo e o planejamento do tempo para cada
producdo. Esse processo envolve a crianca em
situacBes de tomada de decisdes, organizagdo e
manipulacdo das midias, como gravador, Power
Point ou Movie Maker.

A gravagao de um CD com as musicas
preferidas do grupo é uma atividade que
possibilita a crianca, em conjunto com o
educador e os pais pesquisar, selecionar e
coletar musicas da internet, elaborar lista

com os nomes das musicas que irdo compor
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0 repertério e criar a capa do CD numa
proposta de producédo coletiva.

Um aparelhinho de som instiga a
curiosidade da crianca e pode tornar-se um
objeto de aprendizagens, exploracdo e
exercicio de autonomia. A possibilidade de
a crianca manusear aparelhos de som,
escolher um CD para tocar no computador a
privilegia como usuaria desses portadores,
instiga a investigacéao e, conseqientemente,
a producdo de novos conhecimentos.
Quando o educador estimula a crianca a
participar desse mundo cheio de botdes
magicos, ele proporciona diferentes formas
de significar e aprender a utilizacdo desses
recursos.

Estimular a crianca a narrar historias,
parlendas, adivinhas, cantar canc¢des,
utilizando os recursos do Audacity, Movie
Maker, Power Point ou o préprio gravador de
som do computador, sdo atividades que
desencadeiam grandes desafios. Para o
educador, uma nova forma de planejar,

organizar tempos e espacos adequados para
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o desenvolvimento da tarefa que exige atencédo
e preparo da crianca. Para a crian¢a, 0 seu
maior desafio € construir essas narrativas, a
cadéncia, os ritmos apropriados aos recursos
que estao colocados a disposicdo e o tempo
da apresentacgao.

Esse tipo de atividade possibilita varias
formas de desdobramento, pois pode ser
realizada também com a insercao de imagens
da crian¢ca no momento da narragéo. Tanto no
CEIl quanto na EMEI pode ser ricamente
explorada entre grupos, as criangas maiores
podem fazer narracdes de histérias para os
menores, atribuindo-lhes autonomia e co-
autoria.

A utilizacdo do microfone para uma
apresentacdo pode contribuir para boas
de de

oportunidades desinibicéo,

desenvolvimento da linguagem oral e para
a ampliacdo do seu repertoério. Dar voz a
crianga é permitir que ela faca escolhas, dé
opinides, oferecendo-lhe um ambiente de
exercicio de autonomia e liberdade de

expressao.
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“Quando a crianca é ouvida e sente que pode
manifestar seus pensamentos, compartilhando-
os com um real interlocutor, reconhece melhor
suas preferéncias e parece sentir-se mais segura
para fazer suas escolhas nas brincadeiras, nos
desenhos etfc.”®

Descobrir e produzir sons diferentes
ganham destaque quando o educador
apresenta as narragdes das criancgas
gravadas por meio de recursos de midia.

A tela do computador também da vida e
movimento as atividades de selecionar e
identificar sons de animais, instrumentos
musicais e outras sonoridades.

Integrar musica e tecnologia é permitir
a crianca desenvolver outras capacidades,
ampliar o seu universo de sons, movimentos
e imaginacgdo, numa pratica que transcende
a exploracdo e a criatividade, fazendo do
processo o maior aprendizado.

A danca e a musica trazem além de seus

movimentos também as suas imagens, pois

6 FERREIRA, Paulo Nin. Artes Visuais na Educacéo Infantil. In: NICOLAU,

Marieta Lucia Machado; DIAS, Marina Célia Moraes. (org). Oficinas de sonho
e realidade na formacé&o do educador da infancia. Campinas: Papirus, 2003,
p.146
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toda imagem tem em si movimento,

musicalidade, sonoridade, sabores e

saudade...
“Todo lugar tem um potencial pedagégico,
explicito ou implicito. As paredes falam, tém
ouvidos, guardam segredos, ddo arrepios,
emocionam, fazem-nos lembrar, sonhar,

pensar. Em toda a organizacéo espacial,

seja berco ou cidade, hé uma forma

silenciosa de ensino.” 7

Fotos das criancas e de seus familiares
quando expostas no ambiente da escola podem
estreitar vinculos e propiciar momentos de
aconchego. Sob o olhar curioso da crianca, essas
imagens trazem novas formas de interacéo e novas
experiéncias na relagdo com o outro e com as
diferencas estabelecidas no grupo.

Neste percurso, o educador pode elaborar
murais utilizando essas imagens e

proporcionando a crianga esse movimento de

aproximacao entre a escola e a familia.

7 FARIA, Ana Beatriz Goulart de. Pedagogia do lugar: pequena colecéo para
colaborar na construcéao e ocupacéo dos territdrios da infancia. In: FARIA, Ana
Lucia Goulart de Faria; MELLO, Suely Amaral. (org). Territérios da Infancia
linguagens, tempos e rela¢des para uma pedagogia para as criangas pequenas.
Araraquara:Junqueira & Marin, 2007, p101
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Criar ambientes, nos quais a crianca

possa ver a si mesma, €& acolher a
diversidade que esta posta no grupo,
trazer para o contexto do espaco de
aprender as peculiaridades caracteristicas
de cada uma e reconhecé-las como sujeito
de sua historia.

Desta forma, a imagem ocupa um lugar
de relevancia no trabalho com a identidade
de cada um do grupo, pois cada imagem
produzida vem carregada de emocdes,
histérias e individualidades, como também
de grupo.

Neste sentido, o educador pode realizar
outras atividades que contribuem para que a
crianca observe e perceba o seu préprio corpo.
Atividades com o uso do espelho, quando
associadas as fotos da crianca, enriquecem
situacdes de aprendizagens e podem resultar
num movimento de exploracdo da proépria
imagem, da expressado facial e das mais
diversas sensacfes, estimulando o ato de olhar

para si e para o outro no desenvolvimento

das relacfes interpessoais.
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Da exploracdo desse ambiente
imagético podem originar atividades de
investigacdo e curiosidade, pois envolve a
crianga como um todo, dando a ela a
possibilidade de registrar suas etapas de
crescimento e suas aprendizagens, desde as
mais simples até as mais elaboradas, como
amarrar o ténis, trocar de roupa sozinha
entre outras.

Para tanto, é possivel construir um
album de cada crianca, utilizando-se das
imagens dos momentos vividos na
unidade. Esse registro pode apontar dados
importantes no seu desenvolvimento como
peso, altura, cor dos olhos, do cabelo, as
primeiras palavras ou os primeiros passos.
E permitir que a crianca se reconheca em
sua individualidade, em seu processo de
crescimento e na apropriacdo de seus
novos conhecimentos. Essa atividade
torna-se ainda mais rica na medida em que
o0 educador envolva os pais nesta

construcdo, coletando historias de sua vida

e também imagens de seu acervo pessoal.
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Refazer essa trajetéria e reconhecé-la como
protagonista é atribuir-lhe a responsabilidade
de suas marcas pessoais.

Construir um quebra-cabeca com a foto
do grupo também é uma atividade prazerosa

e que partilha desses pressupostos.

“A for¢ca do encontro da imagem com o
olhar, segundo Costa (2002) é respeitada e
reconhecida como o mecanismo mais
sensivel e marcante para a percepcéo,
impressédo, inteligibilidade e representacdo
da realidade do ser humano” ®

Ainda no campo das imagens, o educador
pode explorar o trabalho com a arte visual que
pode enveredar por caminhos de sensibilidade
e apreciacdo. A crianca ocupa o lugar de
apreciador. E olhar a arte a partir de suas
representacdes culturais, é partilhar de um
mundo de simbologias e criagao.

Neste contato com a obra a crianca pode

experimentar novas formas de se relacionar

8 texto de MARCONATTO, Simone Cleuse. A Infancia e a Linguagem

Audiovisual. In: Seminario “Midia, Educacgéo E Leitura”, VII, 2007, S&o
Paulo. Disponivel em: <. Acesso em: 07 nov. 2008 no site:
http://www.alb.com.br/anais16/sem05pdf/sm05ss03_06.pdf>
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com o mundo, por meio de linhas, tracados,
cores, texturas e outras marcas caracteristicas
de uma obra de arte.

Dar acesso a crianga a um vasto
repertorio visual ajuda o educador a oferecer
para a crianca ambientes de observacao e
reflex&o sobre a arte.

A roda de conversa pode se constituir num
importante momento da manifestagéo verbal
das idéias da crianca. Nesse espaco de
negociacdes podem-se estabelecer combinados,
levantar temas de interesse da crianca, discutir
sobre a escolha dos materiais e das obras que
seréo utilizadas. Torna-las disponiveis por meio
do computador possibilita ao educador outras
formas de organizacdo no trabalho com
imagens. Pode o educador oferecer a crianca o
ambiente do Paint brush para que ela num
movimento de releitura, crie a sua proépria
composic¢do, sem, no entanto, copiar a obra em
questdo, mas recria-la na sua propria leitura,
utilizando-se dos recursos de luz, sombra,

texturas e cores que aquela obra traz.
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A obra realizada no computador também
pode ser trabalhada no papel pardo ou cartolina,
permitindo que a crianca experimente numa
mesma proposta outras dimensdes e outras
texturas, na medida em que percebe diferentes
tracados usados pelo artista e os utiliza nas suas
préprias composicoes.

Nao se trata apenas de reproduzir
uma obra de arte, mas deixar que o
processo de fruicdo seja o mais
importante, a fim de que, a crianca na
interacdo com a obra e com VAarios recursos
midiaticos possa ampliar seus
conhecimentos e seu repertdrio cultural.

Depois do trabalho pronto, pode-se
realizar uma exposicdo com as obras das
criancas, convidando diversos publicos
para aprecia-las. brindando um processo
rico em aprendizagens, sensibilidade,
criatividade e apreciagéo.

Cabe ressaltar as iniUmeras possibilidades

de exploracgéo e criagcdo em atividades como:

escultura, desenho, fotografia, videos,
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modelagem, pintura entre outras, que por meio
das midias ganham novas composi¢des, novos
fazeres, criando novas trajetdrias na producgao
de conhecimentos.

A arte integra varias experiéncias,
propicia o confronto de idéias, a ruptura com
esteredtipos e amplia a visdo de mundo.

“ Da minha aldeia vejo quanto de terra se
pode ver no Universo...
Por isso a minha aldeia é tdo grande como
outra terra qualquer.
Porque eu sou do tamanho do que vejo
E ndo do tamanho da minha altura”.

( Fernando Pessoa)

A luz dos holofotes entra em cena a
linguagem teatral em harmonia com os
movimentos da danca, da musica e das
imagens que se entrelacam nessa ciranda e
convidam criancas e adultos a desfrutarem dos
seus ritmos e de sua beleza.

O cenario que envolve a linguagem
teatral possibilita ao educador investir em
atividades proéprias do universo infantil sempre
imerso na imaginagdo e na fantasia. Desta

forma, os recursos midiaticos colaboram para
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uma acédo investigadora, permeada pela
ludicidade do ato de criar.

Filmar e apresentar uma peca teatral
produzida pela crian¢a ou a partir dos contos
de fadas, pode ser o resultado de todo um
processo de aprendizagem que traz como pano
de fundo o mundo do faz-de-conta. Assim,
envolver a crianga nessa construcéo pressupde
atuar num contexto de trabalho coletivo, de
criacdo e de negociagao constantes. Numa
proposta de construcdo coletiva, elaborar
uma histdria é apenas o come¢o de uma
série de atividades que se integram com a
tecnologia para a composicdo de um enredo.
Entra em cena a criacdo dos personagens e
seus figurinos, a escolha dos acessorios, das
musicas, o movimento dos ensaios, a
elaboracdo do cenéario e a apresentacéo.
Atividades que requerem novas disposicdes
nos espacos e tempos da escola, uma nova
forma de pensar o conhecimento e as
producdes da crianga como protagonista.

O cenéario pode ganhar um destaque
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especial ao inserir ilustracbes da propria
crianga, utilizando-se dos recursos do Power
Point ou Movie Maker recorrendo ao projetor
de multimidia no momento da apresentacéo.

Toda essa estrutura exige do educador
e da crianga boas situacdes de planejamento,
intervencdes e negociacgdes.

A escrita da histéria, das falas dos atores,
bem como a elaboracédo de listas dos
personagens, dos acessorios, entre outras, sao
demandas que aparecem no percurso da
proposta e que deverao ser organizadas em
etapas e profundamente exploradas, uma vez
que se trata de ambientes de leitura e escrita
carregados de significados.

A organizacdo de um canto para
producdes fotograficas pode ser uma boa
opcao. Prover esse espa¢o com espelho,
acessorios, fantasias e permitir que a crianga
fotografe esses novos personagens, do seu
ponto de vista, é colocar em jogo a
imaginacao e a criatividade de cada um. A
crianca, inventa

nesse momento,
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personagens ligados ao seu cotidiano e, a
partir dessas imagens produzidas, o
educador pode possibilitar a criacdo de uma
histdria coletiva, utilizando varias formas de
apresentacdo: oral com o uso do microfone,
imagética, utilizando o projetor de
multimidia, filmagens e outras.

E importante que a crianga ocupe
espacos diferentes nessa producéo, ora como
espectador, ora como ator, ora como diretor
para que ela possa refletir sobre os varios
papéis que envolvem uma construcao teatral.

As imagens produzidas a partir da arte
cénica fazem emergir conteudos
significativos que podem ser explorados nos
momentos de formacao.

Debrucar-se sobre essas producdes
implica num campo de possibilidades para
reavaliar o processo, pensar novas acgdes e
refletir sobre os conhecimentos que essa

linguagem pode proporcionar a crianga e quais

os avancos possiveis. E pensar nas diferencas
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estabelecidas em cada grupo, adequar
estratégias e assegurar a participacao de todas

as criangas em todas as etapas.

“As necessidades decorrentes de limitagées
nédo devem ser ignoradas, negligenciadas,
ou confundidas com concessées ou
necessidades ficticias. Para que isso néo
ocorra, devemos ficar atentos aos nossos
conceitos, preconceitos, gestos, atitudes e
posturas com abertura e disposicdo para
rever as prdticas convencionais, reconhecer
e aceitar as diferencas como desafios
positivos e expressdo natural das
potencialidades humanas. Dessa forma, serd
reinventar

possivel criar, descobrir e

estratégias e atividades pedagégicas

condizentes com as necessidades gerais e
especificas de todos os alunos e de cada um

dos alunos.” 7

As multiplas linguagens presentes no
universo midiatico trazem ao cotidiano
educacional uma dimensdo muito mais
ampla, pois refor¢ca o fato de que somos o
tempo todo aprendizes na interagcdo com o

novo e com o outro.

9 Formacao Continuada a Distancia de Professores para o Atendimento
Educacional Especializado. MEC/SEESP 2007, p.13.
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Ha um dialogo possivel das tecnologias e
suas diferentes linguagens, porém nem sempre
entendido como objeto de aprendizagem. E
preciso um olhar mais atento para o uso desses
recursos, a fim de que néo se cristalizem numa
pratica esvaziada de intengdes.

Com o computador, o educador pode
criar e recriar espag¢os para as mais
variadas linguagens, aprendendo e
reaprendendo a explorar com a crianca
espacos interativos.

O que se propde na verdade nao é o
uso do computador que afasta a crianca do
seu tempo de ser crianca, mas que integre
de maneira coerente esse universo infantil
partilhando com ela histérias de reis,
rainhas, principes e princesas que hoje, sem
davida nenhuma, utilizam celulares para
resolverem os problemas de seus castelos.

A escola é um lugar de aprendizagens e
encantamentos que convida adultos e criancas

a buscarem sempre novos desafios na

trajetoria do aprender.
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Ciranda do tempo
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Ciranda do tempo

DANCANDO NA ESCOLA

EMEI Brigadeiro Eduardo Gomes
Coordenadora: Samantha Schleumer
http,//br.youtube.com/watch?v=1Wxz8D6ADoY

Na seqliéncia didéatica “Elementos da danca”, CD de musica, aparelho de som, DVD
de danca contemporéanea, méquina fotogréfica foram utilizados pelos educadores para
o desenvolvimento da proposta com os alunos. O filme, produto de todo esse
trabalho, foi passado para os alunos para que revendo e revivendo a experiéncia
pudessem tecer comentérios e observar seus préprios movimentos, servindo também
de avaliacdo para o professor, da ampliacdo de repertério de movimento e elementos
especificos da danca.

Nosso trabalho cotidiano tornou-se ainda mais instigante, interessante e comunicativo
com a utilizacdo da tecnologia...

http.//www.educarede.org.br/educs/
index.cim?pg=arquivoteca.ds_infoarquivo&id_arquivo=5797&id_pasta=656&id_comunidade=201
(comentarios da coordenadora e das criancas)

93



Y-



E assim...

., A IL..Ll-]-||-_-]=Z






Tecer novos percursos nao
é tarefa fécil, exige experi-
mentar outras texturas, ar-
riscar diferentes tracados e /
buscar na arte formas de \
criar e recriar os fazeres do

dia a dia.

Assim deixamos marcas,
desejos, sonhos, crencas,
provocando novos olhares
aos registros individuais e 4
coletivos que estdo para
além do tempo, para além

dos muros.

Dessa forma foi possivel
trazer o tempo dos fazeres
da Educac¢do Infantil para o
tempo das tecnologias num

movimento de ciranda.

Ciranda do tempo, da
crianga, das linguagens.
ciranda que continua...

sempre...
e sempre...

VIDEO DE ENCERRAMENTO DO LIVRO
SME/GRUPO REFERENCIA
htto,//www.youtube.comywatch 2v=00mpAtBIHLw
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