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ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

PLANILHA DE OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
E DESENVOLVIMENTO PRIORITARIOS

ENSINO FUNDAMENTAL

INTRODUCAO

Este documento, objeto de consulta a rede, é uma das a¢oes de Priorizagao Curricular (PC),
movimento necessario em fungdo do atual contexto mundial, a Pandemia da COVID-19, que
impactou sobremaneira as atividades da educa¢ao basica. A Priorizacio Curricular compde parte
do plano de retorno as aulas da SME/COPED/DIEFEM/NTC/DIEE com o intuito de garantir
aprendizagens essenciais aos estudantes da RMESP. Trata-se de uma agdo conjunta com varios
setores de representa¢ao que compunham os Grupos de Trabalho (GT). Nesses, estiveram envol-
vidos os profissionais da educacdo (professores e supervisores escolares) das 13 regides da cidade.

Além disso, esses GTs, formados por professores especialistas de SME, DIPED e Unidades
Educacionais, supervisores e representantes da Divisdo de Educagao Especial, propuseram-se a
pensar, discutir e problematizar acerca dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do Cur-
riculo da Cidade de cada componente, os quais foram tomados como imprescindiveis no processo
de ensino e aprendizagem.

E importante ressaltar que nio se trata de um novo documento curricular, visto que o Cur-
riculo da Cidade permanece vigente, mas de priorizacao de alguns objetos do conhecimento e ob-
jetivos de aprendizagem e desenvolvimento (OAD) que precisam ser mais atentamente observados
no planejamento/replanejamento docente, principalmente considerando este periodo de distancia-
mento e seus possiveis prejuizos para aprendizagem dos estudantes.

OBJETIVOS DE PRIORIZACAO CURRICULAR

Como ja dissemos, nao ¢ intencao deste documento elaborar um novo Curriculo da Cidade,
uma vez que o curriculo vigente foi o norteador para a selegao de Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento, uma das a¢oes da Priorizagdao Curricular (PC).

A PC nio foi norteada pela ideia de um curriculo minimo, mas a partir da necessidade de res-
significacdo do Curticulo da Cidade, uma estratégia de implementacio curticular em tempos dificeis'

1 [1] Jodo Paulo Cépa in: Bate-papo — priorizacio curricular: unindo forgas para a adequacio do curriculo em tempos de pandemia - https://
www.youtube.com/watch?v=xVoIWiJAo3U  Acesso em 08.10.2020



PRIORIZAGAO CURRICULAR

E importante ressaltar que movimentos de priotizacio curricular nio sio novidades na Rede
Municipal de Educag¢do de Sio Paulo e em nenhuma outra Secretaria Municipal de Educagao
(SME) ou Secretaria Estadual de Educacio (SEE) do Brasil.” Os curriculos oficiais de estados
e municipios sao, de alguma forma, priorizagoes curriculares e, quando qualquer rede de ensino
permanece um periodo sem aulas, motivado por acidentes naturais, ou nao, torna-se necessaria a
realizagdo de priorizagbes curriculares, de modo a nao prejudicar as trajetorias de aprendizagens

dos estudantes.

Nessa direcdo, destacamos o papel do Projeto de Apoio as Aprendizagens da SME/SP
que, em especial e no que tange a recuperacao continua, também é um exemplo que necessita de
tomada de decisoes relativas a priorizagdes curriculares, para as aprendizagens dos estudantes
que dele participam.

OBJETOS DE APRENDIZAGEM
E DESENVOLVIMENTO PRIORITARIOS

Pelos motivos apresentados anteriormente, os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvi-
mento (OAD) prioritarios, que compoem as respectivas planilhas, foram selecionados a partir dos
critérios descritos a seguir:

I) Principios do Curriculo da Cidade: Equidade, Educacio Inclusiva e Educagao Integral;
IT) Organizacao da rede em Ciclos de Aprendizagem

I1I) Interdisciplinaridade e intradisciplinaridade;

IV) Relevancia, pertinéncia, integracio e viabilidade’.

O primeiro critério se refere a principios comuns a todos os curriculos, independentemente
do componente curricular e trata de aspectos que se tornaram mais relevantes na pandemia.

Por sua vez, o segundo critério enfatiza, também, a importancia de considerar os tempos de
aprendizagens dos/as estudantes da RMESP, em funcio dos cenarios produzidos pela COVID-19.
Nessas circunstancias, as planilhas de Priorizagao Curricular apresentam Objetivos de Aprendiza-
gem e Desenvolvimento prioritarios, organizadas com a inten¢ao de contribuir no trabalho peda-
gobgico dos professores a fim de que possam adequar o Curriculo da Cidade aos diversos contextos
de atuacio e dos estudantes.

2 Idem

3 Relevincia social e cultural: conhecimentos culturais e sociais acumulados pela humanidade; objetos de conhecimento (OC) e objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento (OAD) fundamentais para a compreensio de problemas, fenémenos e fatos da realidade social e cultural
dos estudantes do ensino fundamental. Pertinéncia: OC e OAD que nio subestimem o potencial de aprendizagens dos estudantes, evitando
organizacoes de ensino faceis demais, ou dificeis demais para eles; Integragao: OC e OAD com potencial para o estabelecimento de conexdes
interdisciplinares e entre diferentes objetos de conhecimento da disciplina, por meio de aprendizagens significativas para os estudantes. Via-
bilidade: OC e OAD possiveis de serem construidos, compreendidos, colocados em uso pelos estudantes e que despertem a atengao deles.
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Nesse sentido, a planilha de Prioriza¢io Curricular nio ¢ a solugao, mas um caminho para
repensar o trabalho dos professores: as diferentes instancias de planejamento (anual, bimestral,
mensal, semanal e diario), os objetos de conhecimento, os objetivos de aprendizagem e desenvol-
vimento, as metodologias e os instrumentos de avaliacdo, visando a aprendizagem de todos/as
estudantes da RMESP.

0S DESDOBRAMENTOS DAS ACOES
DE PRIORIZACAO CURRICULAR

Como exposto anteriormente, a Priorizacao Curricular compode varias discussoes, reflexdes
e agoes, que culminaram na planilha que sera objeto desta consulta a rede. Em consequéncia desse
primeiro movimento de priorizaciao, cumpre-nos destacar que a analise dos materiais ja disponi-
bilizados (Cadernos da Cidade — Saberes e Aprendizagens (CCSA), Trilhas de Aprendizagens e
Sequéncias de Atividades na plataforma do Curriculo da Cidade), ¢ uma das ag¢oes previstas no
desdobramento da Prioriza¢ao Curricular, visto que todos estes documentos demandam ressigni-
ficacGes quando da volta as aulas.

PRIORIZACAO CURRICULAR - ARTE

Durante o periodo de pandemia da Covid-19 surgiu a necessidade de olhar para o Curricu-
lo da Cidade pensando na constituicio do documento Priorizagao Curricular. Contando com a
participacao de uma equipe composta por Professores de Arte/Pedagogos que atuam na sala de
aula, CEFAIL, NAAPA, DIPED e Supervisao Escolar, através de encontros virtuais na plataforma
virtual Teams, analisamos os documentos da Rede Municipal de Sao Paulo a fim de discutirmos e
escolhermos critérios com a missao de priorizar Objetos de Conhecimento e Objetivos de Apren-
dizagem e Desenvolvimento em Arte.

Tendo em vista uma Rede repleta de diversidade entre os professores de Arte, surgiu uma luz
ap6s algumas reflexdes e chegamos ao consenso em optar na perspectiva de Objetos de Conhecimento
e Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento mais abrangentes, Interdisciplinares e com foco nas
caracteristicas particulares de cada Ciclo, visando respeitar, valorizar e dar mais possibilidades através
destes itens, no intuito de representar todos os professores de Arte da Rede Municipal de Sao Paulo.

Refletir sobre a Priorizagdo Curricular ndo foi um exercicio simples, principalmente, porque
partimos de um Curriculo que tem como uma das caracteristicas marcantes, a construgao coletiva
que contou com a participa¢ao das diferentes areas da Rede Municipal de Ensino. Pela primeira vez,
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foi considerada a opiniao dos estudantes por meio de pesquisa sobre o que gostariam de vivenciar no
curriculo escolar. Além disso, o Curriculo da Cidade de Sao Paulo esta pautado na relevancia da Edu-
cagdo Integral, na Equidade e no conceito da Educa¢ao Inclusiva; aspectos fundamentais para um
curriculo concebido como um campo aberto a diversidade a partir de praticas e recursos pedagogicos
que garantam o direito de aprendizado e desenvolvimento integral a todos os estudantes.

Na inten¢ao de assegurar os saberes, propomos a manuten¢ao dos aspectos acima citados
e destacamos tantos outros que compoem o Curriculo da Cidade, dentre os quais podemos res-
saltar os principios, as premissas, concepgoes, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e a
Matriz de Saberes para a formagao de cidadaos éticos; responsaveis e solidarios que contribuam a
constru¢ao de uma sociedade mais inclusiva, democratica, prospera e sustentavel, valorizando as
questdes étnico-raciais, género e aten¢ao a vulnerabilidade social e estudantes com deficiéncias.
Assim, avangamos para a sele¢ao dos Campos Conceituais, Objetos de Conhecimento e Objetivos
de Aprendizagem e Desenvolvimento com vistas a garantia de aprendizagens, que eventualmente,
nao tenham sido consolidadas ao longo do ano letivo, em decorréncia do ensino remoto.

Entendemos que, ao olhar para a Priorizacao Curricular, o professor necessita manter sua atencao
nos demais Campos Conceituais, Objetos de Conhecimento e Objetivos de Aprendizagem e Desen-
volvimento, ressaltando que aqueles que foram priorizados tém sim um holofote sobre eles, mas nao
podemos deixar de considerar que o intenso facho de luz ilumina, também, os demais, a distancia.

Nesse momento, ter o documento de Priorizacao Curricular como aliado ao Curriculo da
Cidade ¢ de extrema relevancia ao professor, uma vez que todo o embasamento necessario as pro-
posicdes em Arte estara fundamentado nos principios norteados pelo Curriculo que permitirao,
por exemplos, a organiza¢ao de tempos, espagos e materiais que contemplem a vivéncia das crian-
¢as e jovens no cotidiano escolar.

Nio obstante, tomamos como referéncia a Prioriza¢ao Curricular os percursos de aprendi-
zagem que no Ciclo de Alfabetiza¢do tém como foco as experiéncias artisticas e os processos de
cria¢do e objetivos que viabilizam a Interdisciplinaridade no processo de Alfabetizagao, bem como
no Ciclo Interdisciplinar em que focamos no pensamento reflexivo, na Interdisciplinaridade, no
aprofundamento de novas areas para ampliagao de repertério e na integragao de saberes ja recons-
tituidos. Por fim, no Autoral em que foram enfatizados os Objetivos de Aprendizagem de Desen-
volvimento que proporcionam o protagonismo dos estudantes, as relagoes historicas e culturais, a
relagdo entre arte e cultura e o mundo do trabalho, reconhecendo as diferengas para a reflexao de
grupos na sociedade e compreensao da realidade.
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OBJETIVOS DO CICLO DE ALFABETIZACAO

CAMPO OBJETO DE cODIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
Artes Visuais EFCALFAO1 Apresentar, conhecer e diferenciar as linguagens 3, 4, 5,
LINGUAGENS Danga da arfe e seus elementos constitutivos, construindo 10, 11,
ARTISTICAS Mdsica conhecimentos, valores e ampliando culturas. 12, 16
Teatro
- Artes Visuais EFCALFAO2 Vivenciar, experienciar e pesquisar procedimentos, 3, 4,5
EXPERIENCIA i . I
ARTISTICA Du,ngu muTerlulldegs, 0 COIPO EXPIESSIVO & 0 ambiéncia 10, 11,
E ESTESICA Msica em experiéncias artisticas e estésicas. 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCALFAO3 Perceber os processos de criagdo culturalmente 3, 4,5,
Danca vividos em visdo aberta e crifica, superando 10, 11,
PROCESSO Py s . .
P Mosica esteredtipos e preconceitos em arte e exteriorizando 12, 16
DE CRIACAO . -
Teatro pensamentos, emogdes e sensacdes elaboradas a
partir da compreensio de processos poéticos.
Artes Visuais EFCALFAO4 Expandir relagdes e propiciar o contato artistico 3, 4,5
SABERES E Danca e estésico consigo, com o outro, com o meio, 10, 11,
FAZERES Mosica com as produgdes artisticas e com o patrimdnio 12, 16
CULTURAIS Teatro cultural, ampliando saberes em arte e cultura pela
investigacdo crifica e curiosa.

Matriz de Saberes Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS)
1. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo 1. Enradicacio da Pobreza

2. Resoluco de Problemas 2. Fome zero e agricultura sustentavel

3. Comunicagiio 3. Boa satde e bem estar

4. Autoconhecimento e Autocuidado 4. Educagdo de qualidade

5. Autonomia e Determinagio 5. Igualdade de género

6. Abertura a Diversidade 6. Agua potdvel e saneamento bdsico

7. Responsabilidade e Participagdo 7. Energia Limpa e Acessivel

8. Empatia e Colaboragio 8. Trabalho docente e crescimento econdmico

9. Repertorio Cultural 9. Inddstria, inovagdo e infraestrutura

10. Redugdo das desigualdades

11. Cidades e comunidades sustentdveis
12. Consumo e produgdes responsGveis

13. Acdo contra a mudanga global do dima
14. Vida na dgua

15. Vida sobre a Terra

16. Paz, justicas e instituigdes eficazes

17. Parcerias e meios de implementagdo
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OBJETIVOS DO 1° ANO

CAMPO
CONCEITUAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

copico
DO 0AD

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
E DESENVOLVIMENTO (OAD)

e

PRIORIZACAO CURRICULAR

MATRIZ DE
SABERES

0DS

ARTES VISUAIS

LINGUAGENS
ARTISTICAS

Elementos da
linguagem

EFOTAOT

Explorar os elementos formais que
estruturam a linguagem (ponto, linha,
forma, cor e espaco) e como esses ele-
mentos sdo expressos nas produgdes
arfisticas em processo de alfabeti-
zacio visual (fexturas, movimentos,
volumes, tonalidades, bidimensional,
tridimensional, luminosidade efc.).

Registros formais
¢ ndo formais

EFOTA02

Apreciar e comentar os seus registros
artisticos e os dos outros estudantes.

EFOTAQ3

Experimentar formas de registros e
compreender o cardfer permanente e
efémero das linguagens artisticas.

PROCESSO DE
CRIACAO

Linguagem
pictdrica

EFO1A05

Conhecer e explorar diferentes mate-
rialidades, elementos da linguagem,
temas e formas, ampliando repertérios
visuais na experiéncia linguagem,
temas e formas, ampliando repertdrios
visuais na experiéncia poéfica da agio
criadora, com direito a produgio, o
partir do estdgio de seu desenvolvi-
mento infantil.

4¢10

SABERES E FAZERES
CULTURAIS

Produgdes
arfisficas

locais, regionais,
nacionais e
internacionais

EFOTA08

Conhecer e explorar diferentes reper-
torios visuais associados aos conceitos
& processos de criagdo em que esfd
envolvido, considerando arfistas
africanos, afro-brasileiros, povos
indigenas e a produgdo de mulheres.

DANGA

LINGUAGENS
ARTISTICAS

Elementos da
linguagem

EFOTAQ9

|dentificar aspectos de sua imagem
corporal.

EFO1ATO

Perceber os diversos ritmos infernos
(batimentos, respiragdo efc.) e exter-
nos (dio/noite, ondas do mar, ritmos
musicais efc.).
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OBJETIVOS DO 1° ANO - continuagiio

CAMPO
CONCEITUAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO

cODIGO
DO 0AD

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
E DESENVOLVIMENTO (OAD)

MATRIZ DE
SABERES

0DS

DANCA

EXPERIENCIA
ARTISTICA E
ESTESICA

Elementos da
linguagem

EFOTATI

Conhecer as possibilidades expressivas
do corpo em movimento.

EFOTAT2

Explorar e vivenciar acBes corporais
(andar, correr, saltar, saltitar, rolar,
rastejar, empurrar, puxar, girar,
flexionar, estender, torcer efc.).

SABERES E FAZERES
CULTURAIS

Espago, corpo &
suas relagdes

EFOTAT4

Vivenciar a relagdo do seu corpo com
o mundo que o cerca (familia, escola,
bairro efc.).

mUSICA

LINGUAGENS
ARTISTICAS

Elementos da
linguagem

EFO1AT6

Explorar o siléncio e os sons (objetos,
ambiente, instrumentos musicais e
corpo).

EFOTAT7

Perceber onde ha ritmo dentro do cor-
po (batimentos cardiacos, respiragdo,
piscar dos olhos, caminhada etc.) e
fora dele (no movimento do reldgio,
das mdquinas, na passagem do tem-
po, nas estagdes do ano, nas ondas
do mar, no motor de automéveis,

no deslocamento das pessoas, entre
outros).

PROCESSO DE
CRIAGRO

Elementos da
linguagem

EFO1AT9

Experienciar motivos ritmicos e
melddicos produzidos a partir da
exploracdo corporal.

SABERES E FAZERES
CULTURAIS

Msica e
sociedade

EFOTAZ1

Reconhecer onde estd a misica em
sua vida: qual é a misica de que mais
gosta e o porqué; qual misica que
ndo conhecia e aprendeu na escola;
se havia alguma misica de que ndo
gostava e aprendeu a gostar a partir
dos parGmetros ensinados na escola.

TEATRO

PROCESSO DE
CRIACAO

Brincadeiras e
possibilidades
(énicas

EFO1A26

Construir e exteriorizar pensamentos,
emogdes e sensacdes elaboradas a
partir da vivéncia do seu imagindrio.

SABERES E FAZERES
CULTURAIS

Elementos da
linguagem

EFO1AZ7

Conhecer diferentes formas do fozer
teatral: de bonecos, de objetos, de
mdscaras e de corpo.

13
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OBJETIVOS DO 2° ANO

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
Elementos da EF02A01 | Conhecer e explorar possibilidades de 1 4
LINGUAGENS linguagem crmgtuo (f]rtlstlc.o,dutlllﬁzundo 0 el'e- |
ARTISTICAS mentos formais do linguagem visua
(ponto, linha, forma, cor ¢ espago) e
suas articulagdes.
EXPERIENCIA Artgs visuais e EF02A05 Conhecer e se perceber na interagdo 1
. sociedade com 0 outro e com 0 entorno, dando
ARTIS,TICA E finvidad de alfabe
ESTESICA continuidade ao processo de alfabefi-
zar-se na linguagem visual.
Elementos da EF02A06 | Produzir arfisticamente, utilizando 2 12
PROCESSO DE | linguagem diferentes materialidades, procedi-
CRIACAO mentos e articulagdo de elementos da
linguagem.
Producdes EF02A09 | Conhecer e explorar diferentes repertd- 10
SABERES E FAZERES | O1ficos rios visuais de ~mulhplus cuITurqs, além
locais, regionais, de fazer conexdes entre producdes
CULTURAIS L S N
nacionais e histdricas e contemporéineas.
infernacionais
DANCA
Elementos da EFO2A14 | Explorar e vivenciar ludicamente 4g5 3
PROCESSO DE linguagem processos criativos comprometidos com
CRIACAO a investigagdo corporal e ampliagdo
do repertorio motor
MUSICA
Jogos e EFO2A19 Distinguir brincadeiras musicais 4
LINGUAGENS | brincadeiras organizadas em diferentes acentos rit-
ARTISTICAS micos (compassos bindrios, temdrios,
quaterndrios, entre outros).
Jogos e EF02A21 Experimentar brincadeiras musicais 9
PROCESSO DE | brincadeiras com diferentes acentos ritmicos
CRIACAO (bindrio, terndrio, quaterndrio, entre
outros).
TEATRO
LINGUAGENS lﬁlementos da EF02A24 Percehedr 0 gestg.fe contlo evleT podne 3 4
ARTISTICAS inguagem ser usado com diferentes infengdes e
significados.
SABERES E FAZERES | Elementos da EF02A28 Construir fantoches e dedoches.
CULTURAIS linguagem
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OBJETIVOS DO 3° ANO

CAMPO OBJETO DE copico OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
Elementos da EFO3A01 | Explorar e refletir sobre os elementos 4
linguagem formais da linguagem visual ng
produgdo artistica, utilizando de modo
expressivo linha, ponto, cor, forma e
espao diante de escolhas poéticas e
LINGUAGENS artisticas, bem como de elementos da
ARTISTICAS linguagem.
Registros formais EF03A02 | Experimentar formas de registros e 16
e ndo-formais reconhecer processos arfisticos.
EFO3A03 | Apreciar e comentar os seus registros 3 16
artisticos e os dos outros estudantes.
) Produgdes artisti- EFO3A04 | Conhecer ¢ interagir com as obras artisti- 9
EXPERIENCIA cas locais, regio- cas originais em instituicdes culturais
ARTISTICA E nais, nacionais e (por meio fisico ou virtual), valorizando
ESTESICA internaciongis a produgdo artisfica local e ampliando
para experiéncias estéficas globais.
DANCA
LINGUAGENS Flementos da EF03A09 Explprur (:s variagdes d(']ht'(le‘r:j]p:j)' dg 1 4
ARTISTICAS inguagem movimento e suas possibilidades de
relagdes espaciais ao dangar.
Produgdes artisti- EF03A13) | Conhecer, nas diferentes manifestagdes 6 5,10, 16
SABERES E FAZERES | cas locais, regio- artisticas e culturais em danga, as
CULTURAIS nais, nacionais e diversidades de seus sujeitos.
infernacionais
MUSICA
Mdsica em relagio | EFO3AT5 | Explorar elementos de arficulagdo, 2 4
LINGUAGENS ex;z;esmw;iat(ie, le[mr;ucu e vlar{mguo de
ARTISTICAS andamento (agdgica) em prdficas corpo-
rais de composigio/criagdo, execugdo e
apreciacdo musicais.
EXPERIENCIA Elementos da EFO3AT6 Idennflcur eﬁreprodpzu dlferent§§ formas 2
: linguagem de articulagdo musical, expressividade,
ARTIS,TICA E dinmi incio de and "
ESTESICA inimica ¢ variagdo de andamento
(agdgica).
Elementos da EFO3AT7 | Construir instrumentos musicais conven- 1 12
PROCESSO DE linguagem cionais &/ou ndo-convencionais, como
CRIACAO cotididfonos, pios, ocarinas, flautas e
instrumentos de percussdo.

15



16

OBJETIVOS DO 3° ANO - continuagdo

—

PRIORIZACAO CURRICULAR

CAMPO OBJETO DE conico OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
TEATRO
EXPE,RIENCIA Elementos da EFO3A23 | Experienciar as diversas possibilidades 16
ARTISTICA E linguagem de organizagiio de pensamento, emogio
ESTESICA e acdo énica.
Produgdes aristi- EFO3A25 | Descobrir os elementos que constituem 5 10
SABERES E FAZERES | cas locais, regio- as manifestacdes culturais (personagens,

CULTURAIS nais, nacionais e lugares, situages e elementos cénicos).

infernacionais




ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO CICLO INTERDISCIPLINAR

CAMPO OBJETO DE cODIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
Artes Visuais EFCINTAOT | Reconhecer e explorar a inter-relagdo dos 3, 4,5,
Danga elementos das linguagens artisticas e a 10, 11,
Misica relagdo da arte com femas de relevdn- 12, 16
LINGUAGENS | Teatro cia social e omo hibridismo da arte
ARTiSTICAS Comempomneﬂ.
Artes Visuais EFCINTAO2 | Conhecer contribuicges de outras dreas 3, 4,5,
Danga para a experiéncia artistica e estésica. 10, 11,
Musica 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCINTAO3 | Compreender e experimentar processos 3 4,5
Danga criativos de dlassificages, pratica de 10, 11,
Mosica colecionismo, curadoria, catalogagdes, 12, 16
X Teatro colegdes de arte e processos criativos de
EXPERIENCIA categorizagio (de objetos, formas, gesfos,
ARTISTICA E movimentos, acervos pessoais e coletivos)
ESTESICA
Artes Visuais EFCINTAO4 | Vivenciar, perceber e refletir acerca das 3, 4,5,
Danga diferencas das experiéncias artisticas e es- | 10, 11,
Mosica tésicas (poéticas, sensoriais, formais efc.) 12, 16
Teatro por meio da variagdo de espagos, materia-
lidades e possibilidades expressivas.
Artes Visuais EFCINTAO5 | Perceber processos de criagdio na pesquisa, | 3, 4, 5,
Danca na leitura e na experimentagdo artistica. 10, 11,
Misica 12, 16
PROCESSO DE Teatro
CRIACAO — : —
Artes Visuais EFCINTAO6 | Desenvolver projetos artisticos articulados 3,45
Danca a femas, conceitos e poéticas pessoais. 10, 11,
Mosica 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCINTAO7 | Investigar as relagdes da arte com outras 3,45
Danga dreas e ciéncios (inferdisciplinaridade 10, 11,
Mosica transdisciplinaridade). 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCINTAO8 | Conhecer, pesquisar e reflefir acerca da 3, 4,5,
SABERES E FAZERES | Dunga produgdo cultural de diferentes grupos, 10, 11,
CULTURAIS Musica efnias e confextos. 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCINTAQ9 | Estabelecer relages entre as produgdes 3, 4,5,
Danga artisticas registradas na historia da artee | 10, 11,
Mosica nas producdes contemporéneas. 12, 16
Teatro

17
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e

PRIORIZACAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO 4° ANO

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
LINGUAGENS | Elementos da EFO4A01 | Identificar alguns elementos esfruturan- 1 4
ARTISTICAS linguagem tes das artes visuais.
EXPERIENCIA Produgogs artisti- EF04A04 Est,ubelecer relacdes enfre 0 prgduguo
. cas locais, regio- arfistica e a cultura visual de diferentes
ARTIS,TICA E . L i locai foxt
ESTESICA nois, nacionais ¢ empos, locais e contextos.
internacionais
PROCESSO DE | Registros formais e | EFO4A07 | Produzir arfisticamente, utilizando dife-
CRIACAO ndo-formais rentes materialidades e procedimentos.
Produgdes aristi- EF04A08 | Conhecer e explorar diferentes repertd- 9 8
SABERES E FAZERES | Iocms', fegio- rios duilln.guugem, onullsupdo 05 papéis
nais, naciongis de profissionais das artes visuais e suas
CULTURAIS . - - ~ N
internacionais fungdes na construgdo e producio do
conhecimento em arte.
DANGA
Elementos da EFO4A10 | Experienciar os elementos da linguagem 4 3
linguagem da danga (estrutura corporal, tempo,
EXPE,RIENCI A rltmg, dindmicas dfe vel;x@ud;, ?spugo,
ARTISTICA E uso de peso, experimen utguo e formas
ESTESICA Corporas ¢ espaciois, gestos expressivos
¢ cotidianos, movimento dangado, entre
outros) para ampliagdo do repertdrio
mofor.
Produgdes artisti- EFO4A13 | Vivenciar e se apropriar das dangas 6 10
cas locais, regio- populares nas diversas manifestacGes
SABERES E FAZERES | nais, nacionais e culturais que envolvem memorias
CULTURAIS infernacionais e tradicdes étnicoraciais (matrizes
africanas, afro-brasileiras, regionais,
indigenas etc.).




e

ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO 4° ANO - continuagiio

CAMPO OBJETO DE copIGo OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
MUSICA
PROCESSO DE Elementos da EFO4A17 | Criar fruses,e ‘semn‘ruses musicois (ritmi- 1
P linguagem cas ou melddicas) e experimentar o uso
CRIACAO S
da pausa, da respiracio e da fermata.
Misica e socie- EFO4A18 | Identificar o siléncio e sua fungdo nas
SABERES E FAZERES | dade demais linguagens artisticas, assim
CULTURAIS €OMo Seu Uso em outros confextos
socioculturais.
TEATRO
PROCESSO DE E_Iementos da EF04A21 Experlmgntur 0 processo 'de iagio de
P linguagem cenografia, sonoplastia, iluminaggo,
CRIACAO et :
figurino e maquiagem.
Produgdes artisti- EF04A22 | Reconhecer as origens, formatos, 6 10
SABERES E FAZERES | Iocalg, fegio- elemerﬁos cénicos (flgurlnos e qderegos)
nais, nacionais e e manifestagdes culturais, relacionan-
CULTURAIS . - .
infernacionais do-o0s a outros conhecimentos dentro e
fora da escola.
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PRIORIZACAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO 5° ANO

20

CAMPO OBJETO DE conico OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO (| DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
Elementos da EFO5A01 | Realizar composigdes, combinando 3e9 4
LINGUAGENS linguagem 0s elemeﬂntos da wsuglldudg em
; exploracdes de conceitos (bidimensional,
ARTISTICAS S . .
tridimensional, movimentos, profundi-
dade e outros)
Registros formais e | EFO5A04 | Realizar registros grdficos de memdria, 3¢9 1
PROCESSO DE | informais observagdo e imaginagdo, escolhendo
CRIACAO temas e formas para expressar experién-
cias do cofidiano.
Arte e contexto EF05A05 | Apreciar e contextualizar aspectos 6 10
historico historico-culturais e caracteristicas das
SABERES E FAZERES manifestagdes artisticas nos diferentes
CULTURAIS periodos das artes, problematizando o
eurocentrismo a partir da contempora-
neidade.
DANGA
PROCESSO DE D(;ngl?l Ben:j relago: | EF05A08 Explo.rgr 0 mtegirlo_guo [20' Corpo Com as
CRIAAO arte hibrida experiéncias estésicos (visuois, sonoras
e cénicas).
Danga e sociedade |  EFO5A09 | Explorar e vivenciar a interagdo corporal | 6 ¢ 9 1
/ Dang, clturg com bens culturais da Cidade de Sdo
popular e patrimd- Paulo (dancas populares, dangas de
SABERES E FAZERES | pio cultural v efc.).
CULTURAIS
Interdisciplinarida- | EFO5AT0 | Conhecer as articulagdes (estruturas
de na danga musculares e articulares) do corpo
humano e seu funcionamento mecéinico.




e

ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO 5° ANO - continuagdo

CAMPO OBJETO DE conico OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO (| DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
MUSICA
LINGUAGENS | Elementos do EFO5ATT [ Identificar diferentes ambientes sonoros 1 4
ARTISTICAS linguagem e seus timbres.
Produces artisti- EFO5A15 [ Conhecer misicas e os mUsicos que le9 10 e 11
SABERES E FAZERES | Iocms_, fegio- compdem pmblentes S0n0ros (amstu§
nais, naciongis de rua, misicos que tocam nas estagdes
CULTURAIS . - N )
internacionais de trem e metrd, entre outros) e quais
instrumentos costumam usar.
TEATRO
LINGUAGENS ﬁ'ﬁ?'e' confexto EF05A16 (()lnhgce[a hlsl:(')rt"’] fioteqtr|o e Sllltﬂ | 1 410
ARTISTICAS istdrico releviincia na hisforia social e cultura
humana.
PROCESSO DE lﬁlementos da EF05A18 Plupemr, reﬂenrle |ntergr0r as agoes 7
CRIACRO inguagem cénicos ¢ seus elementos em improviso-
(0es featrais.
Produgdes EF05A20 | Identificar, conhecer e explorar o 9 10, 11
SABERES E FAZERES | artisticas locais, patrimonio artistico cultural cénico de e 16
CULTURAIS regionais e na- sua regido.
cionais
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e

PRIORIZACAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO 6° ANO

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
Artes visuais e EF06A04 | Aprofundar o olhar (sensivel e reflexivo) 1
sociedade sobre o processo de producio e criagto
PROCESSO DE propria e do outro, observando as
CRIACAO materialidades, as poéticas e o
processos e procedimentos em diferentes
linguagens.
Artes visuais em EF06A05 | Experimentar possibilidades dos diversos | 1,2¢e6 12
relacdo: arfe materiais / recursos / linguagens na
SABERES E FAZERES | hibrida produgio, relacionando diferentes con-
CULTURAIS textualizagdes (histdricas, arfisticas, de
triagdio, de produgdo, procedimentais,
sociais efc.).
Producdes EFO6AQ7 | Refletir sobre a diversidade racial e de 6 510, 16
SABERES E FAZERES | arfisticas plurais género a partir de arfistas afro-bra-
CULTURAIS (género, raca e sileiros, povos indigenas e produgdes
nacionalidade) femininas.
DANGA
Elementos da EF06A08 | Vivenciar e relacionar tempo, espaco, 4
LINGUAGENS | linguagem forma e movimento como elementos do
ARTISTICAS danga que promovem a relagdo de si
com 0 mundo.
EXPE,RIENCIA Elementos da EFO6AT0 | Reconhecer e se apropriar da infenciona- 9
ARTISTICAE | linguagem/Danca lidade dos movimentos cotidianos e do
ESTESICA e sociedade gesto expressivo na danga.
SABERES E FAZERES | POns0 @ sociedade |  EFO6A12 Idfant,lﬁ.cur,d reFonhle[aJce(; ese upqu;)rlgr dos 5¢10
CULTURAIS prindipios de igualdade e respeito ds
diferencas na danga.




e

ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO 6° ANO - continuagdo

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE DS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
MUSICA
Elementos da EFO6AT5 | Apreciar, por meio de escuta ativa, 9
i linguagem pecas (rap, repente, embolada, misica
EXPE,RIENCIA renascentista, mosica coral, entre
ARTISTICA E outras) em diferentes acentos rftmicos,
ESTESICA explorando a diferenca entre compasso
simples e composto e enre a sincopa e
0 confratempo.
Composigdo e EF06AT6 | Criar pequenos motivos ritmicos ou 3
PROCESSO DE | "E0iSIT0 musical melddicos, a parir dos eIemen/tos
P estudados (quadrinhas, trava linguas,
CRIACAO . !
poemas, desafios de dedamagdo,
improvisagdo, entre outros).
Misica e EF06AT9 | Pesquisar como os elementos ritmicos 7 10e16
SABERES E FAZERES | sociedade se apresentam em diferentes contextos
CULTURAIS socioculturais e em manifestagdes
arfisticas musicais de outros povos.
TEATRO
LINGUAGENS Teftr}?,;r}:j relaio: | EF06A20 TConthelcer a ;elagfoo enfre (t] I;.nguogem 1 4
ARTisTIcas | orte hibrido eatral ¢ outras formas arfsticas, como o
cinema e o circo.
PROCESSO DE E_Iementos da EF06A22 Reconhecerg qnllzur 0 C0rpO & 0 Voz led
P linguagem como materialidade essencial no fazer
CRIACAO
teatral.
SABERES E FAZERES | Produgdes EF06A24 | Conhecer sua consfituigdo identitdria, 4eb 510,11,
CULTURAIS artisticas locais, suas influéncios culturais e a cultura na el
regionais e na- qual estd inserido.
cionais
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PRIORIZAGAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO CICLO AUTORAL

CAMPO OBJETO DE copIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
Artes Visuais EFCAUTAOT [ Investigar a arte enfatizando seus aspectos | 1, 2, 3, 4,11, 3, 4, 5,
Danga pogticos, criticos e conceituais. 56,7, 18 910,
Misica 8, 9. |[11,12 16
Teatro
Artes Visuais EFCAUTAO2 | Vivenciar linguagens a partir da compre- 1,23 41,3, 4,5,
Danca ensdo e criagdo artistica para o desenvolvi- | 5, 6, 7, | 8, 9, 10,
Msica mento de poéticas pessoais. 8, 9. 11,12,16
|.|NGIUAGENS Teatro
ARTISTICAS
Artes Visuais EFCAUTAO3 | Conhecer diferentes ocupades profissionais | 1, 2, 3, 4,11, 3, 4, 5,
Danga ¢ outras formas de atuacGio no mundo da 56,7 |89 10,
Msica arte. 8, 9. 11,12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCAUTAO4 | Conhecer formas coletivas do fozer artistico | 1, 2, 3, 4, |1, 3, 4, 5,
Danga e suas caracteristicas: frabalho colaborativo, | 5, 6, 7, | 8, 9, 10,
Mdsica coletivos, grupos, companhias, clubes de 8, 9. 11, 12, 16
Teatro arte, pontos de cultura e outros.
Artes Visuais EFCAUTAO5 | Vivenciar, experienciar, pesquisar e fruir 1,23 41,3 4,5,
Danga experiéncias artisticas e estésicas individuais | 5, 6, 7, | 8, 9, 10,
EXPERIENCIAS Msica € em grupo. 8, 9. 11, 12, 16
ARTISTICAE | Tealro
ESTESICA Artes Visuais EFCAUTAO6 | Griar individual e coletivamente percebendo | 1, 2, 3, 4,11, 3, 4, 5,
Danca as formas de participagdo e de processos 56,7 18 910,
Mdsica colaborafivos. 8, 9. 11, 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCAUTAO6 | Criar individual e coletivamente percebendo | 1, 2, 3, 4,11, 3, 4, 5,
Danga as formas de participago e de processos 56,7 |8 910,
Mdsica colaborativos. 8, 9. 11, 12, 16
PROCESSO DE | 1010
CRIACAO Artes Visuais EFCAUTAO7 | Griar a partir de conceitos percebendo a 1,23 41,3, 4 5,
Danca relag@io forma-conteddo no fazer artistico, 56,7, 18 910,
Mdsica com suas poéticas e materialidades. 8,9. |[11,12 16
Teatro
Artes Visuais EFCAUTAO8 | Investigar as relacdes entre arte e sociedade, | 1, 2, 3, 4, 1, 3, 4, 5,
Danga a afuagdo dos artistas na sociedade e no 56,7, |8 9 10,
Mdsica mercado de trabalho. 8, 9. 11, 12, 16
Teatro
SABERES Artes Visuais EFCAUTAO9 | Conhecer a arte engajada, expressdo de 1,23 41,3, 4 5,
E FAZERES Danca grupos e minorias. 56,7 18 9 10,
CULTURAIS Msica 8, 9. 11, 12, 16
Teatro
Artes Visuais EFCAUTATO0 | Investigar o papel da arte enquanto 1,23 41,3, 4 5,
Danga expressdo, discurso e meio de transformagdo | 5, 6, 7, | 8, 9, 10,
Mdsica social. 8, 9. 11, 12, 16
Teatro




e

ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO 7° ANO

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
LINGUAGENS Artgsdw;uuls e EFO7AO1 :jJﬂhzotr 0s §ubgres sobrle 05 eIergenIos 1 4
ARTISTICAS sociedude us artes visuois na propria produgio
e dialogar sobre o tema.
Elementos da EFO7A05 | Utilizar o processo simbdlico no 3
PROCESSO DE linguagem processo criativo.
CRIAGAO Elementos da EFO7A06 | Perceber relages entre arte, memaria 9
linguagem ¢ idenfidade.
Produgdes EFO7A07 | Participar de atividades/eventos artis- 9
SABERES E FAZEREs | 01isficas locais, ficos pora ampliacGo do repertorio
CULTURAIS regionais, gstetico.
nacionais e
internacionais
DANGA
Danga e sociedade |  EFO7AO8 | Compreender o momento da aula de 7 4,510
danga como possibilidade de encontro el6
de muitas corporalidades existentes na
LINGUAGENS sociedade.
ARTISTICAS
Danga e sociedade | EFO7A09 | Conhecer grupos, companhias e coletivos 9 4,510
de danga (populares, tradicionais, elé
religiosas, teatrais efc.).
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PRIORIZACAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO 7° ANO - continuagdo

CAMPO OBJETO DE coDIGO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
MUSICA
Elementos da EFO7A16 | Conhecer a fungiio do regente e seus le9
linguagem gestuais bdsicos, articulando-os com
LINGUAGENS figuras formais e ndo-formais de regén-
ARTISTICAS i (orquestra, coro, banda, maracatu,
bateria de escola de samba, banda de
frevo, tambores taiko, entre outras).
Misica em rela- EFO7A17 | Giiar mofivos musicais a partir de 1,3e9 10e11
EXPE,RIEN qn | Sosarte hibrida proces;os comtposL;mnms cqnte_mpI(;m'-
ARTISTICA E neos, demonstrando apropriagdo ifmica
ESTESICA e melddica em suas relagdes com outras
modalidades artisticas (flash mob,
danca de rua, grafite, performance efc.).
Producdes EFO7A18 | Compor, a partir de repertdrio ritmico, no 4 10,11e16
arfisticas locais, esfilo que melhor se adequar d proposta
PROCESSO DE | regionais, (repente, embolada, funk, rap, roda
CRIACAO nacionais e de percussdo corporal, entre outros),
internacionais realizando registros (em video, imagem
ou texto).
TEATRO
Elementos da EFO7A24 | Explorar as possibilidades de criagdo le? 11
PROCESSO DE | linguagem dentro das relagdes palco/plateia em
CRIACAO espacos cénicos convencionais e nio
convencionais.
Produgdes EFO7A25 | Reconhecer e refletir sobre as diferentes 9 10
SABERES E FAZERES | artisticas locais, manifestagdes culturais e cBnicas
CULTURAIS regionais e regionais, nacionais e mundiis.
nacionais




e

ENSINO FUNDAMENTAL - ARTE

OBJETIVOS DO 8° ANO

CAMPO OBJETO DE c0pI6O OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO | DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
Artes visuais em EFO8AOT | Conhecer linguagens convergentes: 9 4
LINGUAGENS | relafo: arfe moda, design, publicidade (consumo),
ARTISTICAS | hibrida arquitetura (urbanismo), cinema,
videoclipe etc.
Elementos da EFO8A04 [ Apreciar e problematizar os processos le2 10e16
PROCESSO DE linguagem crativos € suos poéticas, fuzeqdo
5 escolhas de materialidades e linguagens
CRIACAO L . ’
arfisticas no desenvolvimento de projefos
de arte.
Artes visuais e EFO8A06 | Reconhecer tematicas presentes nas 9
SABERES E FAZERES | sociedade arfes visuais e suas relagdes com
CULTURAIS temas emergentes da sociedade
contempordnea.
DANCA
Danga em relagdo: |  EFOBAO8 | Conhecer a relacdo entre danca e tec-|  Te3 4e9
LINGUAGENS | arfe hibrida / nologia (videodanga, danca telemdtica,
ARTISTICAS Interdisciplinarida- danca-computador e outros hibridismos).
de na danga
Danca e sociedade | EFOBATT | Desenvolver processos de criagto sobre| 1,35
PROCESSO DE |/ Danga, cultura dancas populares de matrizes diversas
CRIACAO popular e patrimd- (africanas, afro brasileiras e dos povos
nio cultural indigenas, entre outras).
SABERES E FAZERES Danga gsqcigdude EF08A12 Pesquisar & reﬂptir sobre @ atuoggo dos| 669
/ Interdisciplinari- arfistas na sociedade contempordinea e
CULTURAIS
dade na danga no mercado de trabalho.
MUSICA
PROCESSO DE Mu5|cu em,re!c- EFOBAT5 Reluclonqr'processos cnchyos envol- 1,2,3,6
P ¢do: arte hibrida vendo misica com outras linguagens
CRIACAO 00
artisticas.
SABERES E FAZERES Msica e sociedade | EFO8AT6 gf}nhec;er alfnsms e cnugoe? artisticas de 9
CULTURAIS iferentes linguagens que fruimos no
dia a dia.
TEATRO
Elementos da EFO8AT7 | Experimentar agdes diversas no processo le2 4e8
LINGUAGENS | linguagem featral, conhecendo profissdes relacio-
ARTISTICAS nadas ao featro (aderecista, maquiador,
produtor, cendgrafo, direfor efc.).
SABERES E FAZERES Teatro e sociedade |  EF08A20 (I}ecqntlwiertgtfeutrﬁ.stqb.dlverso.s Ipontos be9 4e10
CULTURAIS e vista (estéfico, histdrico, sociol e
antropoldgico).
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PRIORIZACAO CURRICULAR

OBJETIVOS DO 9° ANO

internacionais

afrobrasileiras e dos povos indigenas.

CAMPO OBJETO DE conico OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM | MATRIZ DE oDS
CONCEITUAL CONHECIMENTO (| DO OAD E DESENVOLVIMENTO (OAD) SABERES
ARTES VISUAIS
LINGUAGENS Elementos da EF09A02 Reconhece{ e con_strun argumentos 1,2,3,6
; linguagem sobre a articulagdo de elementos da
ARTISTICAS . L
linguagem e de temdticas na arte.
PROCESSO DE Processo de EF09A06 | Protagonizar a infervengdo artistica e 56el 10e11
CRIACAO curadoria estética na comunidade.
SABERES E FAZERES Artgs visuais e EF09A07 Rgcqnhecer e problgmuhzar processos 56,7¢9 110, 11el6
sociedade criativos e suas poéticas, desenvolvidos
CULTURAIS .
na escola e na comunidade.
DANCA
PROCESSO DE Processo criativo EF09ATI Ideptff{cur e .tru.n§f0rmur 0 COrpo como 1,2, 6,
P em danga territério de infinitas possibilidades de
CRIACAO . -
movimenfos e percursos criativos.
Danga e sociedade |  EFO9AT4) | Criar colefivamente em dana a partir | 1,2, 69
SABERES E FAZERES | / Processo criativo do olhar critico acerca de questdes
CULTURAIS [ em danga confempordneas, conceitos e/ou temas
diversos.
MUSICA
i Produgdes EFO9AT6 | Investigar obras musicais e composi- 1,2,6e9 9
EXPERIENCIA | arfisticas tores que lidam com instrumentos ndo
ARTISTICA E convencionais e se valem da ciéncia e
ESTESICA da tecnologia como base para o seu
trabalho.
Composigdo e EFO9A17 | Experimentar processos de criagio 1,669 Jel
PROCESSO DE | "E0isIT0 formal e musmql por meio de percussiio corporal,
P ndo formal conto individual e coral, além de
CRIACAO "o 1n N
objetos diversos que possibilitem essa
experiéncia.
TEATRO
LINGUAGENS Teatro e sociedade | EF09A21 grorle;nahﬁr, cnthcar:ente_ € por meio 7,9 4
ARTISTICAS 0 featro, diferentes situagdes sociais &
suas leituras de mundo.
PROCESSO DE Teafro e sociedade | EF09A23 | Criare uprgsentur.cenqs, performances, | 1,2,7¢9
P esquetes e improvisagdes que problema-
CRIAGAO UGS & TPV :
tizem situagdes vividas ou conhecidas.
Producdes artisti- | EFO9A24 | Reconhecer a presenca do teatro e das 9 10e16
SABERES E FAZERES | cas locais, regio- manifestagdes cénicas de diferentes
CULTURAIS nais, nacionais e povos e efnias, destacando as africanas,










