
JUSTIFICATIVA: 
CONSIDERANDO A PORTARIA Nº 7.240, DE 21/10/2016, QUE INSTITUI O PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO DA 
REDE MUNICIPAL DE ENSINO, NOTAMOS A NECESSIDADE DE OFERECER FORMAÇÃO AOS EDUCADORES DA REDE 
MUNICIPAL DE ENSINO, COM O INTUITO DE AMPLIAR A UTILIZAÇÃO DOS JOGOS DE XADREZ, MANCALA AWELE, 
GO E JOGO DA ONÇA EM SUAS ATIVIDADES EDUCACIONAIS. ESSA FORMAÇÃO É MAIS UM RECURSO DE 
ATIVIDADE REMOTA QUE PODERÁ SER UTILIZADA PELOS PROFESSORES EM SEU ENSINO HÍBRIDO, ENTÃO O 
PROFESSOR PODERÁ CONHECER AS PLATAFORMAS, APLICATIVOS E SITES, QUE SÃO OFERECIDOS 
GRATUITAMENTE E ACESSÍVEL A TODOS QUE POSSUEM ACESSO A INTERNET. ESSA FORMAÇÃO SERÁ OFERECIDA 
PRIORITARIAMENTE AOS "PROFESSORES FORMADORES" DO PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO DA DRESA. 
BUSCANDO AMPLIAR AS POSSIBILIDADES DE UTILIZAÇÃO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS PELOS PROFESSORES DA 
DRESA NO FAZER PEDAGÓGICO COM OS JOGOS DE TABULEIRO.

OBJETIVOS: 
- POSSIBILITAR AOS FORMADORES O CONHECIMENTO DE DIFERENTES PLATAFORMAS QUE POSSAM SER 
UTILIZADAS NAS ATIVIDADES COM OS JOGOS DE XADREZ, MANCALA AWELE, GO E JOGO DA ONÇA JUNTO AOS 
ESTUDANTES;
- IDENTIFICAR E REFLETIR SOBRE AS POSSIBILIDADES DA UTILIZAÇÃO DAS PLATAFORMAS APRESENTADAS COMO 
ESTRATÉGIAS PEDAGÓGICAS DE ENSINO DOS JOGOS DE XADREZ, JOGO DA ONÇA, MANCALA AWELE E GO DE 
FORMA DINÂMICA.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 
- PLATAFORMA CHESS.COM E SUAS POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DO JOGO DE XADREZ;
- PLATAFORMA LICHESS.ORG E SUAS POSSIBILDADES PARA O ENSINO DO JOGO DE XADREZ;
- PLATAFORMA OGS.COM E SUAS POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DO JOGO DE GO;
- APLICATIVOS PARA O JOGO DE MANCALA AWELE E SUAS DINAMICAS DE UTILIZAÇAO;
- APLICATIVOS PARA O JOGO DA ONÇA E SUAS DINAMICAS DE UTILIZAÇAO;
- AS PLATAFORMAS TEAMS, ZOOM E MEET: AS VANTAGENS E DESVANTAGENS DE CADA UMA;
- MANUSEANDO AS FERRAMENTAS DE CADA PLATAFORMA: PRÁTICA GUIADA;
- UTILIZANDO EXERCÍCIOS E DESAFIOS ONLINE PARA OS ESTUDANTES;
- ORGANIZAÇÃO DE TORNEIOS ONLINE.

PROCEDIMENTOS: 
PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS: 
- ENCONTROS PRESENCIAIS COM DISCUSSÕES E QUESTÕES GERADORAS DE APRENDIZAGEM SOBRE O TEMA;

ÁREA PROMOTORA: 
DRE SANTO AMARO

NOME: 
JOGOS DE TABULEIRO E O USO DE UMA ABORDAGEM DIGITAL PARA PROFESSORES

MODALIDADE: PRESENCIAL

CARGA HORÁRIA TOTAL: 20

CARGA HORÁRIA PRESENCIAL: 18

CARGA HORÁRIA NÃO PRESENCIAL:  - 

CARGA HORÁRIA A DISTÂNCIA: 2

NÚMERO DESPACHO DE HOMOLOGAÇÃO:  23228

NÚMERO DA PROPOSTA DE VALIDAÇÃO:   - 

NÚMERO DO COMUNICADO:  103

TIPO DE FORMAÇÃO: CURSO

PREFEITURA DA CIDADE DE SÃO PAULO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAÇÃO

COPED / NTF – NÚCLEO TÉCNICO DE FORMAÇÃO 

Texto de autoria da área promotora
PROPOSTA DE FORMAÇÃO - EDITAL NTF/2023

CARGA HORÁRIA DE ATIVIDADES SÍNCRONAS:  - 



- MATERIAL DE APRENDIZAGEM E APROFUNDAMENTO TEÓRICO, EM PDF;
- ATIVIDADES OBRIGATÓRIAS;
- VÍDEOS;
- INTERAÇÃO VIA APLICATIVOS E SITES COM O JOGO DE XADREZ (WWW.LICHESS.ORG E
WWW.CHESS.COM), DE GO (WWW.OGS.ORG), MANCALA AWELE (OWARE) E JOGO DA ONÇA (JOGO DA ONÇA);

ATIVIDADE OBRIGATÓRIA: 
ATIVIDADE OBRIGATÓRIA:
COMO ATIVIDADE OBRIGATÓRIA, OS CURSISTAS DEVERÃO ENTREGAR UM PLANO DE TRABALHO QUE POSSA SER 
APLICADO NAS FORMAÇÕES REGIONAIS DO PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO, CONSIDERANDO AS QUESTÕES 
ABORDADAS NA FORMAÇÃO, E QUE POSSAM SER UTILIZADAS COM OS ESTUDANTES.

CRONOGRAMA DETALHADO: 
TURMA 01- DIAS 03/10, 10/10, 31/10 E 07/11, 13/11 E 14/11/2023
HORÁRIO : DAS 19H00 ÀS 22H00 
LOCAL : DRE SANTO AMARO (PRÉDIO NOVO) AUDITÓRIO
ENDEREÇO: AV. DR. LINO DE MORAES LEME, 1090

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO E APROVAÇÃO PARA EXPEDIÇÃO DE CERTIFICADO: 
CONCEITO P OU S PELA PARTICIPAÇÃO E ENVOLVIMENTO, 100% DE FREQUÊNCIA, REALIZAÇÃO DE ATIVIDADE 
OBRIGATÓRIA.

BIBLIOGRAFIA: 
BIBLIOGRAFIA:
- O JOGO DE XADREZ NA EDUCAÇÃO MATEMÁTICA, HTTPS://WWW.EFDEPORTES.COM/EFD80/XADREZ.HTM  
ACESSO EM 23/02/2023
-KISHIMOTO, T.M. JOGO, BRINQUEDO, BRINCADEIRA E EDUCAÇÃO. SÃO PAULO; CORTEZ, 1996.
-OLIVEIRA, MARTA KOHL. VYGOTSKY APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: UM PROCESSO SÓCIO-HISTÓRICO. 
SÃO PAULO: SCIPIONE, 1998. 
- MATERIAL DE APRENDIZAGEM E APROFUNDAMENTO TEÓRICO, EM PDF;
- VÍDEOS LIGADOS AO TEMA JOGOS DE TABULEIRO;
- INTERAÇÃO VIA APLICATIVOS E SITES COM O JOGO DE XADREZ (WWW.LICHESS.ORG E
WWW.CHESS.COM), DE GO (WWW.OGS.ORG), MANCALA AWELE (OWARE) E JOGO DA ONÇA (JOGO DA ONÇA);

QUANTIDADE DE TURMAS: 1; VAGAS POR TURMA: 35

TOTAL DE VAGAS: 35

PÚBLICO ALVO: 
ANALISTA DE INF.CULT.E DESP. - ED.FÍSICA, ASSISTENTE DE DIRETOR DE ESCOLA, ASSISTENTE TÉCNICO DE 
EDUCAÇÃO I, COORDENADOR DE ESPORTES E LAZER, COORDENADOR PEDAGÓGICO, DIRETOR DE ESCOLA, PROF. 
ED. INF. E ENS. FUND. I, PROF. ENS. FUND. II E MÉDIO

FUNÇÃO ESPECÍFICA: 
PROFESSOR ORIENTADOR DE EDUCAÇÃO INTEGRAL - POEI, PROFESSOR ORIENTADOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL - 
POED, FORMADORES DOS JOGOS DE TABULEIRO DRESA

HAVENDO VAGAS REMANESCENTES, PODERÃO SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES CARGOS COMO PÚBLICO-
ALVO): 
DAS DEMAIS DRES
COORDENADOR DE AÇÃO EDUCACIONAL, COORDENADOR PEDAGÓGICO, DIRETOR DE DIVISÃO TÉCNICA, 
DIRETOR DE DIVISÃO/CHEFE DE NÚCLEO, SERV. TEC. EDUCACIONAIS

CORPO DOCENTE: 
MARCIA O. PASETTO LEBKUCHEN - FORMADA EM EDUCAÇÃO FÍSICA, ATUA EM RME DESDE 2010, MESTRA EM 
EDUCAÇÃO: PSICOLOGIA DE EDUCAÇÃO PELA PUC/SP, ESPECIALISTA EM EDUCAÇÃO FÍSICA PARA EDUCAÇÃO 
INFANTIL E OS ANOS INICIAIS DO FUNDAMENTAL I PELA PUC/SP E FORMADORA DE XADREZ DESDE 2016. 
ATUALMENTE TRABALHA NA DICEU SA COORDENANDO AS AÇÕES DO PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO NO 
TERRITÓRIO DESTA DRE. HTTP://LATTES.CNPQ.BR/9570107259615812
ALESSANDRO RODRIGUES DA SILVA - MESTRE NACIONAL RECONHECIDO PELA CONFEDERAÇÃO BRASILEIRA DE 
XADREZ. ATUALMENTE CONTRATADO PELA PREFEITURA DE SÃO PAULO PARA ATUAR COM OS CLUBES DE 
XADREZ DOS CEUS CAMINHO DO MAR, CIDADE DUTRA E VILA RUBI.

INSCRIÇÕES (PROCEDIMENTOS E PERÍODO): 



A PARTIR DO DIA 25/09/2023 ÀS 12H00
https://forms.gle/7QcrPQpcxZYLQGDK9
AS INSCRIÇÕES SERÃO VALIDADAS PELA ORDEM DE CADASTRO NO LINK, CONSIDERANDO AS ESPECIFICAÇÕES 
DO PÚBLICO-ALVO, NÃO TERÁ PRIORIDADE O SERVIDOR QUE DESISTIU DE FORMAÇÕES ANTERIORES SEM 
JUSTIFICATIVA

CONTATO COM A ÁREA RESPONSÁVEL: 
3397-9275 - DICEU / SA

Documento Nº: 11788


