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JUSTIFICATIVA:

O PROGRAMA JOGOS DE TABULEIRO, DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO, COM EXISTENCIA DESDE 2016,
INSTITUIDO PELA PORTARIA N° 7.240, DE 21/10/2016, PROPOE O USO DE JOGOS DE TABULEIRO PARA 0OS
ESTUDANTES DA REDE. O PROGRAMA PROMOVE UMA SERIE DE ACOES, EM TORNO DE 4 JOGOS DIFERENTES,
CADA QUAL REPRESENTANDO UM CONTINENTE, SAO ELES: XADREZ, GO, MANCALA AWELE E O JOGO DA ONGA.
O USO DOS JOGOS COM 0S ESTUDANTES ENQUANTO RECURSO PEDAGOGICO, POSSIBILITA TREINAR E
DESENVOLVER O RACIOCINIO LOGICO, AS HABILIDADES SOCIOEMOCIONAIS, AS TOMADAS DE DECISOES, A
RESOLUGAO DE PROBLEMAS, AS HABILIDADES MOTORAS E A SOCIALIZAGAO.

ALEM DISSO E IMPORTANTE TAMBEM RESSALTAR QUE A SOCIEDADE SE CARACTERIZA A PARTIR DE SUAS
DIFERENGAS CULTURAIS, CONSTRUIDAS NAS RELAGOES ENTRE OS INDIVIDUOS. AS MANIFESTAGOES RELATIVAS
AO BRINCAR E A CULTURA LUDICA COMO 0S BRINQUEDOS, BRINCADEIRAS E JOGOS, SAO PARTE DAS
MANIFESTAGOES CULTURAIS QUE COMPOEM A IDENTIDADE SOCIOCULTURAL DOS POVOS E ESTAO
INTIMAMENTE LIGADOS COM AS CONDIGOES MATERIAIS DE EXISTENCIA, UMA VEZ QUE E NO JOGO E PELO
JOGO QUE A CIVILIZAGAO SURGE E SE DESENVOLVE. (HUIZINGA, 2012, P.1).

SENDO ASSIM, ALEM DO DESENVOLVIMENTO DOS ASPECTOS ACIMA MENCIONADOS, OS JOGOS PERMITEM: UM
RESGATE DA ANCESTRALIDADE E DA CULTURA; UM PASSEIO PELA CONTEXTUALIZAGAO SOCIAL/HISTORICA;
EXPLORAGAO DOS TABULEIROS, DAS REGRAS E DE DIVERSAS MODALIDADES E CATEGORIAS; AS POSSIBILIDADES
DE ESTRATEGIAS E REINVENGOES; ASSIM COMO A AMPLIAGAO DE REPERTORIO DOS PARTICIPANTES E DO
INCENTIVO DA CULTURA DOS JOGOS DE TABULEIRO.

QUANDO UMA CRIANGA INTERIORIZA UMA BRINCADEIRA, ELA ESTA INCORPORANDO E TENDO A
OPORTUNIDADE DE REFORMULAR UMA SERIE DE CONHECIMENTOS E PARAMETROS QUE COMPOEM O
PATRIMONIO CULTURAL DA SOCIEDADE A QUE PERTENCE. (TAVARES, 2004, P.17).

A EXPLORACAO DO JOGO DA ONGA, QUE FAZ PARTE DA CULTURA INDIGENA DE DIVERSAS ETNIAS DO
TERRITORIO BRASILEIRO, OPORTUNIZA POSSIBILIDADES DE PROMOGAO E PESQUISA DAS CULTURAS INDIGENAS,
COMO FORMA DE VALORIZAGAO, AMPLIAGAO E RECONHECIMENTOS DAS CULTURAS INDIGENAS, NAS QUAIS
AMPARAM-SE PELA LEI N2 11.645/2008, QUE ESTABELECE NAS DIRETRIZES E BASES DA EDUCAGAO NACIONAL, A
INCLUSAO NO CURRICULO OFICIAL DA REDE DE ENSINO A OBRIGATORIEDADE DA TEMATICA HISTORIA E
CULTURA AFRO-BRASILEIRA E INDIGENA.

A PROPOSTA DE FORMAGAO TAMBEM COADUNA COM AS MATRIZES DE SABERES NO QUE SE RELACIONA COM
OS PRINCIPIOS: ABERTURA A DIVERSIDADE E REPERTORIO CULTURAL.

DESTA FORMA, A FORMAGAO DE FORMADORES DO JOGO DA ONGA E UMA OPORTUNIDADE PARA QUE OCORRA
A MULTIPLICAGCAO E USO DO JOGO NAS ESCOLAS.




OBIJETIVOS:

AMPLIAR A FORMAGAO DE FORMADORES PARA A MULTIPLICAGAO DO USO DO JOGO DA ONGA NAS ESCOLAS;
APROFUNDAR ASPECTOS CULTURAIS INDIGENAS E DE OUTROS POVOS RELACIONADOS AOS JOGOS QUE SERAO
APRESENTADOS.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

JOGOS DE CACA COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA PARA O ENSINO DO JOGO DA ONCA;
USO DOS JOGOS NA ESCOLA: APRESENTACAO DE METODOLOGIA DE APLICACAO DIDATICA;
JOGO DA ONCA: HISTORIA, REGRAS, ESTRATEGIAS;

CULTURAS INDIGENAS;

MODALIDADES: TABULEIRO, GIGANTE E VIVO;

JOGOS EM EQUIPE E JOGOS INDIVIDUAIS: REFLEXOES PEDAGOGICAS;

JOGO DA ONCA GIGANTE: USOS, CONFECCOES E MATERIALIDADE.

PROCEDIMENTOS:

AULAS TEORICAS, EXPLANATIVAS, COM REFLEXOES E DISCUSSOES COLETIVAS COM APRESENTACAO DE
REFERENCIAIS E MATERIAIS TEORICO/ PRATICOS, ALEM DE AULAS PRATICAS COM DINAMICAS E VIVENCIAS DOS
JOGOS.

ATIVIDADE OBRIGATORIA:
ENTREGA DE UM PLANO DE AULA COM ATIVIDADES RELACIONADAS A PRATICA AO JOGO DA ONCA, COM
PROPOSTAS QUE POSSAM SER DESENVOLVIDAS NA ESCOLA.

CRONOGRAMA DETALHADO:

DATAS E HORARIO DOS ENCONTROS:

DIAS: 15/06, 22/06, 29/06 E 06/07 - DAS 9H AS 12H E DAS 13H AS 16H.
LOCAL: CEFORP - RUA ESTADO DE ISRAEL, 200 - VILA CLEMENTINO

CRITERIOS DE AVALIAGAO E APROVAGAO PARA EXPEDIGAO DE CERTIFICADO:
CONCEITO P OU S PELA PARTICIPACAO E ENVOLVIMENTO, 75% DE FREQUENCIA, ENTREGA E APROVACAO DE
ATIVIDADE OBRIGATORIA.
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QUANTIDADE DE TURMAS: 1; VAGAS POR TURMA: 30
TOTAL DE VAGAS: 30

PUBLICO ALVO:
PROF. DE ED. INFANTIL, PROF. DE ED. INF. E ENS. FUND. I, PROF. DE ENS. FUND. Il E MEDIO, COORDENADOR
PEDAGOGICO, DIRETOR DE ESCOLA E ANALISTA DE INF. E CULT. E DESP. - EDUCACAO FiSICA.

FUNGAO ESPECIFICA:

HAVENDO VAGAS REMANESCENTES, PODERAO SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES CARGOS COMO PUBLICO-
ALVO):

CORPO DOCENTE:



BIANCA ROZENBERG, PEDAGOGA E MESTRA EM EDUCACAO, ATUA COMO LUDOLOGA (PESQUISADORA E
ESTUDIOSA DE JOGOS) COM FOCO EM JOGOS DE TABULEIRO ANTIGOS, ABSTRATOS E DE ESTRATEGIA.
TRABALHA COMO ASSESSORA FORMADORA DO PROGRAMA DE JOGOS DE TABULEIRO; COMO FORMADORA DE
MATEMATICA E DE JOGOS PARA EDUCADORES E COMO PROFESSORA DE JOGOS NO FUNDAMENTAL I. REALIZA
ASSESSORIAS, FORMAGOES, CURSOS E OFICINAS.

SOCIEDADE, ESPECIALISTA EM GESTAO DA EDUCAGAO PUBLICA, GRADUADA EM EDUCAGAO FISICA E
PEDAGOGIA. E PROFESSORA DE EDUCAGAO FISICA NA SME-SP DESDE 2010 E OCUPA CARGOS NA GESTAO
EDUCACIONAL DESDE 2017. FOI PREMIADA DUAS VEZES NO “PREMIO MUNICIPAL DE EDUCAGCAO EM DIREITOS
HUMANOS”. ATUALMENTE, ATUA COMO SERVICO TECNICO EDUCACIONAL NA DIVISAO DE ESPORTE, CORPO E
MOVIMENTO DA COCEU.

EDMILSON SILVA DOS SANTOS - RF 804929-7PROFESSOR DE EDUCACAO FISICA NA PREFEITURA DE SAO PAULO
DESDE MAI/2012.

GRADUADO NA UNIVERSIDADE SANTO AMARO - UNISA - EDUCACAO FISICA LICENCIATURA PLENA E BACHAREL
EM 2002.

POS GRADUADO INFORMATICA EDUCACIONAL - POS LATO SENSU NA FACULDADES INTEGRADAS CAMPOS SALES
POS GRADUADO MUSEOLOGIA EDUCAGAO/ARTE E HISTORIA DA CULTURA - POS-LATO SENSU NA FACULDADE
UNIFICADA DO ESTADO DE SAO PAULO

INSCRICC)ES (PROCEDIMENTOS E PERiODO):

A PARTIR DA DATA DE PUBLICACAO ATE O TERMINO DAS VAGAS.

https://forms.gle/BAnfQgmHHD3XcmV1A

AS INSCRICGES SERAO VALIDADAS DE ACORDO COM A ORDEM DE CADASTRO NO LINK, CONSIDERANDO AS
ESPECIFICAC@ES DO PUBLICO-ALVO.

SERAO PRIORIZADAS AS INSCRICOES DOS SERVIDORES QUE CONCLUIRAM O CURSO BASICO DE JOGO DA ONCA
OFERECIDOS PELAS DRES OU SME.

CONTATO COM A AREA RESPONSAVEL:
3396-0493
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