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Apresentacdo

Este documento apresenta possibilidades
para o uso dos materiais que compdem o
Kit  de Experiéncias  Pedagdgicas,
recebidos pelas Unidades Educacionais
da Rede. As orientagdes aqui contidas
buscam apoiar ofa) professor(a) na
localizagdo de atividades e sequéncias
didaticas que podem ser enriquecidas ou
ampliadas pela utilizagdo de mais esse

recurso.




LISTA DE MATERIAIS

» Bandinha ritmica

e Caxixi - chocalho trangado

* Maracd indigena

* Flauta Pan Hecha Quena Peruana
» Atabaque

@ e Berimbau

o Kit Percussdo

e Caixa de som

* Apito

e Tecido maledvel

* Maleta/Estojo Cavalete para pintura
» Ldpis de cor tons de pele
» Aquarela

e Giz Pastel oleoso

e Tinta acrilica

e Circulo cromdtico

e Godé

e Kit de Pincéis

* Argila

e Kit de estecas

e Kit boleador

e Massa Oil Clay

_— » Arara ajustdavel
-_ * Mesa digitalizadora com caneta digital

 |luminador em led com tripé

— o Caixa de luz difusora

e Teatro de fantoche de mesa

m— e * Tinta facial liquida

e Atadura gessada

-"—“i- e Carrinho de carga dobravel com bolsa )




"A arte ndo reproduz
O qque vemos.
Ela nos faz ver."

Paul Klee
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Curriculo da Cidade

A experiéncia artistica na escola
promove 0 exercicio da
liberdade, tanto na forma de
acesso aos signos culturais
quanto em seu aspecto criativo.
Uma linha em um projeto de
trabalho didatico pode ser a
linha riscada, pintada, esticada,
dobrada, marcada com um gesto,
tracada na trajetéria de um
movimento, a linha do tempo,
das pautas da partitura, da faixa
de pedestre, dos fios de alta
tensdo, dos fios da instalacao e,
inclusive, dos fios de nosso
cabelo.
A Arte lida com a poténcia
latente, com o que podera ser:
um novo olhar,
outra interpretagao ou uma
invencao.

(SAO PAULO, 2019, p. 67)
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Sobre o Kitde
Experiéncias
Pedagogicas

Os Kits de Experiéncias
Pedagédgicas fazem parte do
programa Aprender e Ensinar no
Ensino Fundamental.

Foram enviados as unidades
educacionais Kkits pedagdgicos
com materiais diversificados
para o ensino de Ciéncias,
Matematica, Arte e um kit
ambiente alfabetizador para o
ciclo de Alfabetizacao.

O Kit de Arte favorece o
ensino do componente nos
diferentes objetos de
conhecimento e nos campos
conceituais. Ele é composto
por 30 itens, de diferentes
tipos, como tintas, objetos
eletrdnicos, instrumentos
musicais, entre outros recursos,
que foram criteriosamente
pensados para que os(as)
estudantes possam, com seus
professores e professoras,

vivenciar a Arte.
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Kit Bandinha ritmica




Bandinha ritmica Iﬂ = ,
A Dbandinha ritmica apresenta diversos
instrumentos de percussao e proporciona
situacdes coletivas do fazer musical com a

presenca de diferentes instrumentos que
podem ser utilizados pelos estudantes na

criacao de motivos musicais e apreciagao
dos elementos musicais.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD
Objeto de Conhecimento - Musica

Ciclo de Alfabetizac¢do

(EFO1A16) Explorar o siléncio e os sons (objetos, ambiente,
instrumentos musicais e corpo).

(EFO2A20) Fruir o fazer musical em grupo, percebendo como os
elementos musicais sdo apresentados.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A14) Conhecer o uso - na musica - do siléncio, da pausa,
dos respiros e da fermata, organizando frases e semi frases.
(EFO4A15) Identificar o siléncio, como elemento musical, por meio
da experiéncia da escuta musical.

(EFO5A12) Conhecer os par&metros sonoros.

(EFO5A13) Conhecer composicBes criadas a partir do estudo de
ambientes sonoros e o processo de criagdo dos musicos.
(EFO5A14) Compor motivos musicais a partir do levantamento
realizado com o mapeamento sonoro.

OADs sugeridos para o item: Bandinha

ritmica &,




Instrumentos
musicais




O caxixi € um tipo de chocalho de origem
africana. No Brasil, seu uso se da juntamente
com o berimbau = Apresentar este
instrumento aos estudantes permite o
contato com os instrumentos musicais que
fazem parte das manifesta¢gdes culturais e

artisticas de outros povos e regides. Em
Danca, pode ser um instrumento que
acompanha atividades do fruir, do fazer e do

contextualizar, com temas como a capoeira.
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Maraca

A maraca é um tipo de chocalho, sendo um
instrumento utilizado entre diversos povos
indigenas. Ele pode marcar o ritmo do canto
e da danca em festividades, cerimonias, ritos
e outras manifestagdes culturais. Este
instrumento pode ser utilizado também em

atividades que envolvam a construcao de
equivalentes, com outros materiais. A
presenca deste instrumento no material traz
foco ao fazer, ao fruir e ao contextualizar de
manifestagdes culturais de povos originarios
brasileiros.
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Flauta Pan | %Q ,'.'.

A flauta pan é um instrumento de sopro
utilizado por povos latino-americanos e esta
também presente na cultura de alguns povos
originarios do Brasil. Para além do seu uso
no fazer e fruir de sonoridades de povos
migrantes, é possivel também explorar
possibilidades de construir flautas em
atividades de musica com objetos reciclaveis.
Apresentar este instrumento aos estudantes
permite o contato com os instrumentos
musicais que fazem parte das manifestag¢des
culturais e artisticas musicais de outros
povos e regides.




Atabaque

O atabaque é um instrumento de percusséo
presente em ritos, dancas e festas religiosas
de origem afro-brasileira. Ele estad presente
no Candomblé e na Umbanda e em estilos
musicais influenciados pela tradicao
africana. Este instrumento permite uma
discussdo sobre a percussao e a natureza do

seu som, como também a compreensdo de
seu contexto sécio-cultural, enquanto
instrumento religioso. Em Dancga, pode ser
um instrumento que acompanha atividades
do fruir, do fazer e do contextualizar, com

temas como a capoeira e o samba.




Berimbau N

Apresentar este instrumento aos estudantes
permite o contato com os instrumentos

musicais que fazem parte das manifesta¢des
culturais e artisticas musicais de outros
povos e regides. Em Dancga, pode ser um
instrumento que acompanha atividades do
fruir, do fazer e do contextualizar, com temas
como a capoeira.




Kit de percussao

O kit de percussdo apresenta uma série de
instrumentos que podem ser utilizados em
atividades coletivas de criacdo e fruicado
musical, e também na exploracédo, apreciacao
e fazer musicais voltados para uma
conscientizacao sobre manifestacoes
culturais brasileiras e de outros povos. Em
Dang¢a, pode ser um instrumento que
acompanha atividades do fruir, do fazer e do
contextualizar, com temas como a capoeira e
o samba.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD
Objetos de Conhecimentos - Muisica

Ciclo de Alfabetiza¢go

(EFO1A16) Explorar o siléncio e os sons (objetos, ambiente,

instrumentos musicais e corpo).

(EFOTA18) Explorar sons, apreciar mdusicas tocadas com
instrumentos musicais pouco populares (como o teremin, a viola
de cocho, a taquara, o tambor d'agua, kora, erhu, entre outros)
para ampliar seu repertério musical.

(EFO2A20) Fruir o fazer musical em grupo, percebendo como os
elementos musicais s&o apresentados.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A14) Conhecer o uso - na musica - do siléncio, da pausa,
dos respiros e da fermata, organizando frases e semi frases.
(EFO4A15) Identificar o siléncio, como elemento musical, por meio
da experiéncia da escuta musical.

(EFO5A12) Conhecer os par@metros sonoros.

(EFO5A13) Conhecer composigdes criadas a partir do estudo de
ambientes sonoros e o processo de cria¢do dos musicos.
(EFO5A14) Compor motivos musicais a partir do levantamento
realizado com o mapeamento sonoro.

(EFO5A15) Conhecer musicas e os musicos que compdem
ambientes sonoros (artistas de rua, musicos que tocam nas
estacdes de trem e metrd, entre outros) e quais instrumentos
costumam usar.

EFO4AI1?) Pesquisar como os elementos ritmicos se apresentam em
diferentes contextos socioculturais e em manifestagdes artisticas

.

musicais de outros povos.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Muisica

Ciclo Autoral

((EFO9AI17) Experimentar processos de criagdo musical por meio
de percussdo corporal, canto individual e coral, além de objetos
diversos que possibilitem essa experiéncia.

Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFOIAIO) Perceber os diversos ritmos internos (batimentos,
respiragdo etc.) e externos (dia/noite, ondas do mar, ritmos
musicais etc.).

(EFO2A13) Explorar a danga com o uso de objetos, aderecos e
acessorios.

(EFO2AI15) Explorar o uso de objetos, aderecos e acessdrios em
improvisagdes em dancga.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO5A08) Explorar a integragdo do corpo com as experiéncias
estésicas (visuais, sonoras e cénicas).

.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo Autordl

(EFO7A12) Desenvolver processos de criagdo em danga,
relacionando-os com outras linguagens artisticas.

(EFO8AITI) Desenvolver processos de criagdo sobre dancas
populares de matrizes diversas (africanas, afro-brasileiras e dos
povos indigenas, entre outras).




O apito é um instrumento de sopro utilizado
tanto na musica como em atividades
cotidianas de sinalizacdo. No samba, ele
permite tocar padrdes de ritmo, mas também
é utilizado pelo mestre de bateria na
conducdo musical Como ferramenta
pedagdgica, o apito pode auxiliar na
exploragdo dos sons cotidianos, indicando
tempo e momentos em jogos teatrais, ser
explorado enquanto instrumento musical, e
também na investigacdo do papel do
condutor para além da miusica (o policial
sinalizando o transito, o (a) professor (a) de
Educacéo Fisica orientando atividades, etc.).




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo de Alfabetiza¢go

(EFOTA12) Explorar e vivenciar ac¢des corporais (andar, correr,
saltar, saltitar, rolar, rastejar, empurrar, puxar, girar,
flexionar,estender, torcer etc.).

(EFO2A13) Explorar a danga com o uso de objetos, aderecos e
acessorios.

(EFO2AI15) Explorar o uso de objetos, aderecos e acessdérios em
improvisagdes em danca.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A09) Vivenciar e se apropriar das variagdes dinémicas do
tempo (pausa, velocidade, ritmos variados etc.), dos movimentos
e das possiveis relagdes espaciais.

(EFO4AI10) Experienciar os elementos da linguagem da danca
(estrutura corporal, tempo, ritmo, dinédmicas de velocidade,
espacgo, uso de peso, experimentacdo de formas corporais e
espaciais, gestos expressivos e cotidianos, movimento dangado,
entre outros) para ampliag&o do repertério motor.

(EFOSATT) Explorar e construir frases de movimentos que envolvam
as agdes corporais (pular, girar, esticar, rolar, entre outras), gestos
expressivos e movimentos cotidianos que se relacionem ao

2

espacgo escolar.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Musica

Ciclo de Alfabetiza¢go

(EFO1A16) Explorar o siléncio e os sons (objetos, ambiente,
instrumentos musicais e corpo).

(EFO2A19) Distinguir brincadeiras musicais organizadas em
diferentes acentos ritmicos (compassos bindrios, terndrios,
quaterndrios, entre outros).

(EFO2A20) Fruir o fazer musical em grupo, percebendo como os
elementos musicais s&o apresentados.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A14) Conhecer o uso - na musica - do siléncio, da pausa,
dos respiros e da fermata, organizando frases e semifrases.
(EFO6A14) Experimentar e diferenciar pegas, jogos, rimas e trava-
linguas em diferentes acentos ritmicos, explorando a diferenca
entre compasso simples e composto e entre a sincopa e o
contfratempo.

Ciclo Autordl

(EFO7A16) Conhecer a funcdo do regente e seus gestuais bdsicos,
articulando-os com figuras formais e ndo-formais de regéncia
(orquestra, coro, banda, maracatu, bateria de escola de samba,
banda de frevo, tambores taiko, entre outras).

(EFO9A17) Experimentar processos de criagdo musical por meio de
percussdo corporal, canto individual e coral, além de objetos

diversos que possibilitem essa experiéncia. |
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Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD
Objeto de Conhecimento - Teatro

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1A22) Conhecer e vivenciar o jogo teatral e sua estruturacdo
por meio de regras.

 OADs sugeridos para o item!

abaixo:




Caixa de som

A caixa de som pode ser vinculada a
dispositivos  eletrénicos com  conexdao
bluetooth, permitindo seu uso em
computadores, tablets e celulares (que
apresentem esse dispositivo de conexao).
Seu uso pedagdgico contempla atividades de
fruicdo sonora, tanto para atividades de
Musica, como para Dancga, Teatro e artes

hibridas, como a performance, sendo para
estes trés Ultimos um  instrumento
interessante em atividades que envolvam a

sonoplastia e a relacdo entre o som e a
expressao corporal




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objeto de Conhecimento - Danca

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1A13) Explorar possibilidades do movimento do corpo
dangcando sozinho e interagindo com outros corpos.

Objetos de Conhecimentos - Muisica

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1A16) Explorar o siléncio e os sons (objetos, ambiente,
instrumentos musicais e corpo).

(EFO1A21) Reconhecer onde estd a musica em sua vida: qual é a
musica de que mais gosta e o porqué; qual musica que ndo
conhecia e aprendeu na escola; se havia alguma musica de que
ndo gostava e aprendeu a gostar a partir dos parémetros

ensinados na escola.

Ciclo Interdisciplinar

((EFO4A14) Conhecer o uso - na musica - do siléncio, da pausa,
dos respiros e da fermata, organizando frases e semifrases.
(EFO4AI15) Identificar o siléncio, como elemento musical, por meio
da experiéncia da escuta musical.

(EFO5A13) Conhecer composi¢des criadas a partir do estudo de
ambientes sonoros e o processo de criagdo dos musicos.
(EFO6AI1S5) Apreciar, por meio de escuta ativa, pegas (rap,
repente, embolada, musica renascentista, musica coral, entre
outras) em diferentes acentos ritmicos, explorando a diferenca
entre compasso simples e composto e entre a sincopa e o
confratempo.

(EFO6AI14) Criar pequenos motivos ritmicos ou melddicos, a partir
dos elementos estudados (quadrinhas, trava-linguas, poemas,

desafios de declamacgdo, improvisa¢do, entre outros). A



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Muisica

Ciclo Autoradl

(EFO8AI6) Conhecer artistas e criagdes artisticas de diferentes
linguagens que fruimos no dia a dia.
(EFO8AI16) Conhecer artistas e criagdes artisticas de diferentes
linguagens que fruimos no dia a dia.
(EFO%AI19) Identificar, entre as musicas ouvidas no cotidiano,
aquelas derivadas da relagdo entre musica e ciéncia/tecnologia.

CAIXA DE.SOM




Sugestoes de sequéncia de
atividades

A musica e a vivéncia em roda
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/a-musica-e-a-vivencia-em-roda

Som e Siléncio, que sons me pertencem?
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/som-e-silencio-que-sons-me-pertencem

Instrumentos musicais e paisagem sonora
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/instrumentos-musicais-e-paisagem-sonora

Outras possibilidades de fazer musical
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical

Basquiat e o movimento Hip Hop
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/basquiat-e-o-movimento-hip-hop

Curriculo da Cidade: Educacao Antirracista, pag 179-187.
Orientagdes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 35-37.

Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 61-65.



https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/a-musica-e-a-vivencia-em-roda
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/a-musica-e-a-vivencia-em-roda
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/som-e-silencio-que-sons-me-pertencem
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/som-e-silencio-que-sons-me-pertencem
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/instrumentos-musicais-e-paisagem-sonora
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/basquiat-e-o-movimento-hip-hop
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/04/Curriculo-da-Cidade-Ed.-Antirracista.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf

Recursos para artes
plasticas/visuais




Maleta/Estojo
cavalete

O estojo/cavalete de pintura permite
organizar os materiais artisticos de pintura,
além de ser portatil possibilitando a
realizacao de atividades de pintura em

diferentes espacos.




Lapis de cor tons
de pele

O uso pedagdgico do lapis de cor tons de
pele é promover a diversidade e a inclusdo
nas atividades de colorir e desenhar. Esses
lapis oferecem as criangas a oportunidade de
representar diferentes tons de pele de forma
precisa e respeitosa, estimulando a
valorizacdo da diversidade étnica e cultural
Além disso, o uso desses lapis pode
incentivar discussbdes sobre igualdade,

respeito e aceitagdo da individualidade de
cada pessoa.




Aquarela

Promove o desenvolvimento de habilidades
motoras finas, o entendimento de cores,
tonalidades e misturas, e o estimulo a
percepcdo visual. A aquarela também pode

ser usada para explorar temas como
paisagens, retratos, natureza morta, entre
outros, permitindo o desenvolvimento de
técnicas e a compreensdo dos principios
basicos da pintura.




Giz pastel oleoso

Promove o desenvolvimento de habilidades motoras
finas, o entendimento de cores, tonalidades e misturas,
e o estimulo a percepcdo visual. A aquarela também
pode ser usada para explorar temas. O Giz Pastel
Oleoso possui diversos usos pedagogicos,
frequentemente usado em aulas de arte para explorar
técnicas de desenho, pintura e mistura de cores. Sua

textura macia permite tragos suaves e efeitos de
esfumado, enquanto sua natureza oleosa possibilita a
criacao de sobrepostas especiais e a manipulagcao das
cores. como paisagens, retratos, natureza morta, entre
outros, permitindo o desenvolvimento de técnicas e a
compreensdo dos principios basicos da pintura.




Tinta acrilica

A tinta acrilica pode ser utilizada como uma
ferramenta multifacetada para expressdao
artistica, permitindo que os estudantes
explorem sua criatividade e desenvolvam
habilidades de pintura. Além disso, a tinta
acrilica é de secagem rapida e possui uma
ampla gama de cores, o que facilita a
experimentacdao e a mistura de tons. Os
estudantes podem aprender sobre cores,
texturas e técnicas de pintura, enquanto
expressam suas emocdes e ideias por meio
dessa forma de arte. A tinta acrilica também
pode ser usada em projetos
multidisciplinares, integrando-se a outras
areas do conhecimento, como ciéncias,
histéria e literatura.




Circulo cromatico

O circulo cromatico permite o estudo das

cores e suas relagdes, sendo instrumento
essencial para a compreensao desse aspecto
da linguagem artistica visual.



O godé é uma ferramenta utilizada no
campo da arte que consiste em uma paleta

de mistura de tintas, geralmente feita de
ceramica ou plastico, com cavidades para
colocar diferentes nicleos de tintas. O uso
pedagdégico do godé estd relacionado ao
desenvolvimento das habilidades de mistura
de cores, experimentacao e criagao variadas.
Ele permite que os estudantes pratiquem a
combinacao de pigmentos, entendam as
propor¢cdes e os efeitos que as misturas
podem causar. Além disso, o godé também
estimula a expressao criativa e o
aprendizado do uso adequado dos materiais
artisticos.
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kit de pincéis

O kit de pincéis sdo ferramentas essenciais
em criagcdes e experimentacbes plasticas
envolvendo tintas e outros pigmentos.
Podem ser utilizados ndo apenas para a
criacdo de pinturas em tinta acrilica, dleo e
aquarela, como também na producdo de
pigmentos e mistura de cores, com o auxilio

do godé Para além do uso nas aulas de
Artes Visuais, podem ser utilizados para a
pintura de aderecos e objetos cenograficos
em atividades de Teatro e Danca.




A argila permite que os estudantes explorem
sua criatividade promovendo o)
desenvolvimento sensorial, cognitivo e
emocional das criangas. O processo de
modelagem com argila também pode ser

utilizado como uma forma de aprendizado
multidisciplinar, abordando conceitos de
ciéncias, histéria e cultura.




Massa Oil Clay

Material adequado para a produgao de
matrizes de pegas, pois permite o
reaproveitamento total da massa apds a

’

conclusdao do molde. No entanto, ¢é
importante destacar que esse material ndo é

\

indicado para pintura e é sensivel a

temperatura, tornando-se mais rigido em
ambientes frios e mais maledvel em
ambientes quentes.




Kit de estecas

Sao ferramentas de modelagem em
diferentes formas e tamanhos, permitem que
as criangas experimentem a manipulacao de
materiais como argila, massinha entre outros
promovendo o aprendizado tatil e visual. O
uso das estecas pode ajudar a melhorar a
concentracdo, destreza manual e a

capacidade de seguir as instrucdes, enquanto
esculpem esculturas ou reproduzem formas e
objetos do seu cotidiano.




Kit boleador

Com o Kit boleador, é possivel criar diversas
formas e  texturas, estimulando o
aprendizado sensorial e o pensamento
tridimensional. Também pode ser utilizado
como ferramenta educacional para ensino de
matematica, para explorar conceitos tais
como dimensao, formas e padrdes.




Ataduras gessadas

As ataduras gessadas permitem a
construcdo de mascaras e outros aderecos
em atividades de Teatro e Danca, com o
auxilio de outros materiais, como tesoura,
tintas, canetas, pincéis e lapis.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD
Objeto de Conhecimento - Artes Visuais

Ciclo de Alfabetiza¢go

(EFOTAO2) Apreciar e comentar os seus registros artisticos e os
dos outros estudantes.

(EFO1A03) Experimentar formas de registros e compreender o
cardter permanente e efémero das linguagens artisticas.
(EFO1AO4) Experienciar diferentes possibilidades na produgdo,
fruicdo e medigcdo de trabalhos artisticos.

(EFOTAQS) Explorar a criag&o de tintas a partir de elementos da
natureza e fazer uso de suportes grandes, além de pesquisar
riscadores e suportes.

(EFOTAQ7) Experimentar de forma poética elementos das artes

visuais, a partir do estadgio de seu desenvolvimento infantil.
(EFO2A04) Apreciar e comentar os seus registros artisticos e os

dos outros estudantes.

(EFO2A06)  Produzir artisticamente, utilizando  diferentes
materialidades, procedimentos e articulagdo de elementos da
linguagem.

(EFO2AQ7) Fazer leitura de mundo e expressd-la em sua producdo
artistica.

(EFO2A08) Produzir materialidades e relacionar natureza e arte.
(EFO3A02) Experimentar formas de registros e reconhecer
processos artisticos.

(EFO3A05) Conhecer e se perceber na interagdo artistica e
estética com o outro.

(EFO3A07) Produzir artisticamente, utilizando diferentes materiais

.

e técnicas.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD
Objeto de Conhecimento - Artes Visuais

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4AQ01) Identificar alguns elementos estruturantes das artes
visuais.

(EFO4A02) Fazer escolhas e uso de elementos da linguagem

e articuld-los.

(EFO4A07)  Produzir  artisticamente, utilizando  diferentes
materialidades e procedimentos.

(EFO5A01) Realizar composi¢des, combinando os elementos da
visualidade em exploragdes de conceitos (bidimensional,
tridimensional, movimentos, profundidade e outros).

(EFO5A04) Realizar registros graficos de meméria, observagdo e
imaginagdo, escolhendo temas e formas para expressar
experiéncias do cotidiano.

(EFO6AO0T) Realizar composigdes, combinando os elementos

da visualidade com intencionalidade artistica e poética.
(EFO6AQS) Experimentar possibilidades dos diversos materiais/
recursos/linguagens na produgdo, relacionando diferentes
contextualizagdes (histdricas, artisticas, de criagdo, de produgdo,
procedimentais, sociais etc.).

.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objeto de Conhecimento - Artes Visuais

Ciclo Autoral

(EFO7A02) Realizar produgdes, com intencdo poética artistica,
escolhendo elementos da linguagem.

(EFO7A03) Participar de oficinas, experienciando processos e
procedimentos técnicos de produgdes artisticas.

(EFO7AQ5) Utilizar o processo simbdlico no processo criativo.
(EFO8A04) Apreciar e problematizar os processos criativos e suas
poéticas, fazendo escolhas de materialidades e linguagens
artisticas no desenvolvimento de projetos de arte.




Sugestoes de sequéncia de
atividades

O ponto como elemento expressivo
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/o-ponto-como-elemento-expressivo

Linhas na paisagem
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/linhas-na-paisagem

Basquiat e o movimento Hip Hop
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/basquiat-e-o-movimento-hip-hop

Outras possibilidades de fazer musical
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical

Curriculo da Cidade: Educacao Antirracista, pag 188-191.
Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 26-31.
Orientacg6es Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 49-52.

Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 73-78.
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https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/04/Curriculo-da-Cidade-Ed.-Antirracista.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf

Recursos cénicos




Tecidos maleaveis

Os tecidos maleaveis podem ser utilizados
como materialidade na pratica de danca.
Eles tanto podem ser usados em dangas
codificadas da cultura popular tradicional
brasileira e dancas étnicas de diferentes
territérios, quanto podem ser utilizados em
dancas criativas modernas e
contemporaneas, nas quais os estudantes
desenvolvem a poética do movimento por
meio do uso dos tecidos. Em Teatro, podem
ter seu uso ligado a criagdo de figurinos e
elementos cenograficos.




Arara ajustavel

A arara é um instrumento interessante para
a construcdao de um espacgo de contribuicao
coletiva de figurinos, que podem ser
utilizados tanto em atividades de teatro,
como também de danca. E possivel também

explorar o uso da arara como elemento
cenografico, sendo um objeto bastante
versatil para praticas pedagédgicas.




Teatro de fantoches
de mesa

O teatro de fantoches estimula a
criatividade, a exploracdao do ato de contar
histérias, a criacdo de personagens pelo uso
expressivo do corpo e da voz e a
improvisac¢ao individual e coletiva.




Tinta facial liquida

A tinta facial liquida pode ser usada em
atividades que exploram o papel da
maquiagem na criagdo de personagens
teatrais, podendo também ser utilizados em
atividades de Danca para a caracterizagao
dos estudantes.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Artes Visuais

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1A03) Experimentar formas de registros e compreender o

cardter permanente e efémero das linguagens artisticas.
(EFO1A24) Experimentar as possibilidades criativas do corpo e da
voz.

(EFOTIAO4) Experienciar diferentes possibilidades na produgdo,
fruicdo e medigcdo de trabalhos artisticos.

(EFO2A02) Experienciar a criag&o nas linguagens artisticas pela
acdo criadora em processos poéticos, garantindo poéticas
pessoais préprias do desenvolvimento infantil.

(EFO2A05) Conhecer e se perceber na interag&io com o outro e
com o entorno, dando continuidade ao processo de alfabetizar-
se na linguagem visual.

(EFO3A05) Conhecer e se perceber na interacdo artistica e
estética com o outro.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A0S5) Conhecer e se perceber na interagdo artistica e
estética com o outro.

(EFO4A07) Produzir artisticamente, utilizando  diferentes
materialidades e procedimentos.

(EFOSAOQ1) Realizar composi¢cdes, combinando os elementos da
visualidade em exploragdes de conceitos (bidimensional,
tridimensional, movimentos, profundidade e outros).

(EFO6AQS) Experimentar possibilidades dos diversos materiais/
recursos/linguagens na producdo, relacionando diferentes
contextualizagdes (histdricas, artisticas, de criagdo, de produgdo,

procedimentais, sociais etc.). A



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Danca
Ciclo de Alfabetiza¢do

(EFOTAQ?) Identificar aspectos de sua imagem corporal.

(EFO1ATT) Conhecer as possibilidades expressivas do corpo em
movimento.

(EFO1A12) Explorar e vivenciar agdes corporais (andar, correr,
saltar, saltitar, rolar, rastejar, empurrar, puxar, girar, flexionar,
estender, torcer etc.).

(EFOTA13) Explorar possibilidades do movimento do corpo
dangando sozinho e interagindo com outros corpos.

(EFO1A14) Vivenciar a relagdo do seu corpo com o mundo que o
cerca (familia, escola, bairro etc.).

(EFOIA1S) Ter contato e experienciar dangas do repertério
tradicional popular.

(EFO2AI10) Reconhecer a existéncia de diferentes corpos no
espago

(EFO2A12) Conhecer as possibilidades expressivas que o corpo
pode realizar de modo integral e em suas diferentes partes.
(EFO2A13) Explorar a danga com o uso de objetos, aderecgos e
acessorios.

(EFO2AI14) Explorar e vivenciar ludicamente processos criativos
comprometidos com a investigag&o corporal e ampliagdo do
repertdério motor.

(EFO2AI15) Explorar o uso de objetos, aderecos e acessdrios em
improvisagdes em danga.

(EFO3A09) Explorar as variagdes do tempo, do movimento e suas
possibilidades de relagdes espaciais ao dangar.

(EFO3AI0) Explorar e vivenciar agdes corporais (andar, correr,
saltar, saltitar, rolar, rastejar, empurrar, puxar, girar, flexionar,

estender, torcer, etc.). ’



Aprendizagem e Desenvo

OAD
Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo de Alfabetizacdio

(EFO3AT) Conhecer as possibilidades expressivas que o corpo

i}
mento

Objetivos de

pode realizar (de modo geral e especifico).
(EFO3A12) Explorar sequéncias de agBes corporais e formas de
registro das sequéncias.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO5A17) Explorar e perceber elementos externos que podem se
tornar elementos cénicos (objetos, personagens e situagdes).
(EFO4A09) Vivenciar e se apropriar das variagdes dindmicas do
tempo (pausa, velocidade, ritmos variados etc.), dos movimentos
e das possiveis relagdes espaciais.

(EFO4AI10) Experienciar os elementos da linguagem da danca
(estrutura corporal, tempo, ritmo, dindmicas de velocidade,
espaco, uso de peso, experimentagdo de formas corporais e
espaciais, gestos expressivos e cotidianos, movimento dangado,
entre outros) para ampliagdo do repertério motor.

(EFO4ATI) Identificar criagdes coletivas e experiéncias interativas
com o outro e com diferentes espagos - enquanto dangam.
(EFO4AI13) Vivenciar e se apropriar das dancas populares nas
diversas manifestagdes culturais que envolvem memdrias e
tradicdes étnicoraciais (matrizes africanas, afro-brasileiras,
regionais, indigenas etc.).

(EFO5A08) Explorar a integrag@o do corpo com as experiéncias
estésicas (visuais, sonoras e cénicas).

(EFO6AQ8) Vivenciar e relacionar tempo, espago, forma e
movimento como elementos da danga que promovem a relagdo
de si com o mundo.

(EFO6AI10) Reconhecer e se apropriar da intencionalidade dos

movimentos cotidianos e do gesto expressivo na danga. n



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo de Autoradl

(EFO7A08) Compreender o momento da aula de danga como
possibilidade de encontro de muitas corporalidades existentes na
sociedade.

(EFO7AT) Explorar o contato improvisagdo e outras propostas
interativas de experimentar a danga.

(EFO7A12) Desenvolver processos de criagdo em danga,
relacionando-os com outras linguagens artisticas.

(EFO8AI0) Usar escolhas pessoais de movimentos que envolvam as
acdes corporais (pular, girar, esticar, rolar, entre outras), gestos
expressivos e movimentos cotidianos para improvisar em danga
dentro e fora do espago escolar.

(EFO9AI10) Escolher, fruir e registrar diversas dangas (populares,
urbanas, entre outras).

(EFO9ATN) Identificar e transformar o corpo como territério de
infinitas possibilidades de movimentos e percursos criativos.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Musica

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1AI9) Experienciar motivos ritmicos e melddicos produzidos a

partir da exploragdo corporal.

(EFO2A23) Investigar como as demais linguagens se relacionam
com a musica.

(EFO3A20) Identificar elementos de articulag&o, expressividade,
dindmica e variacdo de andamento (agdgica) em cenas do
cotidiano, em musica, em artes visuais, em danga e em teatro.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A18) Identificar o siléncio e sua fun¢do nas demais
linguagens artisticas, assim como seu uso em outros contextos
socioculturais.

(EFO5A14) Compor motivos musicais a partir do levantamento
realizado com o mapeamento sonoro.

(EFO6A14) Experimentar e diferenciar pegas, jogos, rimas e trava-
linguas em diferentes acentos ritmicos, explorando a diferenga
entre compasso simples e composto e entre a sincopa e o
contratempo.

(EFO6AI6) Criar pequenos motivos ritmicos ou melddicos, a partir
dos elementos estudados (quadrinhas, trava-linguas, poemas,
desafios de declamagdo, improvisag&o, entre outros).

.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Musica

Ciclo Autordl

(EFO7A17) Criar motivos musicais a partir de processos
composicionais contemporéneos, demonstrando apropriagdo
ritmica e melddica em suas relagdes com outras modalidades
artisticas (flash mob, danc¢a de rua, grafite, performance etc.).
(EFO8A13) Conhecer relagdes de hibridismo da musica com outras
linguagens artisticas.

(EFO9A17) Experimentar processos de criagdo musical por meio de
percussdo corporal, canto individual e coral, além de objetos
diversos que possibilitem essa experiéncia.

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Teatro

Ciclo de Alfabetizagdo

(EFO1A23) Construir personagens simples por meio da imitagdo,
da meméria e da invengdo.

(EFO1A24) Experimentar as possibilidades criativas do corpo e da
voz.

(EFOTA25) Experienciar diversas possibilidades de agdo cénica
dentro do jogo teatral.

(EFO1A26) Construir e exteriorizar pensamentos, emogdes e
sensagdes elaboradas a partir da vivéncia do seu imagindrio.
(EFO1A27) Conhecer diferentes formas do fazer teatral: de

bonecos, de objetos, de mascaras e de corpo. .



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Teatro

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO2A24) Perceber o gesto e como ele pode ser usado com

diferentes intengdes e significados.

(EFO2A25) Explorar o corpo para se expressar de forma mais
consciente.

(EFO2A26) Improvisar cenas e situagdes a partir da interag&o com
o outro.

(EFO2A27) Improvisar por meio de expressdes faciais e corporais.
(EFO2A28) Construir fantoches e dedoches.

(EFO2A29) Improvisar por meio de fantoches e dedoches.
(EFO3A22) Reconhecer diferentes formas do fazer teatral: de
corpo, de formas animadas, mimica, entre outros.

(EFO3A24) Experimentar os jogos de construgdo narrativa que
envolvam mondlogos e didlogos.

(EFO3A25) Descobrir os elementos que constituem as
manifestagdes culturais (personagens, lugares, situagdes e
elementos cénicos).

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A19) Conhecer e diferenciar elementos da linguagem
teatral: figurino, maquiagem, cendrio, aderecos, sonoplastia etc.
(EFO4A20) Experimentar o uso de luz, som, aderecos, objetos,
figurinos e maquiagem na linguagem teatral.

(EFO4A21) Experimentar o processo de criagdo de cenografia,

2

sonoplastia, ilumina¢do, figurino e maquiagem.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Teatro

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A22) Reconhecer as origens, formatos, elementos cénicos
(figurinos e aderecos) e manifestagdes culturais, relacionando-os
a outros conhecimentos dentro e fora da escola.

(EFO5A17) Explorar e perceber elementos externos que podem se
tornar elementos cénicos (objetos, personagens e situagdes).
(EFO5A18) Planejar, refletir e integrar as ac¢des cénicas e seus
elementos em improvisa¢des teatrais.

(EFO6A21) Experimentar e utilizar os elementos da linguagem
teatral articulados com outras linguagens cénicas e audiovisuais.
(EFO6A22) Reconhecer e utilizar o corpo e a voz como
materialidade essencial no fazer teatral.

Ciclo Autordl

(EFO7A21) Utilizar a expressdo corporal e vocal de forma
consciente como instrumento de comunicagdo.

(EFO7A23) Experimentar diferentes formas de interacdo entre
palco e plateia em diferentes espagos cénicos.

(EFO8AIT7) Experimentar agdes diversas no processo teatral,
conhecendo profissdes relacionadas ao teatro (aderecista,
maquiador, produtor, cendgrafo, diretor etc.).

(EFO8AI?) Criar improvisagdes utilizando diferentes fungdes
teatrais.

(EFO9A23) Criar e apresentar cenas, performances, esquetes e
improvisagdes que  problematizem  situagdes vividas ou
conhecidas.

(EFO9A25) Conhecer as diferentes ocupagdes profissionais de

teatro.



%HIIIIIIII

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD




Sugestoes de sequéncia de
atividades

Teatro
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro

Teatro de sombras: Pedro e o Lobo
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo

Outras possibilidades de fazer musical
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical

Curriculo da Cidade: Educacao Antirracista , pag 176-179.
Orientacodes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte, pag 31-34.
Orientacodes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte, pag 35-41.
Orientacgdes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 42-49.
Orientacodes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte, pag 52-60.
Orientacdes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 70-73.

Orientacdes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 73-78.
Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte, pag 78-83.

.


https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/04/Curriculo-da-Cidade-Ed.-Antirracista.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/wp-content/uploads/2019/05/50742.pdf
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Recursos digitais




lluminador em led
com tripé

O iluminador pode ser utilizado em
atividades de Artes Visuais voltadas ao
estudo da linguagem fotografica, como
também em atividades exploratérias de
aspectos da linguagem, como luz, sombra,
volumes, cor, etc, desenho e pintura de
observacao. Em atividades envolvendo a

linguagem do audiovisual, o Teatro e a
Musica, o iluminador pode servir como

instrumento de iluminacdo cénica, criando
pontos de luz e sombra no espaco.




Caixa de luz difusora

Permite aos estudantes o contato com os
processos de criacdo de fotografias e o oficio
do fotégrafo, trazendo um espaco portatil no
qual poderdo aprender sobre
enquadramento, uso de luzes e sombras,
composicao visual e outros elementos da
fotografia.




Mesa digitalizadora
com caneta digital

Com o crescente uso de tecnologias digitais
na producao de arte, a mesa digitalizadora
cumpre um papel de instrumento essencial
na producdo de materiais graficos, sejam
eles manipulacao de imagens, montagens,
desenho e pintura digital e design grafico.
Ha também diversos softwares open-source
gratuitos de edicao de imagens, que tornam
esta pratica acessivel. A presenca e o uso
dessa ferramenta, portanto, abre a
possibilidade de introdugdo a comunidade
docente e discente a esta tecnologia e seu
uso, que hoje é quase onipresente nas
produgdes artisticas.




Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Artes Visuais
Ciclo de Alfabetizacdo

(EFOTAOQ1) Explorar os elementos formais que estruturam a
linguagem (ponto, linha, forma, cor e espago) e como esses
elementos s&o expressos nas produc¢des artisticas em processo de
alfabetizacdo visual (texturas, movimentos, volumes, tonalidades,
bidimensional, tridimensional, luminosidade etc.).

(EFOTAQ3) Experimentar formas de registros e compreender o
cardter permanente e efémero das linguagens artisticas.
(EFO1A04) Experienciar diferentes possibilidades na produgdo,
fruicdo e medigcdo de trabalhos artisticos.

(EFO1A05) Conhecer e explorar diferentes materialidades,
elementos da linguagem, temas e formas, ampliando repertérios
visuais na experiéncia poética da agdo criadora, com direito a
produgdo, a partir do estdgio de seu desenvolvimento infantil.
(EFO2A06)  Produzir artisticamente, utilizando  diferentes
materialidades, procedimentos e articulagéo de elementos da
linguagem.

(EFO2AI15) Explorar o uso de objetos, aderecos e acessdrios em
improvisagdes em danga.

(EFO3A02) Experimentar formas de registros e reconhecer
processos artisticos.

(EFO3A07) Produzir artisticamente, utilizando diferentes materiais

.

e técnicas.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Artes Visuais

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A06) Aprender a fazer registros a partir de objetos artisticos
e acdes efémeras nas manifestacdes artisticas.

(EFO4A07) Produzir artisticamente,  utilizando  diferentes
materialidades e procedimentos.

(EFO5A01) Realizar composicdes, combinando os elementos da
visualidade em exploracdes de conceitos (bidimensional,
tridimensional, movimentos, profundidade e outros).

(EFO6A04) Aprofundar o olhar (sensivel e reflexivo) sobre o
processo de producdo e criagdo propria e do outro, observando
as materialidades, as poéticas e os processos e procedimentos
em diferentes linguagens.

(EFOSAQS) Experimentar possibilidades dos diversos materiais/
recursos/linguagens na produgdo, relacionando diferentes
contextualizagdes (histdricas, artisticas, de criagdo, de produgdo,
procedimentais, sociais etc.).

Ciclo Autordl

(EFO7A02) Realizar produgdes, com intencdo poética artistica,
escolhendo elementos da linguagem.
(EFO7A03) Participar de oficinas, experienciando processos e

. |

procedimentos técnicos de produgdes artisticas.
(EFO7AO0S5) Utilizar o processo simbdlico no processo criativo.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Artes Visuais

Ciclo Autoral

(EFO8AOQT) Conhecer linguagens convergentes: moda, design,
publicidade  (consumo), arquitetura  (urbanismo), cinema,
videoclipe etc.

(EFO8A04) Apreciar e problematizar os processos criativos e suas
poéticas, fazendo escolhas de materialidades e linguagens
artisticas no desenvolvimento de projetos de arte.

(EFO9AO01) Ampliar o conhecimento sobre diferentes linguagens
das artes visuais.

Objetos de Conhecimentos - Musica

Ciclo de Alfabetizacdo

(EFO1A20) Conhecer e realizar registros dos processos artisticos.
(EFO2A22) Registrar suas criagdes, além de compartilhar com os
colegas.

Ciclo Interdisciplinar

(EFO4A16) Conhecer e experimentar vdrios tipos de registros

.

visuais do siléncio, da pausa, dos respiros e da fermata.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento

OAD

Objetos de Conhecimentos - Muisica

Ciclo Autordl

(EFO7A18) Compor, a partir de repertdrio ritmico, no estilo que
melhor se adequar & proposta (repente, embolada, funk, rap, roda
de percuss&o corporal, entre outros), realizando registros (em
video, imagem ou texto).

(EFO8A13) Conhecer relagées de hibridismo da musica com outras
linguagens artisticas

(EFOQAI5) Entender como os avangos tecnoldgicos possibilitaram
a evolucdo da musica ao longo do tempo.

(EFO9A16) Investigar obras musicais e compositores que lidam com
instrumentos ndo convencionais e se valem da ciéncia e da
tecnologia como base para o seu trabalho.

Objetos de Conhecimentos - Teatro

Ciclo de Interdisciplinar

(EFO4A21) Experimentar o processo de criagdo de cenografia,
sonoplastia, iluminacdo, figurino e maquiagem.

.



Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD

Objetos de Conhecimentos - Danca

Ciclo de Alfabetiza¢go

(EFO2AI15) Explorar o uso de objetos, aderecos e acessdrios em
improvisacdes em danga.

(EFO3A12) Explorar sequéncias de ag¢des corporais e formas de
registro das sequéncias.

Ciclo Autordl

(EFOBA08) Conhecer a relag@o entre danca e tecnologia
(videodanga, dangca telemdtica, danga-computador e outros
hibridismos).

(EFO8AQ?) Usar os elementos da danca em conexdo com as
novas tecnologias para composigdo

(EFO9A08) Conhecer a relag&o entre danca / tecnologia e o uso
da tecnologia como forma de registro

(EFO9AI0) Escolher, fruir e registrar diversas dangas (populares,
urbanas, entre outras).

.
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Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
OAD




Sugestoes de sequéncia de
atividades

Teatro

Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro

Teatro de sombras: Pedro e o Lobo

Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/teatro-de-sombras-pedro-e-o-lobo

Outras possibilidades de fazer musical

Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/outras-possibilidades-de-fazer-musical

Registros sobre a comunidade escolar
Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/registros-sobre-a-comunidade-escolar
Retrato e autorretrato

Disponivel em:
https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/sequencia/retrato-e-autorretrato

Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 65-69.
Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte, pag 70-73.

Orientacoes Didaticas do Curriculo da Cidade Arte , pag 73-78.
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Carrinho de carga
dobravel com bolsa

Dentro de uma proposta de atelié portatil, o
carrinho se coloca como um viabilizador da
atividade docente, permitindo o)
armazenamento e transporte de materiais
para a realizacdo das aulas, auxiliando os(as)
professores(as) na realizacdo de suas acdes
pedagdgicas quando ndo possuem um
espaco especifico as aulas de Arte, e
permitindo a realizacdo de atividades em
outros locais da escola.




Possibilidades para
ampliar o kit

Il

E possivel que sejam identificados
outros materiais que poderiam fazer
parte do kit para ampliar as
experiéncias. Para isso, as U.Es podem
fazer wuso de recursos publicos e
financeiros destinados para tal
finalidade, e adquirir mais materiais.
E importante que a escolha sobre o que
comprar seja feita a partir de decisdes
do coletivo (conselho de escola) e que
sejam tomadas por meio de estudos e
reflexdes sobre o que é preciso, quanto é
preciso e por que é preciso.

Ao fazer as listas, é preciso que as
escolhas estejam vinculadas aos projetos
e as pesquisas que os professores (as) e
aos (as) estudantes vem realizando, bem
como estar em didlogo com o Curriculo
da Cidade e seus principios.




Para inspirar...

Fotografias da EMEF Theodomiro
Dias - DRE BT

Fotografias de Karine Benediht de Oliveira Leao

.



Fotografias da EMEF Theodomiro
Dias - DRE BT

Fotografias de Karine Benediht de Oliveira Leao
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Fotografias da EMEF Theodomiro
Dias - DRE BT

Fotografias de Karine Benediht de Oliveira Leao
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