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Apresentacdo

Este documento apresenta
possibilidades de uso dos materiais que
compdem o Kit de Experiéncias
Pedagdgicas do Projeto de Apoio
Pedagdgico - PAP, recebidos pelas
Unidades Educacionais da Rede. As
orientagdes aqui contidas buscam
apoiar o(a) professor(a) no
planejomento  de  atividades e
sequéncias diddticas que podem ser
enriquecidas ou  ampliadas  pela

utilizacdo desses recursos pedagdgicos.

y.



“A experiéncia tem a ver com a formagao
e a transformac¢do do sujeito. Uma
educacdo mais experiencial seria uma
educacdo mais vital, que tem a ver com
viver mais intensamente, com que a nossa
vida seja mais viva, que esteja mais cheia
de vida, e de uma vida também, por que
ndo dizer, mais consciente, mais
inteligente, mais interessante [...]".

Jorge Larossa




Curriculo da Cidade

O Projeto de Apoio Pedagdgico foi
criado com o intuito de auxiliar
estudantes com dificuldades de
aprendizagem no Ensino
Fundamental, garantindo o direito
de aprender, com vistas & redugéo
da defasagem idade/ano e da
evasdo escolar. O  presente
material tem por objetivo apoiar o
trabalho desenvolvido nas aulas do
projeto favorecendo, assim, a

autonomia diddtica dos docentes.




Sobre o Kit de
Experiéncias
Pedagégicas - PAP

Os Kits de Experiéncias Pedagdgicas
de PAP fazem parte do programa
Aprender e Ensinar no Ensino
Fundamental, implementado  por
meio da IN n° 42/2022. e
reorganizado pela IN 03/2024.

Sd&o compostos por 16 materiais
diversificados para o enriquecimento
do ensino de Matemdtica e Lingua
Portuguesa nas aulas de PAP, em
seus diferentes eixos estruturantes e

Objetos de conhecimento.




LISTA DE MATERIAIS

* Jogo de Tabuleiro - Adivinhas com
cartas

* Alfabeto Mével Degrau

* Jogo de cartas com histérias
enigmdticas

* Jogo de Adivinha

* Quebra-cabega - Estados do Brasil

e Conjunto de moedas plasticas

e Conjunto de Dinheiro de Papel

* Disco de fragdes

* Tabuada Giratéria de Multiplicagdo

¢ Jogo Pitagdrico

* Sélidos Geométricos em acrilico com
planificagdo

* Fichas sobrepostas

* Calculadora Solar

* Quadro numérico Imantado

* Vértices e Conectores

* Jogo "Produto com Dadinho"
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Alfabeto Mével

rau

Registrar e ler o que acabou de ser escrito sdo agdes
essenciais para o processo de alfabetizacdo. Nesse
sentido, o alfabeto mével é uma alternativa vidvel
para os registros das situagdes didaticas de escrita
pelos estudantes. Estudantes que, por vezes, resistem
a escrever utilizando lapis e papel, podem se sentir
motivados com esse recurso, do mesmo modo que se
motivam ao escreverem no computador ou na lousa.
Estudantes que apresentam omissdées e trocas na
escrita das silabas complexas encontram um
excelente contexto de reflexdo ao receberem a
quantidade exata de letras de determinada palavra e
precisarem refletir sobre a ordem de cada uma delas.

y.



com historias

Jogo de cartas

enigmaticas

Jogo que pode auxiliar no desenvolvimento da
imaginacdo e ampliacdo do repertério
linguistico. Sabemos que para aprender a
produzir textos é necessario assegurar um
contexto de produgdo, ou seja, que as criancas
produzam a partir da fungdo de comunicar a
alguém o que foi escrito, considerando um
género do discurso. Esse jogo favorece a
elaboracdo de boas perguntas para levantar
hipdteses e desvendar os enigmas das cartas,
ampliando, assim, as possibilidades na criagado
de enredos cada vez mais ajustados aos
contextos ofertados, especialmente, se os
textos forem orais.




Jogo de tabuleiro

Adivinha sé!

As adivinhas sdo excelentes textos para
brincar com os estudantes ao mesmo tempo
que podem ser utilizadas em aula em prol de
momentos de reflexdo sobre o sistema de
escrita alfabética. Se alguns destes textos
forem memorizados pelas criangas, elas
podem realizar leitura por si mesmas para
um Duelo de Adivinhas com os colegas, por
exemplo. Ainda é possivel que apds a leitura
da adivinha pela professora, os estudantes
escrevam a resposta. Potencializa ainda mais
essa situacdo didatica se a proposta for feita
em duplas. Esse jogo possibilita a leitura de
adivinhas, seja pelo estudante ou com a
mediacao do professor, para a consolidagdo
da aquisicdo do Sistema de Escrita
Alfabética.




o‘?o de
nhas-
Desenhe e

descubra

Esse jogo, é um complemento ao “Jogo das
adivinhas”™ Nele, a partir de mimicas ou
desenhos feitos pelos adversarios, os
estudantes tentardo adivinhar sobre o qué
ou quem se esta falando.

Possibilita o trabalho em duplas ou pequenos
grupos, estimulando a leitura e a
interpretacdo do que esta escrito nas cartas.
Uma variacdo é propor que escrevam uma
lista das possiveis respostas para a adivinha.




Quebra-cabeca
Estados do Brasil

Esse jogo possibilita que o estudante, com a
mediacdo do professor, entre em contato
com os critérios de regionalizacdo do nosso
pais, Para além de memorizar os nomes dos
estados, este jogo pode ajudar na
investigacdo dos critérios para a formacdo
dos grupos regionais e a localizagao dos
estados dentro do territério brasileiro.




Conjuntode
Dinheiro de papel

E possivel utilizar o conjunto de dinheiro em
papel para propor a composigcao e
decomposicdo de valores em diferentes
combinagdes, como por exemplo, dez reais
podem ser obtidos com uma cédula de dez
reais, duas cédulas de cinco reais ou ainda
cinco cédulas de dois reais. Pode auxiliar os
alunos na resolugdo de problemas que
trabalhem com o sistema monetario,
facilitando o uso de estratégias como o
calculo mental e na compreensdo de
conceitos como o troco e a sua facilitacédo.
Ainda ha a possibilidade de pensar a partir
de um inteiro (real) construir relagdes com
os decimais ( centavos).




Conjunto de
moedas plasticas

O conjunto de moedas plasticas aprofunda
as discussGes sobre a composicdo e
decomposicdo dos valores a partir de
diferentes combinag¢des, como por exemplo,
posso obter o valor de dois reais a partir de
duas moedas de um real, quatro moedas de
cinquenta centavos, oito moedas de vinte e
cinco centavos, vinte moedas de dez
centavos, quarenta moedas de cinco
centavos ou ainda duzentas moedas de um
centavo. Esse material é potente para
estabelecer relaces entre o inteiro (real) e
os decimais (centavos).




Para auxiliar a planejar sua
aula, assista ao video sobre o
sistema monetario

Clique aqui para

/— assistir

'
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KITS DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS DE
MATEMATICA - SISTEMA MONETARIO
Exte viceo tem por objetive splonar © "Gt de
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Este video tem por objetivo explorar o "Kit de Experiéncias
Pedagégicas " e discutir as aprendizagens a partir das habilidades
referentes ao sistema monetdrio brasileiro. A educadora Arlete
Almeida fala da importancia de diversificar as formas de abordar
os objetos de conhecimento na sala de aula, e propde que a
aprendizagem do estudante seja significativa e articulada aos
"Objetivos de Desenvolvimento Sustentivel 8",



https://www.youtube.com/watch?v=cmvT0N9OE2k
https://www.youtube.com/watch?v=cmvT0N9OE2k

Sdlidos
Geométricos em
acrilico com
planificacdio

Os solidos geométricos sdo objetos
tridimensionais, Possuem largura,
comprimento e altura, e podem ser
classificados entre poliedros e ndo poliedros
(corpos redondos). As caracteristicas que
podem ser observadas nesses materiais sdo:
faces, arestas e vértices. Também servem
para associacdo de objetos do nosso
cotidiano com os sélidos e classificar os
poliedros em prismas e piramides. E um
material que também possibilita trabalhar
com a planificagdo de cada um dos sélidos
geométricos deste conjunto.




Veértices e
conectores

Esse material, complementar aos Soélidos
Geométricos, possibilita ao estudante
construir estruturas de figuras
tridimensionais que podem ser utilizadas
para analisar a estrutura dos sdélidos
geomeétricos e perceber suas caracteristicas:
faces, arestas e vértices.
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Os videos a seguir podem
complementar as aulas
sobre o eixo de Geometria:
falam sobre poligonos e néo
poligonos.




Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Classificacao de triangulos

A AV

ESCALENO ISOSCELES EQUILATERO

Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao

y.


https://drive.google.com/file/d/11wn21J8RHKMz7y7IOQdvkofNGetXFFc1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1F6AQ_YmRFTDw9HLCKMN7p_GzZj7_YQBH/view?usp=sharing

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Quadrilateros notaveis

Paralelogramo Quadrado Retangulo
/ 5
.u"l. .'\I\
& \
Trapézlo Trapézio Trapézio
isosceles retingulo escaleno

Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao

y.


https://drive.google.com/file/d/1N11U4gWRn3MLx3RfXrSh5Wia5nydz3Na/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1nOImLM_LmFTjWzmW8PYAfpvuE1JKlFUV/view?usp=drive_link

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Circunferéncia e circulo

@ Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao @

y.


https://drive.google.com/file/d/1QL8-k8WYPHB2co4kOnKo9hkH0T93JUI2/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1utMvF2XJ_oRtqgVIgdaEXQNXjg3XSg3Y/view?usp=drive_link
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Circulo de fra¢ces 2 .
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Os Circulos de fracdées podem representar
fracBes: partes de um objeto, fazer
associacdes de %, % e % de forma concreta,
fragdes equivalentes, comparacgdo de fragdes,
adicao, subtragao, multiplicagdo e divisdo de
fracoes.




Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video sobre:

Numeros racionais em situacoes do
cotidiano

Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao



https://drive.google.com/file/d/1Wemh24lNwAeNX50dPPT3mW-z1rzLZo2N/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1mrB2uQjyBmJ_3aibgiRmbk52vWg6WyS2/view?usp=drive_link

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video sobre:

Significado dos numeros racionais
Parte 2

Gb

Link com audio descrigio

1
5

Link sem audio descrigéo

y.


https://drive.google.com/file/d/16ZC6z7vCWV-21hLFQOPiMhX49ef2hd4u/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Px_lbHGJ9etz69B6uk8YzDeYixOcs9A4/view?usp=sharing

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Unidade de medida: Litro

Link com audio descrigio

Link sem audio descri¢cao

y.


https://drive.google.com/file/d/1GkpsA6XXwvxaspmfagJ_3aCIJpS2g_QN/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1D8UatwBQNCRwdC2e4C59uOU-MXN8KGRG/view

_ =Bl

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Unidade de medida: Massa

Link com audio descrigéo

Link sem audio descri¢éo

y.


https://drive.google.com/file/d/1_bsjKpHFotW87WSo4sNqjHn1yfh1MNYa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1FHV-j32XdrLSJc4nNDW6RnmS7Bc6BSgy/view?usp=sharing

Calculadora

A calculadora favorece a compreensdao das
regras do sistema de numeragdo decimal, a
percepcao de regularidades matematicas e o
desenvolvimento de estratégias de resolugéo
de problemas, pois ela estimula a selegao de
estratégias e a investigagdo de hipéteses,




> & R

PO ] =)=]alz]r ano

Puadro Numérico )§§ 8 aajias Bk

mantado 1 1= ofiogonao
??*'0 BOopono

|9nAn —

=

O trabalho com os numeros apoiado no
quadro numérico, potencializa a
aprendizagem do Sistema de Numeracdo
Decimal para além das unidades,
oportunizando: comparar nimeros; observar
as regularidades do sistema; de uma
sequéncia numérica; os agrupamentos de 10
em 10; nGmero antecessor e Sucessor;
nameros pares e impares; multiplos de um
nimero. O quadro numérico precisa ser
colocado ao alcance dos olhos das criancas,
para que as consultas sejam facilitadas,
possibilitando autonomia e socializagdao de
saberes.




6|9hAﬂ I

> (& R
, o B %20 paoQoo
Puadro Numérico e anpasEns
mantado ;é% e
Fl. ’;Illl
34 :EIEFI.:.:!::: o
2 $E I8k

O livro "Cadernos do Mathema / Jogos de
matematica de 1° a 5° ano’, que compde o
acervo Formagdo em Movimento, Apresenta
um jogo que pode ser vivenciado no Quadro
Numérico: Um a mais, um a menos, dez a
mais, dez a menos (paginas 33 a 42).
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Fichas
brepostas

As cartelas sobrepostas permitem visualizar
o nUumero em sua escrita convencional,
compreendendo a organizacdo e
regularidades do Sistema de Numeracdo
Decimal, Desta forma, o seu uso, favorece o
processo de generalizagdo, isto é a
compreensao de que as regularidades sdo
comuns para qualquer ordem de grandeza
dos nimeros.




Funcao dos numeros

Pra ajudar as criangas a compreenderem as
diferentes fungbes dos numeros, seguem 3
videos sobre o assunto, apresentando a
funcédo social da Matematica e o seu uso em
nosso cotidiano.




Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Diferentes funcdes dos numeros

Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao

y.


https://drive.google.com/file/d/1tT3LZbzIeTNZ9_1VyIlbEXWI9GN8-kSB/view
https://drive.google.com/file/d/1UFYxjFv7l3reGYKHoikwwzpEJkd-ywPr/view?usp=sharing

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video sobre:

Sequéncias numéricas e localizacao
de lugares em uma plateia

FILEIRAS ORGANIZADAS

" ..I-l-....
.'Ill-....
: IIIII......
'....--ll i llIl.-...I
::'-.|I-I-l ¢ IIIII-...::
“.".llll II.II.....-
."--'-ll.l II.II.-...'

TELA = PALCO

Link com audio descrigio

Link sem audio descri¢cao

y


https://drive.google.com/file/d/12fYDktg2oQYpsC3uwkgAVC5JzH0JhF2_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ubeHBvdQXY9opRbqpl35PIwx9jZW3X2d/view?usp=sharing

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Tabelas e graficos

CRIANGCAS

] i i i
SKATE COZINHAR PECINHAS CABANA
‘ BRINCADEIRAS 1

Link com audio descrigio

Link sem audio descri¢cao

y.


https://drive.google.com/file/d/1v7puNjrr2NEJwvQogMS3D1JYYp-2Ai7i/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dje25v5jXUOTUU2F1lN5aISgdfaTQXgE/view?usp=sharing

Para auxiliar a planejar sua aula,
assista ao video:

Tipos de graficos

RE153.2
e R§539

R593.18

Link com &udio descricdo

Link sem audio descri¢cao

y


https://drive.google.com/file/d/1zXUgaEDqDUsvw-MQc2f6rJFou3etmuN_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-VKsZJYs_3EOx82spqgEHxiF-7sXVWiM/view?usp=drive_link
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Este material, apresenta, de forma ladica, as
propriedades e regularidades das tabuadas.
Auxilia na compreensao e memorizac¢do dos
resultados das multiplicac¢des.
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Jogo Pitagérica

A tabela pitagérica (também chamada de
tdbua ou tabela da multiplicacdo) é um
quadro de dupla entrada no qual sdo
registrados os resultados das multiplicagdes,
Multiplique qualquer nimero da primeira
coluna da esquerda por qualquer nimero da
primeira linha.




Jogo "Produto com

dadinho"

o Jogo “Produto com Dadinhos” é um jogo
pedagdgico que que auxilia na compreensdo
da tabuada de multiplicagdo. A crianca
aprende a tabuada brincando. Proporciona o
trabalho em duplas ou pequenos grupos
para a socializacao da aprendizagem.




Para auxiliar a planejar sua aula,
seguem sugestoes de atividades:

Principio Multiplicativo

Link da atividade 1

Link da atividade 2



https://drive.google.com/file/d/1G-kTDZxiT20lMfLQDoED9yzr6tEySK-s/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1XNl_kmmVRWXvrY0WUIVtP-dgSpFgl950/view?usp=drive_link
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Lembramos que os Kits de experiéncias pedagdgicas de
Matematica, Alfabetizacdo e Ciéncias foram entregues em todas
as unidades educacionais e estdo a disposicdo dos professores da
escola. Sugerimos que o uso dos materiais que compdem esses
Rits, sejam amplamente utilizados nas aulas de PAP. Para
facilitar o acesso aos documentos Orientadores, seguem os links:
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https://www.canva.com/design/DAFq_qIcAHA/XN-qszzdeKu5Wsb18Hph8A/edit
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Documento Orientador _ Alfabetizacdo
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https://www.canva.com/design/DAFrDXcgid4/CdLePqh314f-Gv4AxVO46Q/edit
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Documento Orientador _ Ciéncias

L
ff"__"\. PROGRAMA
4 '\-" T APRENDER E ENSINAR
W haed’ £ HOERSINO FUNDAMNTAL
b

ORIENTAGOES E
POSSIBILIDADES:
Kit de Experiéncias

Pedagogicas
Ciencias

Qussio ¢ M

S



https://www.canva.com/design/DAFrDRkOHas/zdwGktvnq0yI7q5hanJcsQ/edit
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