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Resumo das Experiéncias

O "PROJETO MUSICALIZANDO — AS GARRAFINHAS", desenvolvido em
2023 pela prof.2 Mariana Sasso Macedo Mariz na E.M.E.F. Prof.? Ruth Lopes Andrade
com todos os estudantes do Ensinoc Fundamental 2 nas aulas de Arte, envolveu cerca
de 150 alunos. Cada estudante ressignificou uma garrafa PET, criando um chocalho
personalizado: “AS GARRAFINHAS”.

Apos a confecgo e exploragdo sonora das ‘GARRAFINHAS”, estudamos uma
sequéncia ritmica inspirada no "Cup Song", incluindo jogos musicais, percepgao
auditiva, notacdo musical e o cantp através da musica folclérica "Boi Sarapintado”. O
estudo comecou individualmente e culminou em uma apresentagdo coletiva,
promovendo, através de diversas vivéncias, a aprendizagem de conhecimentos
musicais, habilidades como coordenagdo motora, socializagdo, concentragao,
autoestima e empatia entre todos.

Esse projeto de musica compreende o Eixo Tematico 4: Desenvolvimenio
Sociocultural e abrange a “Matriz do Saber Repertdrio Cultural®, Todo o trabalho
realizado ampliou o repertorio cuitural e desenvolveu o senso estético dos estudantes.
Através dessa vivéncia, puderam reconhecer, valorizar e fruir diversas identidades e
manifestacoes artisticas, culturais. “AS GARRAFINHAS"proporcionaram, através do
ato do brincar, diversas atividades diversificadas de criacéo, protagonismo e produgéo
sociocultural, além de contemplarem o incentivo & pesquisa, a leitura e a escrita,
buscando o enriguecimento e extensao desse estudo as demais areas do saber.

Dessa forma, ao longo do desenvolvimento de todo o projetc — bem como
durante as apresentacdes musicais realizadas — todas as atividades estiveram de

acordo com a “Mattiz do Saber Repertério Cultural” em gue os estudantes puderam
ampliar e diversificar suas possibilidades de acesso a produgdes culturais, alem de
trabalhar suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas,
cognitivas, sociais e relacionais; a partir de praticas culturais locais e regionais,
desenvolvendo seus conhecimentos, sua imaginacdo, criatividade, percepgao,
intuicao e emogao.

Objetivos

o Aprofundar, através das vivéncias sonoras, a musicalizagdo do corpo e da voz;

« Reconhecer e diferenciar timbres do cotidiano e das familias de instrumentos;

« Escolher materiais personalizados para criar e explorar um instrumento musical
a partir da ressignificacdo de sucata: a “GARRAFINHA",

o Pesquisar as diferentes possibilidades sonoras de um mesmo objeto,
incentivando a criagdo de ritmos com a propria “GARRAFINHA”, exercitando o
instinto ritmico;

o Aprender as duas sequéncias ritmicas do “Cup Song” com a “GARRAFINHA”,




¢ Desenvolver a concentragéo, dinamismo, a memoria e a coordenagéo motora,;

» Exercitar movimentos corporais, trabalhando a lateralidade;

Desenvolver a escuta atenta aos sons que executa X os sons do grupo;

o Trabalhar jogos musicais sobre as propriedades do som e estudo de naipes;

e Executar, coletivamente, o ritmo das “GARRAFINHAS®, ampliando,
progressivamente, o estudo para um unico e grande grupo ha escola;

o Possibilitar momentos de autoavaliagdo do grupo para incentiva-los a
descobrirem junios as estraiégias de improviso necessarias diante das
possiveis “falhas” que ocorrem durante a execugao ritmica coletiva;

¢ Elaborar adaptacGes necessarias aos estudantes PcD, inciuindo-os em todas
as atividades desenvolvidas no projeto,

¢ Iniciar a leitura musical informal através de simbolos simplificados e conhecer
a notagdo musical universal, associando os simbolos as figuras ritmicas, as
notas e pausas musicais etc;

e Trabalhar a respira¢éo e dicg@o, desenvoiver a afinagdo voecal com o auxilio do
gestual ascendente e descendente na escala musical;

» Conhecer a funcdo do maestrofregente e seus principais gestos;

o Exercitar a concentragéo simultanea em todos os aspectos estudados para a
execucdo da apresentagdo musical, como afinacdo vocal timbrada, sincronia
ritmica, memorizacéo de toda a estrutura e sequéncia musical;

» Incentivar a persisténcia nos estudos desafiadores;

o Estimular os estudantes adolescentes a vencerem a timidez para cantar,
elevando a autoestima do grupo em relagao a propria voz;

e EXercitar a paciéncia com os colegas no ftrabalho coletivo, oferecer
oportunidades de dissolugéo de conflitos e desenvolvendo a escuta respeitosa
para com os colegas, aguardando sua vez de falar, de tocar, de cantar,

o Proporcionar a socializagao entre estudantes pertencentes as turmas com
idades diferentes (6° ao 9° anos),

« Estimular continuamente o protagonismo estudantil;

e Proporcionar momentos de estudo em duplas, frios e pequenos grupos
produtivos, em gue os estudantes com desafios ja superados auxiliam - de
forma espontdnea e autbnoma - os estudantes que demonstraram alguma
dificuldade na aprendizagem ritmica das “GARRAFINHAS".

Justificativa

A musica é um poderoso instrumento para o desenvolvimento critico, sensivel
e equilibrado das pessoas. Ela melhora a concentragdo, coordenagao motora,
socializacdo, acuidade auditiva, o respeito a si proprio e 4 comunidade, a desireza do
raciocinio, disciplina pessoal e equilibric emocional, dentre tantos outros atributos que
muito influenciam na formacéao de individuos, sendo capaz de transformar vidas.

Trabalhar em grupo nas salas de aula permite que os estudantes tenham
espago para se expressar de forma democratica e respeitosa, dissolvendo barreiras
como egoismo e individualismo. AmUsica une as pessoas. Assim como em um coral,
ela promove o espirito de equipe, a incluséo de todos, além da boa comunicacéao para
incentivar a resolugdo de problemas, pois além da responsabilidade e determinagao
que o estudo musical exige e proporciona ao mesmo tempo, ndo ha competi¢gao nas
vivéncias musicais, mas sim o estimulo & empatia, a participacado, & colaboracao,
aspectos que fazem parte dos objetivos do PPP da nossa Unidade Escolar, que visam
o desenvolvimento pleno do estudante, com incentivo ao protagonismo estudantil.




Amusica ndo deve ser apenas entendida como aprendizado de um instrumento
ou formacado de virtuoses, mas como wuma forma de musicalizagdo por meio de
brincadeiras que ensinam e divertem. Amusicalizagao, desde a gestagéo, proporciona
aprendizado, numa busca infinita enfre “tensédo e relaxamento” que traz satisfacdo e
bem-estar para todas as idades.

Por que continuar ensinando musica de maneira tedrica e tradicional?
Atualmente, os métodos valorizam a aprendizagem através dos sentidos, integrando
habilidades motoras, auditivas e sensiveis. Brincadeiras musicais desenvolvem a
criatividade e percep¢do, enquanto o estudo tedrico que ja traz em si as regras
absolutas do universo musical pode limitar o desenvolvimento da gestualidade, da
motricidade, da linguagem, da sensibilidade, da percepgao auditiva e criatividade.

O estudo da musica amplia o repertorio cultural, estimula a concentragao,
autonomia e protagonismo, e promove socializagdo, tolerancia, cooperacao e respeito
mutuo.

Periodo de Implantacéo

AGOSTO

Rodas de conversa com os estudantes sobre suas opinides e reflexdes a
respeito das dificuldades que possuiam em trabalthar em grupos, em realizar
um trabalho coletivo. Sensibilizagéo auditiva. Percepgdo de timbres do
ambiente cotidiano e de instrumentos musicais.

SETEMBRO

Confecgdo das “GARRAFINHAS” utilizando sucata e materiais
personalizados. Exploracio das possibilidades sonaras e criagéo de ritmos.

OUTUBRO

Estudo do "Ritmo da Garrafinha”. Jogos Musicais.

NOVEMBRO

Estudo vocal e aprendizagem da cangao “Boi Sarapintado”. Estudo dessa
cancao junto com o “Ritmo da Garrafinha”.

DEZEMBRO

Estudo de toda estrutura musical para as apresentacoes finais do projeto.
Ensaios com todos os cerca de 150 estudantes desse projeto reunidos em
um unico grupo. Reunido dos grupos produtivos. Apresentagoes musicais
das “GARRAFINHAS” com a cangéo “Boi Sarapintado’.

Atividades Desenvolvidas
Recursos Humanos utilizados: Todas as atividades foram desenvolvidas pela
professora Mariana em conjunto com os estudantes participantes do projeto.

Materiais e/ou instrumentos elaborados: sucata de garrafinha PET, durex
colorido, arroz, piano, videos das familias de instrumentos musicais, lousa, data-show.

Mostra de produgio dos participantes do projeto: Apresentagoes Musicais para
a comunidade escolar, conforme link e explicagéo do video em anexo.
O "PROJETO MUSICALIZANDO — AS GARRAFINHAS" foi organizado em

fases e etapas, proporcionando descobertas e aprendizados aos estudantes.

Fase 1: Percepgao auditiva
A primeira etapa envolveu atividades de escuta atenta aos sons do cotidiano e

de instrumentos musicais, despertando a percepgdo auditiva. Os estudantes
reconheceram e diferenciaram os timbres em diversos ambientes e instrumentos de
diferentes familias, como cordas, madeiras, metais e percussdo. O interesse dos
estudantes foi significativo, pois muitos instrumentos musicais foram apresentados a
eles pela primeira vez.

Fase 2: Construcao de instrumentos




Os alunos confeccionaram chocalhos utilizando garrafas PET, personalizando
os instrumentos e explorando suas diversas possibilidades sonoras. Eles criaram e
compartilharam com os colegas ritmos simples utilizando as "garrafinhas”, as maos e
os tampos das carteiras.

Fase 3: Estudo do ritmo

Foiintroduzido o estudo do ritmo "Cup Song”, para o qual a professora fez uma
releitura, adaptando o ritmo feito com os copos para as "GARRAFINHAS"ganhando,
assim, mais uma sonoridade interessante — a do arroz. Nessa fase, nos dedicamos
ao desenvolvimento da coordenagdo motora e lateralidade. A professora acompanhou
individualmente todos os estudantes, fazendo as adequacdes necessarias enire
destros e canhotos e realizando, especialmente, as adaptagdes ritmicas necessarias
para os estudantes PcD.

Fase 4: Jogos musicais e melodia

Diversos jogos musicais, criados pela professora Mariana, compbdem o trabalho
realizado nessa etapa do projeto para desenvolver a atencao, a sincronia ritmica, o
dinamismo do grupo & a concentragdo. Iniciamos o trabalho melddico dando
sequéncia a sensibilizagao auditiva, com a pesquisa e identificagao dos sons agudos
e graves de diferentes objetos. Aprofundamos esse exercicio identificando a aliura
das notas emitidas pela voz da professora e por notas tocadas ao piano.

Realizamos a identificag@o dessas alturas através do posicionamentodas maos
“no ar’ e transpusemos esses gestos para uma leitura musical informal, através de
simbolos, como: degraus de uma escada (altura das notas); linhas longas e curtas
(duracédo dos sons); tragos mais e menos espessos (intensidade do som);, espagos
vazios (pausas) etc. Aos poucos, os estudantes foram conhecendo a notagio musical
universal, associando, naturalmente, a leitura informal desses simbolos as figuras
ritmicas, as nofas e pausas musicais efc;

Fase 5: Estudo vocal

O trabalho vocal foi iniciado com o estudo de técnicas de respiracéo, dicgao e
memorizagao de cangbes. Os estudantes mais novos, do 6° e 7° anos, se envolveram
de forma mais espontanea, se arriscando nos exercicios e experimentagdes vocais.
Eles se divertiram com os erros e perseveraram até alcangarem os objetivos. Por outro
lado, os alunos mais velhos, do 8° e 9° anos, enfrentaram desafios emocionais e
resisténcias relacionadas a mudanc¢a vocal e & timidez, comuns nessa fase da
adolescéncia. A professora trabalhou com elogios e incentivos, ajudando-os a superar
a vergonha e a elevar sua autoestima. Eles também aprenderam sobre a func¢éo do
maestro, estudando alguns de seus principais gestos e entendendo o papel da
regéncia na organizacdo de uma performance musical. O estudo vocal culminou na
pratica da cancado folclorica "Boi Sarapintado”, que fez referéncia a brincadeiras
infantis e a cultura popular brasileira.

Fase final: Apresentagdao musical e integracao entre turmas

A (itima fase do projeto foi a mais desafiadora, pois exigiu que os estudantes
mantivessem simultaneamente a concenfragéo em todos os aspectos trabalhados nas
etapas anteriores para a execugao da performance final. Gradualmente, as turmas se
reuniram para ensaiar juntas, e, ao final, todas as turmas do 6° ao 9° ano formaram




Grupo 1 responde

Em Tutti, executam o ritmo duas vezes

Grupo 2 pergunta x Grupo 1 responde e ja faz a proxima pergunta
Grupo 2 responde

Em Tutti, executam o ritmo duas vezes

O principal objetivo desse jogo € que a turma consiga realizar um trabalho
totalmente coletivo, pois, como ndo pode haver regente, o grupo de estudantes
precisa “se entender” e desenvolver muita paciéncia com as falhas de atengao dos
colegas do préprio naipe, incentivando-os ao invés de critica-los. Nesse momento,
refletimos sobre o conceito de competi¢cZo: pois nesse jogo, s6 “ganham” se ambos
o0s naipes acertarem a sequéncia completa que precisam executar, ou seja, ao invés
de competicdo, fica claro para a turma que masica é colaboracdo. Quando,
vivenciando o exercicio, os estudanies se dido conta dessa diferenca — entre
competigdo x colaboragdo — o jogo se desenvolve do comego ao fim, sem “falhas” e a
comemoracado e satisfagdo do grupo é imensal

Esse jogo é um “divisor de aguas” nas relagSes interpessoais da turma, que
fica “apta” a comegar os estudos junto com outras turmas reunidas.

« Estudo do “Ritmo 2 da Garrafinha”

A aprendizagem da segunda frase ritmica € realizada pelo entendimento e
memorizacao de seus 7 movimentos. Nesse momento, fazemos adaptagbes para os
estudantes gue sdo canhotos e trabatlhamos com mais detalhes as dificuldades de
coordenagao motora e lateralidade dos estudantes PcD.

No video, estamos aprendendo o 5° movimento, que €& quando a
“GARRAFINHA” ja virou de cabega para baixo e esta retornando a posigéo vertical,
mas, ac mesmo tempo, trocando de mao. E possivel ouvir a alegria de um estudante
que, depois de muita dificuldade, conseguiu executar o movimento corretamente.

» "“Jogo dos 7 Movimentos”

O jogo comeca com todos os estudantes em duplas, formadas,
espontaneamente por eles. Cada dupla que consegue trocar, com sincronia sonora, a
sua "GARRAFINHA” com o colega no movimento 7, vai sendo convidado pela
professora a compor o grupo tinico (que vai unificando todas as duplas).

O jogo consiste em realizar duas rodadas, ou seja, a propria “GARRAFINHA”
ird circular por todo o grupo até retornar as méos do estudante, por duas vezes.

Na primeira rodada, eles praticam os 7 movimentos faiando, em voz alta, os
seus 7 numeros comrespondentes. Na segunda rodada, eles apenas pensam e contam
mentalmente os niimeros, enquanto realizam os 7 movimentos, atentos a sincronia
sonora.

Nesse jogo, ao seguir o “passeio” da propria “GARRAFINHA” por todo o grupo,
atento a quando ela retornara para suas méaos — finalizando assim a primeira rodada
e iniciando a seguinte — comegamos o desenvolvimento de habilidades simultaneas,
em que, sonoramente, & preciso estar atento a sincronia dos movimentos e,
visualmente, é preciso estar atento as mudancgas na forma da execucdo, o que
exercita a atengdo que sera necessaria durante a execuc¢ao dos futuros trechos que
irdo compor a estrutura musical, ou seja, quando finalizamos uma parte para comegar
outra, sem gue o ritmo seja interrompido.




um grande grupo com cerca de 150 estudantes tocando e cantando juntos.
Organizamos momentos de estudo em pequenos grupos produtivos, em que os
estudantes com desafios ja superados ganham uma missao: auxiliar — de forma
espontanea e autdnoma — os estudantes que ainda demonstravam alguma dificuldade
na aprendizagem ritmica das “GARRAFINHAS". Essa fase ndo apenas aprimorou as
habilidades musicais, mas também fortaleceu os lagos de empatia, cooperagéo e
companheirismo entre os alunos. O projeto, assim, promoveu o desenvolvimento de
habilidades sociais e emocionais, e contrastou positivamente com os conflitos
interpessoais observados no inicio do trabalho.

Os alunos exercitaram paciéncia, respeito e socializagao entre diferentes faixas
etarias, incentivando-se mutuamente a persistir nos estudos desafiadores e
celebrando juntos os progressos alcancados.

AVALIACAO DOS RESULTADOS

Observamos mudangas significativas na autodisciplina, autonomia e
proatividade dos estudantes, que demonstraram grande interesse em participar das
atividades musicais e desenvolveram um forte “espirito de equipe”, assumindo a
corresponsabilidade pelos avancos musicais.

O trabalho em grupo permifiu que os estudantes se expressassem,
dissolvendo individualismo, egoismo e disputas. As avaliagdes continuas, praticas e
criativas, assim como as autoavaliagdes individuais e coletivas, refletiram o
progresso de cada estudante. O projeto melhorou a coordenagéo motora,
lateralidade, percepgdo auditiva e afinagdo vocal, além de promover socializagéo,
tolerancia, cooperacgio, protagonismo e cidadania.

Bibliografia: Curriculo da Cidade de Séo Paulo - Ensino Fundamental/Arte SME-SP;
Matriz de Saberes: Reperidrio Cultural; Eixo Tematico 4@ Desenvolvimento
Sociocultural; Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel: ODS 12




ANEXO

Explicagédo sobre o video enviado através do link:

No video enviado no link acima, € possivel acompanhar pequenos trechos da
trajetdria do projeto “AS GARRAFINHAS” incluindo as duas apresentagdes musicais
realizadas. Cada atividade exibida no video possui um trecho bem curtinho, evitando,
assim que o video ficasse muito extenso. Apenas as duas apresentagdes estéo na
integra.

Abaixo, relaciono os trechos que compdem o video:

« Estudo do “Ritmo 1 da Garrafinha”

Aprendemos essa primeira frase ritmica da “GARRAFINHA’, memotizando a
sua sonoridade:

“Ta” = 0 som das palmas

“Tum” = percussédo na mesa/chéo

“Tchi” = som do arroz, quando levantamos a “GARRAFINHA”inclinando-a para

tras “Bum” = percussao do fundo da garrafinha na mesa/chao.

» ‘“Jogo do Espelho”

Jogo em duplas para iniciar a atencao dos esiudantes a sincronia de
movimentos e sons entre o que ele ouve a sua volia e 0 que executa com a propria
“GARRAFINHA".

* Jogo da Intensidade do “Som Crescendo e Diminuindo”

Na primeira vez em que executamos esse jogo, a professora Mariana faz e
mostira a contagem de cada parte, regendo os estudantes. Assim que compreendem
as regras desse jogo acumulativo, o desafio € que o executem com autonomia sem
nenhuma regéncia, apenas com a concentragio de cada um, atentos ao efeito sonoro
das mudangas na intensidade do som.

O jogo completo segue a seguinte sequéncia: A professora inicia a execugao
do “Ritmo 1 da Gamrafinha” sozinha (som piano). Logo apés, uma fileira por vez, os
estudantes iniciam sua execu¢do (som crescendo). Assim que todos os estudantes
estdo executando o ritmo, o repetimos por 8 vezes (som forte). Em seguida, de fileira
em fileira, cada grupo vai finalizando a sua participagéo (som diminuindo), até que
somente a professora Mariana realize a sua Gltima execugdo do ritmo (som piano
novamente).

o Jogo da “Pergunta e Resposta x Tutti”
Nesse jogo, a turma se divide em dois naipes e se posicionam frente a frente.

O objetivo & que, de forma autdnoma, ou seja, sem regéncia, consigam praticar
coletivamente o jogo, até conseguirem executar a sequéncia abaixo de forma cotrreta:

Grupo 1 pergunta x Grupo 2 responde e ja faz a proxima pergunia




I!!

» “Leitura Musical Informal x Notagdo Musical Universa

A musica “Boi Sarapintado”, € uma cangéo que possui ritmo e melodia simples,
o que facilita seu estudo vocal e paossibilita aprender a notagdo musical de forma
descomplicada. Em uma mesma aula, realizamos a leitura musical informal e
transposigdo dela para a notag8o musical universal: A professora vai cantando a letra
da cangdo bem devagarinho e, ac mesmo tempo, vai desenhando na lousa os
“degraus da escada” das notas que esta entoando, deixando bem nitidas as subidas
e descidas das notas, além dos saltos ascendentes e descendentes gque ocorrem
nessa melodia. Os sons tém tragos mais longos ou mais curtos para explicitar a sua
durag@o e as pausas deixam um vazio entre os tragos evidenciando o siléncio que

representam.
Na sequéncia, a professora desenha as figuras musicais e as pausas

correspondentes junto aos tragcos e vazios, que vao sendo colocados no pentagrama
que passa a ser desenhado também. E, por fim, a professora retira a linguagem
informal, deixando na lousa apenas o registro da notagdo musical universal. Dessa
forma, a aprendizagem acontece de forma quase instantanea, tanto da escrita musical
como da afinacao vocal de cada trecho da cangao.

* Praticando As Mudangas De Tom Da Cangédo “Boi Sarapintado”

Passamos a estudar a cang¢do no patio da escola, junto ao piano. Ela é cantada
por quatro vezes seguidas, sendo que, em cada repeticdo, ocorre a mudanga de
tonalidade, subindo meio tom a cada vez. S0 momentos imporiantes em que, além
da voz da professora exemplificando essas alteracbes, os estudantes tém a
oportunidade de ter a referéncia sonora de um instrumento musical, percebendo as
diferencas entre melodia e harmonia, além de ficarem claras a mudangas de
tonalidade, facilitando, assim, a percepgao de afinagéo da propria voz.

* “13Voz Femininal/ 22 Voz Masculina”

Nesse trecho do videog, realizamos um exercicio de abertura de vozes, para
vozes femininas e masculinas. A turma que estd realizando esse exercicio € uma
turma de 8° ano, que, como citei no desenvolvimento do projeto, quase n&o cantava
no inicio do trabalho vocal, devido a timidez com as mudangas de voz. Nessa fase,
eles comegam a se arriscar um pouquinho mais, "soltar um pouco mais a voz", e a
cada veZz que se escutam, vibram de alegria e superagdo. Foram momentos
emocionantes!

o ‘“Praticando Ritmo E Voz Com Duas Turmas Reunidas”

Essa € uma das etapas finais dos estudos para a performance das
‘GARRAFINHAS". Nesses momentos, conseguimos estudar apenas de duas em duas
turmas, devido a quantidade de mesas e cadeiras disponiveis no patio da escola.

Tivemos, portanto, um Unico encontro com fodas as turmas reunidas, que foi
no préprio dia da apresentacdo na EMEF Prof? Ruth Lopes Andrade, em que
deslocamos todas as mesas e cadeiras necessarias das salas de aulas para o pétio.

¢ “Falha Mais Comum”

Quando uma garrafinha cai da mesa. se desloca de forma inesperada ou o
estudante se atrasa na execucado do ritmo, aquela “GARRAFINHA” passa a néao




chegar para o préximo colega no momento certo e, em compensag¢io, a proéxima
“‘GARRAFINHA” que chegara para esse estudante que se afrasou em passa-ia
adiante vai acabar se acumulando, deixando esse estudante com duas
"GARRAFINHAS", pois o estudante que o antecede ja passou para ele a
"GARRAFINHA” na hora certa. Muitas vezes, o erro persiste e 0 que acaba
acontecendo € um “efeito domind” alguns estudantes comecam a acumular
"GARRAFINHAS”, enquanto outros ficam sem nenhuma. Quanto mais tempo leva
para o0 ero ser comigido, mais improvavel é a possibilidade de dar certo, pois os
estudantes que ficam sem “GARRAFINHA" estdo cada vez mais distantes de onde
elas estdo se acumulando.

Nesse trecho do video, a “GARRAFINHA” cail da mesa ho momenio em que a
estudante a passava para o seu colega. Rapidamente, essa “falha” chegou a impactar
0s gquatro colegas que vinham apds essa estudante! Para resolver, € preciso raciocinar
com agilidade e se concentrar em solugdes em conjunto, redistribuinde as
“GARRAFINHAS" 0 mais rapido possivel para os envolvidos na situacé&o — enquanto
0s demais continuam a tocar e cantar normalmente — e, sé depois de tudo estar
organizado, estes podem retomar o ritmo, o canto etc.

e “Compartilhando Aprendizados — Ajudando os Colegas”

Nesse momento do video, ha alguns dos nossos momentos de estudo em
grupos predutivos.

Aprofessora identifica exatamente em qual parte do “Ritmo da Garrafinha” cada
estudante na escola estd com dificuldade. Assim, ela forma grupos de dificuidades
afins, como, por exemplo, todos os que tém dificuldade no movimento nimero 5 do
“Ritmo 2 da Garrafinha” formarao um mesmo grupo, enquanto todos os que esquecem
de fazer uma palma “Ta” do “Ritmo 1 da Garrafinha” formara um outro grupo.

Em seguida, a professora convida os estudantes com facilidade na execugéo
dos ritmos e, de acordo com o perfil de cada um deles, os distribui, colocando um
deles em cada grupo. Cada um desses alunos e orientado pela professora sobre qual
desafio aquele grupo precisa superar.

A partir de entdo é estipulado um tempo de estudo e cada estudante tem
autonomia para bolar estratégias para cumprir a missao recebida pela professora.

Em cada quadro do video, temos curios exemplos desses momentos tao
importantes. S8o varios grupos produtivos estudando simultaneamente no mesmo

ambiente. Essa estratégia de estudo é sempre incrivel: os estudantes com dificuldade
resolvem quase que instantaneamente os detalhes que faltavam a partir da interagéo
com os colegas. E, muitas vezes, acontece de um estudante do 6° ano ser o colega
que ira "ensinar’ estudantes de 8° e 9% anos que estdo com dificuldade, ou seja, sdo
grupos de idades mistas, em gque a mensagem que fica para eles € a parceria, a
colaboracdo, a persisténcia nos estudos, o respeito e a generosidade.

« Apresentagao Musical “AS GARRAFINHAS”
Patio da EMEF Prof.? Ruth Lopes Andrade

Video na integra da apresentagéo realizada no patio da escola no dia 06/12/23.
Participaram dessa apresentacio todos os cerca de 150 estudantes envolvidos nesse
projeto. Para essa apresentacao, fizemos a adaptacédo do ritmo das “GARRAFINHAS”
— gue, originalmente, é feito no chdo — para ser realizado nas carteiras e mesas do
refeitério, pois na escola nao ha nenhum piso de madeira. A acustica do local nao é
propria para apresentacées musicais, por isso, ouve-se 0 som bastante “embolado” e
o som do acompanhamento realizado no piano fica bem “fraquinho”.




Formamos quatro extensas fileiras de mesas, sendo duas para 0s meninos e
duas para as meninas. Alguns estudantes PcD conseguiram executar o ‘RITMO DA
GARRAFINHA” com bem poucas adaptagbes. Estes estéo sentados junto com os
demais. J& ao final da segunda fileira das meninas, reunimos alguns estudantes PcD
gue, devido suas limitagdes, ndo conseguiram, mesmo com adaptacoes, realizar uma
sequénciaritmica que fizesse a passagem da “GARRAFINHA"para os colegas a sua
direita no momento preciso. Eles conseguem perceber bem a pulsagdo da musica,
mas somente quando estdo com uma “GARRAFINHA” fixa. Entao, reorganizamos o
posicionamento deles, mantendo-os integrados ao grupo de estudantes, adaptando
as suas necessidades o layout da performance: juntos, eles percutem suas
“GARRAFINHAS” no tempo forte do compasso, sem passa-la para os demais.

e Apresentagido Musical “AS GARRAFINHAS” - Teatro do CEU Meninos
Abertura da Mostra de TCA 2.023 da DRE Ipiranga.

No dia 08/12/23, realizamos mais uma apresentagao do projeto “AS
GARRAFINHAS”. Fomos convidados a fazer a abertura da MOSTRATCA (Trabalho
Colaborativo de Autoria) da DRE Ipiranga. Devido as limitagbes de vagas nos dnibus
disponibilizados a transporta-los até o CEU Meninos, n&o foi possivel apresentar o
grupo completo, com os cerca de 150 estudantes envolvidos no projeto. Entéo, para
essa apresentagéo, 74 estudantes participaram da performance.

Dessa vez, o posicionamento das “GARRAFINHAS” pode ser realizado da
forma original do projeto, ou seja, no chido de madeira do teatro.

Ja quanto ao layout, que, originalmente, é feito em circulos, elaboramos uma
adaptagdo para que a plateia conseguisse ter uma melhor visualizagdo da
movimentacdo das “GARRAFINHAS": para isso, fizemos 7 semicirculos posicionados
de frente para o publico. Porém, com o “circulo aberto”, teriamos dois problemas a
solucionar. o primeiro estudante ndo receberia de ninguém a proxima
‘GARRAFINHA", e o Ultimo estudante ndo teria a quem passar a sua
“GARRAFINHA"...

Foi entdo que, em nosso Unico ensaio para essa apresentagéo, realizado na
véspera, dia 07/12/23, os estudantes envolvidos buscaram juntos solugdes para
resolver a questdo. Ao mesmo tempo, acrescentaram mais um desafio para a
concentragao simultinea dos dois estudantes que estivessem nas duas pontas dos
semicirculos: um teria que — antes de finalizar a sequéncia ritmica da “GARRAFINHA”
- arremessa-la para o colega que estivesse na outra ponta do seu semicirculo! Tanto
guem arremessaria como quem receberia essas “‘GARRAFINHAS” permaneceriam
cantando e executando o ritmo, mas, agora, também teriam que ter a atencdo visual
e motora para controlar o arremesso das “GARRAFINHAS” e, caso necessario,
conseguir improvisar diante de qualquer “falha” que ocorresse, a tempo de evitar um
indesejavel “efeito domind” que interferiria na sincronia da execugéo coletiva.

Nessa apresentacdo, temos no video um som mais limpo, em que, pela
acustica favoravel do local, é possivel ouvir com mais clareza os detalhes sonoros.



