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Garas professoras
E caros professores,

Estamos novamente as vésperas de mais uma Semana de Recomposicao
das Aprendizagens, prevista na Instru¢cao Normativa SME n° 41, de 16 de
dezembro de 2024, que organiza o Calendario Escolar de 2025 e estabelece
o periodo de 08 a 12 de dezembro de 2025 para a realiza¢do dessa agdo,
destinada a todos os estudantes do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.

A 12 Semana de Recomposicdo das Aprendizagens, também prevista na
referida Instrucdo Normativa, ocorreu entre os dias 30 de junho e 4 de
julho de 2025, com o objetivo de consolidar, de forma integrada e contex-
tualizada, as a¢des pedagogicas desenvolvidas nas Unidades Educacionais
ao longo do primeiro semestre. Para orientar esse trabalho, a Secretaria Mu-
nicipal de Educagao - SME elaborou o documento “Semana de Recompo-
sicdo das Aprendizagens - Desafios e Descobertas”, que incentivou o uso
de estratégias pedagdgicas voltadas ao alcance das metas de aprendizagem
e desenvolvimento, com énfase na interdisciplinaridade, na resolucdo de
problemas, no protagonismo estudantil, no fortalecimento do Sistema de
Escrita Alfabética - SEA e na leitura como instrumento de estudo.

Com a chegada do final do ano letivo, torna-se essencial organizar e siste-
matizar os processos de aprendizagem construidos ao longo do percurso
escolar. Este € um momento importante para que cada professora e profes-
sor revisite suas praticas, reflita sobre os caminhos trilhados com as turmas
e registre os avangos alcancados pelos estudantes. Esses registros servirdo
como referéncia para as discussées nos Conselhos de Classe do 4° bimes-
tre e também para o planejamento pedagoégico do préximo ano letivo.

Reafirmando o compromisso da SME com a garantia do direito a apren-
dizagem de todos os estudantes, este documento apresenta a proposta



para o trabalho da 22 Semana de Recomposi¢do das Aprendizagens -
Desafios e Descobertas, com foco na producdo e leitura de géneros
textuais digitais e ou géneros adaptados ao ambiente virtual, integran-
do as a¢des do programa Recompor para Avancar.

Estruturado por ciclos de aprendizagem, o material propde experiéncias
interdisciplinares que articulam as diferentes dreas do conhecimento em
torno de um propdsito comunicativo comum, ao mesmo tempo em que
evidenciam e documentam as aprendizagens desenvolvidas pelos estu-
dantes ao longo do segundo semestre.

A Parte 1 apresenta o carater orientador do documento, funcionando
como um ponto de partida para que cada escola se inspire e construa a
sua prépria proposta para a Semana de Recomposi¢do das Aprendizagens.
Nela, sdo trazidas orientacdes gerais para o planejamento das acles pe-
dagoégicas do coordenador pedagégico, alinhadas as a¢des dos professores
e organizadas nos trés ciclos de aprendizagem: Alfabetizacdo, Interdisci-
plinar e Autoral.

A Parte 2, por sua vez, detalha as propostas especificas de cada ciclo, com
sugestdes de propdsitos comunicativos e atividades interdisciplinares
que sintetizam as aprendizagens do segundo semestre.

Por fim, as consideragdes finais reforcam a importancia dos registros
de aprendizagem como parte essencial da documentacdo pedagégica
das Unidades Educacionais, evidenciando o compromisso coletivo com a
aprendizagem de todos os estudantes.

Considerando a responsabilidade e a intencionalidade de cada profissio-
nal da educacdo, esta semana pode se transformar em um tempo de es-
cuta, acolhimento e reencontro com o prazer de aprender. Acreditamos na
forca do trabalho coletivo para transformar desafios em oportunidades e
descobertas em caminhos que fortalecam as aprendizagens das criangas
e adolescentes da nossa Rede.

EQUIPE SME/COPED/DIEFEM
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Apresentacao

Com o objetivo de fortalecer os vinculos com o conhecimento, promover a equi-
dade, a integralidade e o principio da inclusdo, valorizando os percursos indivi-
duais de aprendizagem, este material visa subsidiar a elabora¢do da documen-
tacdo pedagdgica e o acompanhamento das aprendizagens realizadas durante o
2° semestre. A proposta aqui apresentada estd alinhada ao Curriculo da Cidade,
que orienta praticas educativas contextualizadas, significativas e integradas aos
Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento de cada drea do conhecimento,
além das habilidades fragilizadas na Prova S3o Paulo 2024 e nas Provas Saberes
e Aprendizagens realizadas ao longo de 2025.

A composi¢do da documentagdo pedagdgica que permeia os planejamentos e as
acdes educacionais para o momento de finalizacdo do ano letivo e promocdo de
ac¢oes intencionais para organiza¢do do préximo ano terdo este documento como
possibilidade de apoio, pois apresenta sugestdes de atividades, organizadas em
situagdes comunicativas, tendo como foco alguns géneros digitais e ou adapta-
dos ao ambiente virtual, na perspectiva da recomposi¢do das aprendizagens.

Ao trabalhar com esses géneros — como podcasts, infograficos, dudios, videos
curtos e mapas mentais —, buscamos:

* Estimular a autoria e o protagonismo dos estudantes;
¢ Promover a interdisciplinaridade entre os componentes curriculares;

¢ Articular a Matriz de Saberes a proposta da semana de recomposicdo das
aprendizagens;

* Valorizar a diversidade de linguagens e formas de expressdo.



ORGANIZAGAO Ef\GﬁES ESTRATEGICAS PARA A SEMANA
DE RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS

Antecipadamente, é essencial organizar a leitura e a discussdo do documento nos
momentos coletivos de estudo. Salientamos que, nas referéncias, encontram-se
os links para acessar os textos indicados como sugestdo de aprofundamento.

Feita essa preparacdo, o planejamento das a¢des a serem realizadas na Semana
de Recomposicdo deve ser elaborado coletivamente, utilizando como base as
aprendizagens do semestre.

Durante essa semana, é fundamental a mobilizacdo de todos os atores da escola
para garantir a realizacdo e o registro das atividades.

Dessa forma, a escola podera utilizar os registros das atividades desenvolvidas
na Semana de Recomposi¢do como um recurso valioso para apresentar a comu-
nidade escolar os projetos e as aprendizagens alcangadas ao longo do semestre.



PARTE 1




2?2 Semana de Recomposicao
das Aprendizagens na RME

A intencionalidade pedagagica

A Recomposicdo das Aprendizagens ndo se trata de retomar conteddos de forma linear, mas
de criar experiéncias educativas que facam sentido para os estudantes, respeitando seus
ritmos, saberes e contextos. A tecnologia, nesse cendrio, torna-se aliada na constru¢do de
praticas inovadoras e inclusivas.

Este documento organiza algumas sugestdes de estratégias e a¢des para serem desenvolvi-
das por todas as 4reas do conhecimento, permitindo que todo e cada estudante mobilize
saberes, interdisciplinarmente, para que a garantia do direito de aprendizagem possa ser
alcancada no percurso de toda a Educacdo Bdsica, como ja referido no primeiro documento
orientador. Nele, duas perguntas foram importantes para orientar decisdes diddticas a partir
do referencial do Plano de Metas' e das diferentes necessidades de aprendizagem nos territé-
rios em que estdo inseridas as Unidades Educacionais:

¢ Para onde queremos ir?

¢ Aonde queremos chegar?

1 E possivel acessar o comunicado SME n° 80, de 5 de marco de 2025, para retomar a leitura sobre o assunto em:
https:/legislacao.prefeitura.sp.gov.br/leis/comunicado-secretaria-municipal-de-educacao-sme-80-de-5-de-marco-de-2025
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Nesse momento pedagdgico, essas duas perguntas necessitam de um ajuste no tempo verbal
para manter o alinhamento as proposi¢des da 22 Semana de Recomposi¢do das Aprendizagens,

¢ Aonde queriamos ir?

¢ Onde chegamos?

Essas perguntas sdo importantes para que o professor possa fazer escolhas, definindo o que
serd trabalhado nesta semana a partir do documento, que traz a intencionalidade de apre-
sentar possibilidades sem a prescricdo inflexivel, a fim de ser um momento especial para que
todos os tempos/espacos e profissionais das UEs (POSL, POED, PAP, Equipe Gestora, profes-
sores e equipe de apoio) possam revisar, ampliar e ressignificar as atividades propostas como
pontes entre os desafios e as descobertas que o processo de recompor convida:

E preciso ressaltar que estamos diante de um documento disparador,
ou seja, aqui, serdo apresentadas sugestdes/possibilidades de trabalhar
com diferentes linguagens nos diversos componentes curriculares. So-
bre a diversificacdo das linguagens no contexto pedagégico, é essen-
cial utiliza-las para ampliar as formas de expressdo, de compreensdo
e a producdo de sentidos. Ao explorar linguagens como a oral, escrita,
visual, corporal, musical e digital, a escola reconhece e valoriza a diver-
sidade de modos de aprender e comunicar. Essa abordagem favorece a
articulagdo entre saberes, promove o pensamento critico e criativo, e
contribui para a formacdo de sujeitos mais autdbnomos, sensiveis e pre-
parados para interagir com o mundo em sua complexidade. Outro ponto
a ser destacado é sobre a intencionalidade deste documento, seu intuito
ndo é “engessar” o trabalho docente, pelo contrério, cada professor tem
total autonomia de atuacdo na escolha do propésito comunicativo, do
género textual, dos objetos de conhecimento, objetivos de aprendiza-
gem e desenvolvimento. (Sdo Paulo, 2025a).

Recompor precisa ser compreendido ndo apenas como uma resposta as necessidades im-
postas pelo periodo pandémico, mas também como uma acdo continua e necessaria diante
dos diferentes desafios que atravessam o processo educativo. Essa recomposicdo pressupde
acolhimento, escuta, priorizagdo curricular (priorizar Objetivos de Aprendizagem fragilizados
que perpassam leitura e escrita em todas as dreas do conhecimento) e a oferta de momentos

que proporcionem o bem-estar de todos envolvidos.

Todos esses pontos transcendem a dura¢do de uma Unica semana de recomposi¢do. Por isso, o
convite agora é para uma semana de RECOMPOR PARA AVANCAR, uma oportunidade para apri-
morar o processo de diagndstico, priorizagdo, acdo, inclusdo, avaliagdo e registro. O objetivo é
engajar todos e cada um dos estudantes em um aprendizado integral, equitativo e significativo.

Assim, o organograma a seguir sintetiza o trabalho a ser realizado desta semana de Recom-
posicdo das Aprendizagens:

PARTE 1



DIAGNOSTICO

,

' PLANEJAMENTO
= PEDAGOGICO
RECOMPOSIGAO DAS

APRENDIZAGENS

g

ATIVIDADES

AVALIAGAO

llustragéo: Fernanda Gomes/Multimeios - SME

E preciso considerar que as atividades propostas para esta semana tém o objetivo de re-
gistrar as aprendizagens do semestre e poderdo servir de diagnéstico para as a¢des de pla-
nejamento pedagdgico do ano letivo de 2026. Poderd, também, auxiliar na avaliacdo das
aprendizagens que ocorrem no dia a dia da sala de aula.

A COORDENAGAO PEDAGOGICA E A 22 SEMANA DE BECUMPUISIGT\U DAS
APRENDIZAGENS: APONTAMENTOS DE ARTICULAGOES POSSIVEIS

O processo de construcdo da 22 Semana de Recomposicdo serd mais produtivo, além de ter
como propdsito a recomposicdo. Ainda hd tempo para aprender algo novo ou consolidar
aprendizagens que vao ajudar os estudantes a comecar o préximo ano numa situagdo ainda
melhor quando toda a equipe escolar atuar em parceria, tendo o coordenador pedagégico
como condutor da analise das praticas desenvolvidas, dos caminhos percorridos com as tur-
mas e dos registros que evidenciam os avangos dos estudantes, promovendo a sistematiza¢do
do percurso formativo construido ao longo do ano e incentivando préticas interdisciplinares
e o uso de géneros digitais, visando a garantia do direito de aprender de todos os estudantes.

Esses processos e resultados devem sustentar as discussdes nos Conselhos de Classe, possibilitan-
do uma andlise conjunta das aprendizagens e desafios vivenciados ao longo do ano e orientando
o planejamento pedagégico do ano seguinte. O coordenador pedagdégico favorece essa constru¢do
coletiva, articulando conteddos, componentes curriculares e necessidades formativas do grupo
docente, de modo a garantir a continuidade e o aprimoramento das praticas educativas.

Ao organizar espagos de andlise, planejamento e compartilhamento entre os profissionais,
a escola fortalece e reconhece as trajetdrias dos estudantes e o protagonismo da equipe es-
colar. Assim, toda a comunidade assume um papel ativo na garantia do direito de aprender,
construindo coletivamente caminhos mais inclusivos e significativos para 2026.

PARTE 1
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A seguir, apresentam-se algumas a¢des do coordenador pedagdgico para a implementagdo
das propostas:

AF
0ME - Promover formagbes continuadas sobre produgdo textual multimodal, como
T promog&o da autoria leitora e escritora, em sintonia com os objetivos de aprendi-
NOTA zagem dos ciclos e com as necessidades formativas da equipe docente.

- Articular os planejamentos interdisciplinares entre os componentes curricula-
res, favorecendo a integracéo de saberes e a construgao de projetos significativos,
coerentes e contextualizados.

- Orientar, em parceria com o POED da Unidade, o uso pedagogico das ferra-
mentas digitais, ampliando as possibilidades criativas e colaborativas e garantindo
intencionalidade nas praticas desenvolvidas.

«  Acompanhar o desenvolvimento de oficinas e producdes autorais, assegu-
rando acompanhamento processual e devolutivas qualificadas aos professores e
estudantes.

- Fomentar projetos autorais e agdes de intervencado social que estimulem o
protagonismo estudantil, a mediac&o de conflitos e a participagéo ativa dos estu-
dantes na vida escolar.

+  Organizar momentos de socializagao de projetos entre turmas e ciclos, am-
pliando repertorios, fortalecendo a cultura colaborativa e valorizando as trajetorias
de aprendizagem.

« Incentivar praticas de acolhimento e escuta ativa como parte essencial do
processo formativo, reconhecendo a dimensdo socioemocional da aprendizagem.

+  Articular a Matriz de Saberes a Semana de Recomposicdo das Aprendiza-
gens, garantindo coeréncia entre diagnostico, intervencéo e acompanhamento do
percurso dos estudantes.

«  Valorizar e registrar a autoria docente e o protagonismo dos estudantes, di-
vulgando producdes e experiéncias que expressem identidade, cultura e perten-
cimento escolar.

- Sistematizar a documentacéo pedagdgica — registros, devolutivas, sinteses
e evidéncias — como subsidio para o Conselho de Classe e para o planejamento
pedagdgico de 2026.

B === EEE v '|,..=
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2?2 Semana de Recomposicao

das Aprendizagens
Desafios e Descobertas

Como mencionado, a 22 Semana de Recomposi¢do das Aprendizagens tem como proposta
mobilizar as aprendizagens essenciais e sugerir caminhos para que todos os estudantes avan-
cem em seus percursos escolares, pautados em praticas pedagdgicas intencionais e inclusivas
e articuladas com projetos significativos de forma contextualizada e em torno das quatro
situacdes didaticas:

Leitura pelo
ESTUDANTE

Situacdes
didaticas da
alfabetizagao

Escrita pelo

PROFESSOR

Escrita pelo
ESTUDANTE

llustragéo: Fernanda Gomes/Multimeios - SME
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Foto: Bruno Ferreira. Multimeios/SME
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O trabalho com as quatro situagdes didéticas possibilita a inclusdo de todos os estudantes
com seus diferentes saberes nas atividades. O encarte do Boletim Pedagégico (2° bimestre)

traz orientacGes sobre o Sistema de Escrita Alfabética (SEA).

O quadro a seguir é uma sugestdo de organiza¢do dos diferentes tempos e espacos, dreas do

conhecimento e rotinas para o planejamento:

2° SEMANA DE RECOMPOSIGAO DAS APRENDIZAGENS
DEZEMBRO/2025

SEGUNDA TERGA QUARTA QUINTA

Finalizagao dos
produtos de
comunicacao.
Ensaios, revisées e

Apresentagao dos
resultados para
colegas, outras turmas
ou comunidade escolar.
Rodas de avaliagao e
autoavaliagdo.

Apresentacgéo do tema Leituras colaborativas
inspirador e do desafio e estudos orientados
central da semana. em grupo (texto,

Roda de conversa para imagens, videos).
levantamento de Producao de
hipdteses e perguntas
curiosidades. investigativas.

preparativos para a
apresentacao.

llustragéo: SME/COPED/DIEFEM

As situagdes comunicativas, propostas a seguir, mobilizam a organiza¢do do Ensino Funda-
mental (Ciclos de Alfabetizacdo, Interdisciplinar e Autoral) e Médio, de forma interdisciplinar,
envolvendo, sempre que possivel, todos os componentes curriculares.

O convite para o envolvimento e o engajamento dos estudantes e toda a comunidade escolar,
nesta semana, parte dos géneros textuais digitais e/ou adaptados ao ambiente virtual,
levando em considera¢do a avalia¢do, autoavaliacdo, a escuta ativa, a autoria docente e o
protagonismo das equipes escolares.

E importante que, no momento de planejamento e organiza¢do, todos os processos e projetos
possam estar articulados, como a consolidacdo da alfabetizacdo, o desenvolvimento da fluén-
cia e proficiéncia leitora, os momentos de sistematiza¢do dos TCAs (Trabalho Colaborativo de
Autoria), os percursos e transi¢des das infancias e adolescéncias, assim como nos Itinerdrios
de Aprofundamento, Itinerdrios de Formacdo Técnica e Profissional, Projeto Juventudes e suas
Escolhas, Projeto de Vida e a articulagdo entre as grandes dreas do Ensino Médio.

Essas trajetdrias, permeadas de saberes e experiéncias, serdo mobilizadas neste momento

como possibilidade de repertdrio para as atividades. Para isso, é preciso:

PARTE 2
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Acolher os diferentes niveis de aprendizagem, adequando as atividades para estudantes que
ainda ndo consolidaram o Sistema de Leitura e Escrita — SEA.

Garantir o alinhamento pedagdgico: todos devem estar engajados na recomposigao das apren-
dizagens, ainda que com diferentes tarefas e desafios. A coordenagdo pedagdgica tem papel
fundamental nesse processo.

e \Valorizar as descobertas e 0s processos, ndo apenas 0s produtos finais.

o  Utilizar, sempre que possivel, diferentes linguagens para ampliar as formas de expressao,
compreensdo e produgdo de sentidos.

Possibilidades de Situa¢des Comunicativas:

2 Semana de
Recomposi¢do das
Aprendizagens

Ciclo de
Alfabetizacédo

Ciclo
Interdisciplinar

Ciclo Autoral

Situagdo comunicativa: Situagdo comunicativa: Situagdo comunicativa: Situagdo comunicativa:  praticas pedagdgicas intencionais
mural (painel) ou mural fanzine ou e-zine revista ou blog/vlog revista ou blog/vlog e inclusivas, em torno das quatro
digital situagées diddticas e articulada

com projetos significativos,

promovem o engajamento das

Géneros: legendas ou Géneros: meme, Géneros: diario virtual, Géneros: mapa mental criangas e  adolescentes  na
fotolegendas videocast ou roteiros. entrevistas ou mapa ou videocast reestruturagdo e organizagdo dos

mental saberes de forma contextualizada.

llustragéo: SME/COPED/DIEFEM

Algumas estratégias podem ser aliadas na elaboracdo das atividades propostas para
essa semana, quando pensamos em sintetizar ideias, conceitos e aprendizagens,
muitas vezes utilizamos graficos, tabelas, organogramas, linhas do tempo ou outros
recursos que combinam elementos verbais (palavras e frases) e ndo verbais (sim-
bolos, setas, formas) para representar visualmente informacdes e relacdes entre es-
sas ideias. Sdo os chamados organizadores graficos, que, segundo a professora
Maria José Ndbrega, auxiliam na compreensdo e na organizacdo de textos de todas as
areas do conhecimento, permitindo visualizar o plano e a estrutura das informacdes.
Podem ser usados em diferentes momentos da leitura:

*  Antes da leitura (pré-leitura): para ativar conhecimentos prévios dos estudantes.
*  Depois da leitura (pds-leitura): para sintetizar e refletir sobre o que foi aprendido.

0 uso desses recursos deve ser colaborativo entre professores e estudantes, favorecendo
a construcdo conjunta de modelos. Com o tempo, os estudantes passam a utiliza-los de
forma autonoma, o que contribui para o desenvolvimento da compreensdo leitora e da
escrita, beneficiando estudantes com diferentes estilos e niveis de aprendizagem.

PARTE 2
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A tabela a seguir apresenta os principais tipos de organizadores gréficos, traz descricdo, fi-

nalidade, perguntas orientadoras para a elaboracdo e o modelo visual desses organizadores.

Tipo DE

ORGANIZADOR

(c]:7.17[elo]

PRINCIPAIS TIPOS DE ORGANIZADORES GRAFICOS

FiNnaLIDADE / FuncAo

PERGUNTAS ORIENTADORAS

MobELo
VISUAL

Descri¢ao

Sequéncia
temporal ou
cronoldgica

Definicao
e exemplo

Causa
e efeito

Comparagdo e
contraste

Problema e
solucao

Episédio

Generalizacao
ou principio

Apresentar caracteristicas ou
atributos de pessoas, lugares,
coisas ou eventos.

Relatar e organizar fatos ou
eventos ao longo do tempo.

Explicar o sentido de um conceito
ou palavra-chave, ilustrando-o
com exemplo.

Mostrar a relagdo entre eventos,
em que um € causa e outro é
resultado.

Identificar semelhangas e
diferencas entre temas, ideias ou
conceitos.

Apresentar um problema e

possiveis solucdes ou alternativas.

Organizar informagdes sobre um
evento especifico (tempo, local,
personagens, causas e efeitos).

Apresentar uma ideia geral
sustentada por exemplos, dados
ou fatos.

a) Que pessoas, lugares, coisas ou eventos sao descritos?
b) Quais caracteristicas sao atribuidas ao item descrito?

a) Que sequéncia de eventos esta sendo relatada?
b) Quais sao os fatos mais relevantes?

a) Que conceito esta sendo definido?
b) Que elementos foram usados para explica-lo?

a) Que processo estd sendo apresentado?
b) Quais sao suas causas e efeitos?
¢) Que impacto teve essa mudanga?

a) Que elementos estao sendo comparados?
b) Quais caracteristicas servem de base para a comparagao?

a) Que problema estd sendo colocado?
b) Por que é importante soluciond-lo?
¢) Qual solugdo é proposta?

a) Que evento estd sendo reportado?

b) Quando e onde aconteceu?

¢) Quem sdo os personagens envolvidos?

d) Por que aconteceu e quais as consequéncias?

a) 0 que estd sendo explicado ou defendido?
b) Que exemplos ou dados sustentam o ponto de vista?

Lista

Linha
do tempo /
Ciclo

Alvo basico

Processo

Lista
hierarquica /
Diagrama de
Venn

Processo de
circulo com
seta

Radial

Hierarquia

Tabela elaborada por SME/ COPED/ DIEFEM a partir do texto “Organizadores gréficos”, de Maria José Nébrega.

PARTE 2

17



CICLD DE ALFABETIZAGAD

O Ciclo de Alfabetizacdo (1° ao 3° ano) é entendido como tempo se-
quencial de trés anos que permite as criangas construirem seus saberes
de forma continug, respeitando seus ritmos e modos de ser, agir, pensar
e se expressar. Nesse periodo, priorizam-se os tempos e espacos es-
colares e as propostas pedagogicas que possibilitam o aprendizado da
leitura, da escrita e da alfabetiza¢do matematica e cientifica, bem como
a ampliacdo de relacdes sociais e afetivas nos diferentes espacos viven-
ciados (Sdo Paulo, 2019, p. 42).

A sugestdo para o Ciclo de Alfabetizagdo é a elabora¢do de um mural/painel, que também tem
como opc¢do possivel a situacdo comunicativa do mural digital, composto pelo género textual
legenda ou fotolegenda. A legenda é um género textual curto e informativo que acompa-
nha imagens, graficos, tabelas ou ilustragdes com o objetivo de explicar ou complementar o
contetido visual. J3 a fotolegenda apresenta uma complexidade textual maior na producdo de
texto escrito, que pode conter uma pequena narrativa, dados adicionais ou comentarios sobre o
contexto da imagem. Seu objetivo é ampliar a compreensdo do leitor sobre o contetido visual,
oferecendo informacdes relevantes que ndo estdo visiveis na foto. A fotolegenda valoriza tanto
o aspecto informativo quanto o expressivo, podendo expressar emogdes, opinides ou criticas.

Explorar esses géneros dentro desta prdtica educativa de forma coletiva, permitindo que a
turma escolha uma ou mais teméticas, proporcionar a possibilidade de fotografar ou escolher
imagens para realizar estudos e elaborar escritas sobre o que descobriu, sentiu ou aprendeu
é a proposta deste documento para o trabalho com os diferentes componentes curriculares.

Mobilizar as quatro situacdes diddticas nesta proposta de situacdo comunicativa é a forma
mais préxima para viabilizar a participacdo de todas as criancas nas atividades. Assim, aten-
dendo a fun¢do comunicativa da proposta de producdo textual, as criangas podem apresentar
suas descobertas para outras turmas ou para a comunidade escolar. Para a realiza¢do das
atividades propostas, é possivel fazer novos reagrupamentos dos estudantes para que viven-
ciem situacOes desafiadoras, adequadas ao que eles precisam aprender com mais intensidade
nessa semana. Pode-se propor, inclusive, reagrupamentos interclasses e até de anos diferen-
tes.

B =Sl o= EE s



COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, ARTE E CIENCIAS

No Ciclo de Alfabetizacdo, o ensino de Arte valoriza a vivéncia, a experimentacdo e a ex-
pressdo sensivel das criancas, promovendo o contato com diferentes praticas artisticas que
constroem sentidos, valores e saberes. A Arte atua como um campo de expansdo das relacdes,
favorecendo o vinculo consigo, com o outro e com o meio, em um espago de escuta estética,
liberdade criadora e reconhecimento das diferencas culturais. Essa abordagem possibilita que
os estudantes se insiram no universo artistico de forma ativa e significativa, explorando ma-
teriais, gestos, imagens e emoc¢des desde os primeiros anos da escolaridade. Essa experiéncia
estética e expressiva dialoga com a Lingua Portuguesa, na medida em que a aquisi¢do do
Sistema de Escrita Alfabética - SEA e o desenvolvimento das competéncias leitora e escrito-
ra sdo objetivos fundamentais. Ao mesmo tempo, em Ciéncias, o incentivo em transformar
curiosidade em investigacdo, estabelecendo relagdes com o mundo concreto, culmina no tra-
tamento da informac¢do com a organizac¢do e a exposi¢do dos dados.

Desse modo, a orientacdo para uma atividade interdisciplinar entre os componentes curricu-
lares traz um convite para a tematica do meio ambiente, os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdveis - ODS e a realizacdo da COP 30. Nessa perspectiva, sugere-se o estudo da re-
portagem “Imagem de tamandud 6rfdo ganha prémio” (Revista Qualé, edi¢do 110/2025) para
producdo de legendas ou fotolegendas de imagens criadas pelas criangas, articulando a
leitura de mundo, a expressdo artistica e 0 compromisso com a sustentabilidade (ha nesta
mesma edi¢do da revista outras reportagens para contextualizac¢do).

DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL (ODS)
NO CURRICULO

DA CIDADE DE

SAO PAULO

§

Revista Qualé. Acesse com e-mail @edu (login e senha). Disponivel em: https://revistaquale.com.br/portal-do-professor

A leitura para orientar a contextualiza¢do, tematizagdo, planificacdo, textualizacdo e revisdo das pro-
ducdes de texto pode ser encontradas nas Orienta¢des Diddticas, vol. 1, p. 37 a 39 e 86 a 89.

Assim, a produgdo de legendas e fotolegendas constituird uma possibilidade de acdo docente
que, além de envolver os estudantes, permitira:

¢ Um espaco de escuta estética e liberdade criadora.
¢ Uma pratica de producdo de texto significativa e contextualizada.

¢ O estudo da tematica abordada pela COP 30, tema urgente e necessario.
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MATEMATICA

A proposta de atividade para a 22 Semana de Recomposicdo é trabalhar a te-
mdatica da COP 30, o Eixo de Conexdes Extramatematica e a produg¢do de graficos com
legendas para composi¢dao de um mural ou mural digital, que corrobora com o pro-
cesso de aprendizagem dos estudantes.

“[...] as conexdes extramatematica consideram as diversas areas de co-
nhecimento, o contexto social e os discursos que circulam na escola,
criando um espaco que permite a realizacdo de projetos, possibilitando
aos estudantes um maior envolvimento com problemas reais em que a
Matematica seja um instrumento para a solu¢do da situagdo desencade-
ada (Sdo Paulo, 2019, p. 81).

Como sugestdo para repertoriar as discussdes e as produg¢des didaticas, na Revista Qualé (edi-

¢80 110/2025) hd uma reportagem, COP 30 - Todos juntos pelo planeta!, e uma entrevista (Voz

ativa na COP 30), que podem ser parte das propostas de leitura e produgdo dos géneros desen-

volvidos durante o ano letivo (elencados nos OADs ano/ciclo) ou serem condutores de interlo-

cugdo com a questdo ambiental nos territérios em que estd localizada a Unidade Educacional.

ARTICULANDO 0S OADs As ACOES DA SEMANA DE RECOMPOSICAO DAS APRENDIZAGENS

1° ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

2°ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

3°ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

(EFO1M27) Coletar dados de um acon-
tecimento, organiza-los e representd-los em
tabelas simples.
(EFO1M28) Descrever, oralmente, situ-
acdes apresentadas por meio de graficos de
colunas simples.

(EF02M24) Realizar pesquisa sobre as-
suntos de interesse, organizando os dados
coletados em listas, tabelas e graficos de co-
lunas ou barras, comunicando-os oralmente.
(EFO2M25) Analisar situagdes apresen-
tadas por meio de tabelas simples e graficos
de colunas ou barras, descrever uma conclu-
sao oralmente e fazer um registro coletivo.

(EF03M23) Realizar pesquisa, classificar
e organizar os dados coletados, utilizando
listas e tabelas simples ou de dupla entrada,
e representd-los quando possivel em gréficos
de colunas ou barras (simples), com ou sem
0 uso de tecnologias digitais.
(EFO3M24) Explorar dados apresenta-
dos por meio de tabelas de dupla entrada
e graficos de colunas ou barras (simples),
descrevé-los e expressar uma conclusdo
(oralmente ou por escrito) a partir das and-
lises realizadas.

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

(EFOT1M37) Desenvolver um projeto
explorando o oceano profundo e os animais
que vivem nesse ambiente, relacionando-o
com a Matematica.

(EF02M35) Desenvolver um projeto en-
volvendo contaminagao do solo, da dgua ou
do ar, relacionando-o0 com a Matematica

(EF03M34) Desenvolver um projeto ex-
plorando os beneficios da dgua potavel para
a satide, relacionando-o com a Matematica.
(EFO3M35) Desenvolver um projeto
explorando os beneficios do saneamento
bdsico para a satde, relacionando-o com
a Matemdtica.




PROPOSTA DE ATIVIDADE

PROPOSTA DE ATIVIDADE

PROPOSTA DE ATIVIDADE

+ Registro coletivo de tabela simples ou
grafico de colunas simples relacionando
aos temas da Revista Qualé, ao Eixo Extra-
matematico do ano ou outro Projeto viven-
ciado pela turma durante o ano letivo para
publicizar em mural/mural digital.

« Ao final, realizar registro coletivo de um
texto curto sistematizando ou sintetizando
0 que aprenderam no percurso.

Registro coletivo e/ou grupos e duplas de
listas, de tabela simples ou grafico de co-
lunas ou barras relacionando-os aos temas
da Revista Qualé, ao Eixo Extramatemético
do ano ou outro Projeto vivenciado pela
turma durante o ano letivo para publicizar
em mural/mural digital.

Ao final, realizar registro coletivo ou em
duplas de um texto curto sistematizando ou
sintetizando o que aprenderam no percurso.

Registro coletivo e/ou grupos e duplas de
listas e tabela simples, ou de dupla entra-
da, ou gréfico de colunas simples relacio-
nando aos temas da Revista Qualé, ao Eixo
Extramatematico do ano ou outro Projeto
vivenciado pela turma durante o ano letivo
para publicizar em mural/mural digital.

Ao final, realizar registro coletivo ou em
duplas de um texto curto sistematizando ou
sintetizando o que aprenderam no percurso.

HISTORIA, EDUCACAO FiSICA e GEOGRAFIA

(Brinquedos e brincadeiras)’

Pensando em uma abordagem integrada entre os componentes curriculares de Histéria, Ge-
ografia e Educacdo Fisica no Ciclo de Alfabetizacdo, propde-se a conducdo de uma atividade
interdisciplinar sobre brinquedos e brincadeiras. Para a elaboracdo dessa proposta é impor-
tante a priorizagdo dos OADs: (EF03G11) Conhecer algumas atitudes favoraveis para a sus-
tentabilidade ambiental no cotidiano; (EFO1H09) Conhecer e valorizar brinquedos indigenas,
considerando a diversidade dessas popula¢des e (EFOLEF01) Vivenciar/experimentar diferen-
tes brincadeiras e jogos do contexto familiar/comunitario, incluindo os de matrizes africanas
e indigenas, identificando os elementos comuns a essas brincadeiras.

Considerando que a COP 30 busca promover modelos econdmicos que se afastem do padrdo
linear de "extrair, produzir e descartar”, incentivando ciclos continuos de uso para manter
produtos e materiais em utilizacdo pelo maior tempo possivel, o foco desta proposta serd
estimular a reutiliza¢cdo, um dos cinco pilares da economia circular (somados a reciclagem,
remanufatura, regeneracdo e compartilhamento). Ao prolongar a vida Util dos materiais e
evitar a extracdo e a producdo de novos bens, a reutilizacdo reduz o consumo de energia e
matéria-prima, o que, por sua vez, diminui as emissdes de gases de efeito estufa e a poluicdo

associada aos processos industriais.

A reutilizacdo dos materiais serd proposta a partir da constru¢ao de brinquedos tradicionais
dos povos indigenas, reconhecidos como protetores da biodiversidade e essenciais para as
discussdes sobre mudancas climaticas, pois sua cultura estd intrinsecamente ligada a pre-
servacdo ambiental. O conhecimento tradicional desses povos abrange um conhecimento
profundo sobre o manejo sustentdvel dos recursos naturais, o que deve ser considerado no
desenvolvimento de solug¢des climaticas.

1 https://docs.google.com/document/d/15pqxrQ6aonNYIAw6gbhmFN7hr-Fk84wqA 139gyAjell/edit?tab=t.0
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Algumas perguntas que orientam essa proposta sdo:

1. DE ONDE VEM OS MATERIAIS USADOS PARA FAZER OS BRINQUEDOS QUE VOCE TEM EM CASA?
(Estimular a percepg¢do de que os brinquedos vém de recursos da natureza e que o con-
sumo impacta o ambiente).

2. VOCE JA FEZ UM BRINQUEDO USANDO COISAS QUE IRIAM PARA O LIXO, COMO GARRAFAS,
TAMPINHAS OU PAPEL? COMO FOI ESSA EXPERIENCIA?

(Incentivar a reutilizagdo e o reaproveitamento de materiais, valorizando a criatividade
e a pratica sustentavel).

3. CoMmO 0S POVOS INDIGENAS FAZEM OS SEUS BRINQUEDOS TRADICIONALMENTE? QUAIS
MATERIAIS SAO USADOS?

(Reconhecer saberes tradicionais e préticas sustentdveis dos povos indigenas, sem es-
quecer de mencionar que existem povos indigenas em contexto urbano).

4. POR QUE E IMPORTANTE REUTILIZAR MATERIAIS EM VEZ DE JOGAR FORA?

(Trabalhar a consciéncia ambiental e habitos responsaveis diante do consumo).

5. QUAIS 0S BRINQUEDOS E AS BRINCADEIRAS QUE VOCE MAIS GOSTA?
(Resgatar as brincadeiras que a turma conhece e convida-las a construir brinquedos para
vivencia-las).
Para iniciar a proposta, sugere-se a atividade 2, do CCSA, do 3° ano, de Geografia - A transfor-
magdo da natureza (Unidade 2 - Impactos ambientais nos lugares), com questdes que proble-
matizam a utilizacdo de recursos naturais e sua reutiliza¢do.

Separe a peteca e o pido do Kit de Experiéncia Pedagdgica de Educagdo Fisica e solicite que a tur-
ma responda as questdes 3 (p. 49) e 4 (p. 51) sobre as matérias-primas, seu descarte e reutilizagdo.

A seguir, sugere-se a leitura e a reflexdo das questdes sobre os brinquedos e as brincadeiras dos
mais de 305 povos indigenas no Brasil (p. 60-63) presentes no CCSA de Histdria, do 1° ano, Uni-
dade 3 - Diferentes Povos, Seus Brinquedos e Brincadeiras. Uma das atividades serd a construcdo
de uma peteca com materiais reutilizdveis (papel usado, sacola e barbante). Amplie as possibi-
lidades para brincar e construir brinquedos com materiais reutilizdveis a partir das atividades:
2 - Mais brinquedos e brincadeiras indigenas, 3 - Artesdos africanos e os brinquedos e 4 - Com

que brinquedos as criancas africanas brincam?

No CCSA de Histéria, do 2° ano, Unidade 2 - Diferentes povos, seus jogos e brincadeiras, as
atividades: 3 - Jogos e brincadeiras indigenas, 4 - Mais jogos e brincadeiras indigenas, 5 - Jogos
e brincadeiras dos povos dafricanos e 6 - Jogos e brincadeiras africanos e quilombolas, também,
sdo excelentes possibilidades para as turmas conhecerem e vivenciarem as manifesta¢des da

cultura dos povos ancestrais.
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Para a construcdo dos brinquedos, divida a turma em grupos de quatro estudantes e estimule
que construam os brinquedos de forma colaborativa. A seguir, proponha que o grupo experi-

mente formas de brincar com a peteca de forma cooperativa e criativa.

Registre imagens do percurso desta proposta pedagégica a fim de que a turma elabore fo-
tolegendas em cada uma das etapas para a producao de um mural da turma. Estimule que
reflitam sobre as relacdes que foram construidas durante a trajetéria, desde as questdes sobre
a importancia de reutilizacdo dos materiais para a preservacdo do meio ambiente, o processo
de construcdo coletiva dos brinquedos inspirados na preservacdo da cultura indigena e africa-
na e a vivéncia de forma ressignificada das brincadeiras na escola.

- lv;am O
| ME DE OLHO NO PLANEJAMENTO! &
To * Nas Orientacées Pedagdgicas - Povos Indigenas ha uma
O‘T A indicacdo de referéncia para a pesquisa de jogos e brincadeiras in-  EEE
N digenas, na p. 91: https://mirim.org/como-vivem/brincadeiras

INDIGENAS

*  Otrabalho com a tematica indigena a partir de jogos e brincadeiras ~ EEE
é recomendado na p. 88 - Secéo Criando Piolhos

* Jogos e Brincadeiras é um dos eixos sugeridos nos trabalhos
que podem ser feitos a partir da literatura: dé uma olhada na p. 95!

LINGUA INGLESA e TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM/LED

As criangas, desde o 1° ano, participam do processo de alfabetiza¢do em Lingua Portugue-
sa concomitantemente ao aprendizado de Lingua Inglesa. A aquisicdo da linguagem escrita
mantém uma relacdo de reciprocidade entre as a¢des de ler e escrever, na medida em que
essas praticas de linguagem sdo inseridas no contexto social. Assim, as criancas, nas aulas de
Lingua Inglesa, vivenciam as praticas e usos que dela sdo feitos, apesar de a linguagem escrita
ndo ser objeto de ensino no Ciclo de Alfabetizacdo.

Nessa direcdo, tanto no caso do aprendizado de lingua materna como no de Lingua Inglesa,
situagoes reais de interacdo social, experimentacdo e vivéncias que envolvem o uso da lingua
é que permitem o desenvolvimento da aprendizagem, nos primeiros anos do Ensino Funda-
mental, a partir de brincadeiras e vivencias que privilegiem a linguagem oral.

Na perspectiva de que os estudantes deste ciclo estdo se apropriando do sistema de escrita
em Lingua Portuguesa, uma proposta pode abordar uma linguagem multimodal com o pro-
pésito de reconhecer uma histéria contada por meio de recursos multimodais e/ou relato do
professor, com imagens, videos conhecidos da turma, e mobilizar o repertério para antecipar,
retomar ou recriar os elementos de uma narrativa ou fotolegenda em uma plataforma digital,
como Padlet.
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A escolha da histéria pode ser sugerida pelo professor ou pelos estudantes, como alguma
leitura feita ao longo do ano e que gostariam de revisitar. E possivel mobilizar elementos
como o enredo (a histdria/a trama), a personagem (quem atua na histéria), o narrador (quem
conta a histéria e pode ser participante ou observador), o tempo (quando os acontecimentos
ocorrem, podendo ser cronolégico ou psicoldgico) e o espago (onde a histdria se passa, fisico
ou psicolégico).

OCtO O aplicativo OctoStudio, disponivel nos tablets do Laboratério de
! Educacdo Digital - LED das Unidades Educacionais, pode ser utiliza-

'studio

sobre assuntos de interesse ou temas ja estudados durante as aulas. A multimodalidade esta

do para gravar as vozes dos estudantes dialogando em lingua inglesa

presente nas vivéncias dos estudantes e pode ser uma forma de interacdo com pequenos
grupos para uma pratica social utilizando lingua inglesa.

SALA DE LEITURA

Durante a Semana de Recomposicdo, as leituras escolhidas pelo Professor Orientador
da Sala de Leitura - POSL podem estar relacionadas aos temas e aprendizagens de-
senvolvidas pelos estudantes ao longo do semestre, nas diferentes dreas do conheci-
mento. A selecdo do género literdrio, a partir do acervo da escola, pode servir como
estratégia para ampliar a discussdo de um conteldo ja estudado ou de uma tematica
abordada na sala regular.

De forma coletiva e colaborativa, os professores da escola podem contribuir para a
escolha dos livros que serdo utilizados nas leituras da semana. Uma sugestdo de ati-
vidade é convidar as criancas a gravarem videos curtos das “Rodas de Leitura” que
acontecem apos a leitura dos textos.



CIGLO INTERDISGIPLINAR

O Ciclo Interdisciplinar (4° ao 6° ano) tem a finalidade de integrar os
saberes basicos constituidos no Ciclo de Alfabetiza¢do, possibilitando
um didlogo mais estreito entre as diferentes dreas do conhecimento.
Busca, dessa forma, garantir uma passagem mais tranquila do 5° para
0 6° ano, periodo que costuma impactar o desempenho e engajamento
dos estudantes (Sdo Paulo, 2019, p. 44).

A sugestdo de atividades para o Ciclo Interdisciplinar estabelece continuidade com a proposta
da 12 Semana de Recomposi¢do das Aprendizagens, que teve como orienta¢do a elabora¢do de
uma Revista Mural sobre atualidades. O foco agora é o aprofundamento na leitura, na produgdo
de textos escritos, no protagonismo dos estudantes, articulados a criatividade, a expressdo pes-
soal. Uma possibilidade para desenvolver essas habilidades propostas é o trabalho com textos
multimodais, por exemplo a produc¢do de fanzine e e-zine (versdo digital).

Um fanzine é uma publica¢do independente, geralmente feita de forma artesanal, com conte-
tdo produzido por f3s ou pessoas interessadas em um tema especifico (como musica, quadri-
nhos, literatura, cultura pop ou questdes sociais). Ele costuma ter um formato simples, como
folhas impressas e grampeadas, e valoriza a criatividade, a expressdo pessoal e a liberdade
artistica. A outra possibilidade é o e-zine (abreviagdo de electronic magazine) que é a versdo
digital do fanzine. Ele mantém a esséncia do fanzine — producdo independente, autoral e
criativa — mas é publicado e distribuido on-line (em sites ou redes sociais).

A leitura para orientar a contextualiza¢do, tematizacdo, planificacdo, textualizacdo e revisdo
das producdes de texto pode ser encontrada nas Orienta¢des Didaticas de Lingua Portugue-
s3, v. 1, p. 37 @ 39. Assim, a produgdo dos fanzines e e-zines permitirdo um espaco de escuta
estética, liberdade criadora, pratica de produgdo de texto significativa e contextualizada. Essa
proposta de situagdo comunicativa permitird uma interacdo no Ciclo (inclusive na diminuicdo
do distanciamento na transicdo intra-ciclo do 5° para o 6° ano) e planejamento interdiscipli-
nar, proporcionando um ambiente de trocas, pesquisa e producdo autoral.

Outros géneros textuais também podem ser utilizados: meme (comunicag¢do digital que com-
bina imagem, texto e humor para transmitir uma ideia, opinido ou critica de maneira rapida e
impactante) ou videocast (contetdo audiovisual semelhante a um podcast, mas com video.
Ele combina dudio e imagem, permitindo que os estudantes e toda comunidade escolar vejam
os apresentadores, convidados e recursos visuais enquanto acompanham a conversa ou apre-
sentacdo - que necessita de roteiros como mediadores da produgdo de textos orais).
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Esses dois géneros de textos multimodais mobilizam inferéncias locais e globais (Curri-
culo da Cidade de Lingua Portuguesa, p. 75 a 77 e 86 a 89), temas formativos importantes
neste ano para aprendizagem na Rede Municipal de Ensino de S3o Paulo (Programa Apren-
der e Ensinar).

COMPONENTES CURRICULARES

LINGUA PORTUGUESA, GEOGRAFIA, CIENCIAS, EDUCACAO FiSICA e LED

O planejamento compartilhado entre diferentes dreas do conhecimento potencializa a com-
preensdo dos estudantes sobre temas complexos e amplia as oportunidades de desenvolvi-
mento de competéncias comunicativas e cientificas. A proposta para o ciclo visa recompor
aprendizagens de leitura, escrita e investigacdo cientifica, promovendo praticas corporais sus-
tentdveis e reflexdo cidada.

A COP30, sediada em Belém (PA), representa um marco histérico na discussdo global sobre
mudancas climéticas, justica ambiental e sustentabilidade. A Revista Qualé, em sua Edicdo
110/2025, on-line (@edu) ou impressa, oferece um rico material para o trabalho pedagdgico.
A tematica central da manchete de capa — “COP 30 - Todos juntos pelo planeta!” — serve
como ponto de partida para a integragdo entre as dreas, abordando a sustentabilidade e ques-
tdes ambientais de forma contextualizada.

A revista oferece uma linguagem acessivel e contextualizada, que aproxima os estudantes da
realidade brasileira e das vozes jovens que participam das decisdes ambientais. A edi¢do 110
proporciona a leitura de diferentes géneros e a possibilidade de planejamento compartilhado
entre Lingua Portuguesa, LED, Sala de Leitura, Ciéncias e Geografia, como possibilidade
de recomposi¢do das aprendizagens de forma interdisciplinar, inclusive com a ampliacdo de
producdo de textos escritos e orais (roteiro para videocast).

Caso a(o) docente escolha, junto com as criangas, a situa¢do comunicativa de uma revista
fanzine ou e-zine com os géneros meme, abordando a tematica da manchete de capa (COP
30 - Todos juntos pelo planeta!), hd uma reportagem e uma entrevista que podem subsidiar
a producdo de texto multimodal, pois a imagem, o texto e o humor para transmitir uma ideia,
opinido ou critica poderdo ser desenvolvidos a partir de leitura e pesquisa dos diversos gé-
neros que aparecem dentro da reportagem “Comprometidos com o futuro e com a entrevista
Voz ativa na COP 30"

E possivel comecar a atividade com a leitura compartilhada da capa e da reportagem “Com-
prometidos com o futuro”. A seguir, fazer o levantamento de conhecimentos prévios sobre
mudancas climdticas e a¢des sustentdveis da turma para a constru¢do de um mapa mental
coletivo com o tema: “O que fazemos pelo planeta?”, finalizando com um debate sobre o
aquecimento global, poluicdo e preservacdo da Amazonia (a partir da matéria).
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Tendo como base a reportagem e a entrevista, pode-se estimular a elaboracdo dos memes, fanzi-
ne, e-zine ou roteiros para videocast, a partir das reflexdes realizadas em uma roda de conversa.

Nas aulas de Educacdo Fisica, converse sobre praticas corporais de aventura (escalada, tri-
lha, surfe, skate etc.) relacionadas a preservacdo ambiental, problematizando: como a pratica
dessas atividades pode gerar impacto positivo e negativo no ambiente natural e urbano?
Sobre os impactos negativos, quais agdes podemos realizar para minimizar a degradagdo do
patrimonio publico (pichagdes, quebra de mobilidrio urbano) e os impactos ambientais (lixo,
sujeira). Como o lixo e o desmatamento afetam nossos espacos de lazer?

A turma pode identificar os obstaculos e as barreiras ambientais que impedem as praticas cor-
porais de aventura e construir um circuito ecolégico cooperativo no pétio (sem deixar residu-
0s) para experienciar essas praticas em um contexto favoravel em detrimento dos obstaculos

ambientais encontrados no espaco escolar ou na comunidade em seu entorno.

Estimule que os estudantes percebam os desafios para ultrapassar os obstaculos e registre
fotos ou videos para que sejam editados para a constru¢cdo dos memes. Estimule-os a criar
frases curtas, diretas e divertidas, podendo usar humor, trocadilho, exagero ou comparacdo e
passando uma mensagem de cuidado, respeito ou critica positiva. O professor da turma pode
fazer um trabalho interdisciplinar com o professor do LED, para editar a imagem, ou de Arte,

para criarem desenhos criativos no entorno da foto impressa.

MATEMATICA

No Ciclo Interdisciplinar, em Matematica, os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimen-
to - OADs ampliam e circundam a apresentacdo descritiva de processos matematicos, au-
mentando suas possibilidades de representagdes e rigor, permitindo neste ciclo fortalecer a
expansdo da alfabetizacdo matematica encaminhando-se gradativamente, por meio de inter-
vencoes docentes, para um letramento matemdtico. Portanto, espera-se que a capacidade de
perceber, compreender e atuar no mundo utilizando elementos do pensar matematico sejam

constituidos pelos estudantes com prazer e engajamento.

Essa capacidade de raciocinar para desenvolver o letramento matematico pode ser mobiliza-
da com as atividades propostas na 22 Semana de Recomposic¢do, pois os OADs sugeridos en-
volvem a producdo de géneros que necessitam do uso de justificativas, com exemplos, contra
exemplos, andlises de casos, formulacdo de hipdteses, deducdes informais e argumentagdes.

Estes objetivos estdo previstos nas rotinas pedagogicas de 2025, nos 4°, 5° e 6° anos, pois sao
OADs do ano/ciclo. Contudo, poderdo ser ampliados por meio da situa¢do comunicativa sugerida
para o Ciclo (fanzine/e-zine), sobretudo utilizando os géneros selecionados nos préprios OADs
como mobilizadores para producdes de textos escritos/multimodais, para pesquisa e coleta de
dados. Os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento dos eixos Conexdes Extramatematica
e Probabilidade e Estatistica sdo sugeridos na tabela abaixo para mobilizar as atividades:
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ARTICULANDO 0s OAD As ACOES DA SEMANA DE RECOMPOSICAO DAS APRENDIZAGENS

4° ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

5° ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

6° ANO

PROBABILIDADE E ESTATISTICA

(EFO4M26) Realizar pesquisa, coletar,
classificar e organizar os dados coletados e
comunicar os resultados, utilizando grafi-
cos de colunas ou barras (sim-
ples ou miiltiplas), com ou sem o uso
de tecnologias digitais.

(EFO4M27) Produzir textos a
partir da andlise de dados apresentados por
meio de tabelas (simples e de dupla entra-
da) e gréficos de colunas, barras (simples ou
miltiplas) e pictdricos.

(EFO5M27) Realizar pesquisa envolven-
do varidveis categéricas e numéricas, organi-
zar dados coletados, por meio de tabelas
e graficos de linha, colunas,
barras e pictoricos, com e sem uso
de tecnologias digitais.

(EFO5M28) Produzir texto a partir
de dados apresentados por meio de tabelas e
gréficos de colunas, barras (simples ou mul-
tiplas), linhas e pictéricos.

(EFO6M28) Planejar, realizar pesquisas,
coletar dados e construir graficos de
colunas e barras simples e mul-
tiplas e de linhas.

(EFO6M29) Produzir textos para
comunicar dados de pesquisas apresentadas
em gréficos e tabelas.

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

CONEXOES EXTRAMATEMATICA

(EF04M38) Desenvolver um projeto
que explore a biodiversidade de sementes,
plantas e animais, particularmente

em relacdo as espécies selvagens,
relacionando-o0 com a Matemética.

(EFO5M39) Desenvolver um projeto
envolvendo impactos sociais e ambientais
da produgdo e consumo consciente,
relacionando-o com a Matematica.

(EFO6M39) Desenvolver um projeto
envolvendo estilos de vida sustentdveis e
diversas praticas de producao e consumo
sustentdveis.

O quadro a seguir apresenta sugestdo de uma atividade para cada ano, que pode ser ampliada

ou articulada com outras dreas do conhecimento. As revistas Qualé e CHC, edi¢des que tratam

da COP 30, ou noticias interessantes como a entrega da “Carta da Alianga dos Povos Guar-

dides da Amazdnia” e a expedicdo “Banzeiro da Esperanca” sdo sugestdes de leitura como

forma de repertoriar e possibilitar a pesquisa e a coleta de dados, aspectos importantes para

as atividades e essenciais nas intervenc¢des necessdrias no Ciclo Interdisciplinar:
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SUGESTAO DE ATIVIDADES PARA SEMANA DE RECOMPOSICAO DAS APRENDIZAGENS

4° ANO

5°ANO

6° ANO

ANTES

ANTES

ANTES

Escolher textos (escritos/multimodais) para
leitura (compartilhada, leitura feita pelo pro-
fessor, leitura pelo estudante);

Levantar conhecimentos prévios sobre a te-
matica lida/pesquisada;

Contextualizar a 22 Semana de Recomposicdo
e a situacdo comunicativa: fanzine/e-zine;

Apresentar os géneros que produzirdo e que
serdo fonte para as produgdes dos textos des-
critivos que explicarao as produgdes:
- Grdficos de colunas ou barras (simples ou
mdltiplas) e a produgdo de um texto des-
critivo do grdfico.

Mobilizar o movimento metodolégico para
que todos participem e coloquem em jogo
seus saberes para os desafios que serdo
propostos, e na troca ampliem seu letra-
mento matematico.

Escolher textos (escritos/multimodais) para
leitura (compartilhada, leitura feita pelo pro-
fessor, leitura pelo estudante);

Levantar conhecimentos prévios sobre a te-
matica lida/pesquisada;

Contextualizar a 22 Semana de Recomposicao
e a situagdo comunicativa: fanzine/e-zine;

Apresentar os géneros que produzirdo e que
serdo fonte para as produgdes dos textos des-
critivos que explicarao as produgdes:
- Tabelas e grdficos de linha, colunas, barras
e pictdricos e a produgdo de um texto des-
critivo do grdfico.

Mobilizar o movimento metodoldgico para
que todos participem e coloquem em jogo
seus saberes para os desafios que serdo pro-
postos, e na troca ampliem seu letramento
matematico.

Escolher textos (escritos/multimo-
dais) para leitura (compartilhada, lei-
tura feita pelo professor, leitura pelo
estudante);

Levantar conhecimentos prévios so-
bre a tematica lida/pesquisada;

Contextualizar a 22 Semana de Re-
composi¢ao e a situagao comunicati-
va: fanzine/e-zine;

Apresentar os géneros que produzirdo
e que serdo fonte para as produgdes
dos textos descritivos que explicarao
as producdes:
- Grdficos de colunas e barras simples
e multiplas e de linhas e a produgdo
de um texto descritivo do grdfico.

Mobilizar o movimento metodold-
gico para que todos participem e
coloquem em jogo seus saberes para
os desafios que serdo propostos, e na
troca ampliem seu letramento mate-
mético.

DURANTE

Validar os conhecimentos prévios sobre a tematica;

Complementar a pesquisa, €aso seja necessario;

Mobilizar os agrupamentos para 0 momento de produgdo dos gréficos (para cada ano ha uma especificidade de aprofundamento e rigor);

Mobilizar a produgdo descritiva do grafico, quando este ja estiver finalizado, com as intervengdes de textualizagdo, revisdo e edi¢ao integradas

no planejamento deste momento;

Pode haver um tempo dedicado a producao dos textos multimodais: ilustragdes.

DEPOIS

Pode ser feito um fanzine ou e-zine por turma ou Ciclo para publicizar as pesquisas, producdes, producdes de textos escritos e multimodais até

mesmo ilustragdes que os estudantes queiram colocar como parte integrante dos efeitos de sentido construidos por eles nessa 22 Semana de

Recomposicao.
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ARTE , GEOGRAFIA e HISTORIA

No Ciclo Interdisciplinar, a énfase para o ensino da Arte se da justamente nas suas contribui-
¢Oes para outras dreas de conhecimento, assim como do seu didlogo com dimensdes histéri-
cas, sociais, politicas, filoséficas, ambientais entre outras.

Desse modo, reforca-se também a importancia da valoriza¢do de patriménios culturais, bem
como aspectos da Cultura Afro-Brasileira, das Comunidades Indigenas e de Povos Migrantes.

Esse cardter inter e transdisciplinar possibilita diferentes abordagens para o ensino da Arte na
medida em que se abre para a conexdo de saberes. Com isso, a atividade proposta para este
ciclo, na criacdo de um fanzine ou e-zine, abre espaco para a relacdo direta entre palavra e
imagem, sobretudo em linguagens artisticas, como charges, tirinhas e memes que podem ser
parte de sua estrutura compositiva.

Desse modo, professores de Arte podem agugar o interesse dos estudantes pela analise deste
material, provocar leituras, individuais e coletivas, questionar, instigar na investiga¢do, am-

pliando o olhar para além do que estd explicito.

Esta aproximacdo/sensibilizacdo pode principiar exercicios de criacdo de memes, tirinhas e
charges a partir dos mais diversos campos de conhecimento, favorecendo a percep¢do do
cardter intertextual presente neste tipo de producdo e oferecendo elementos para ampliar a
elaboracdo do fanzine ou e-zine em parceria.

O ensino de Histéria no Ciclo Interdisciplinar compartilha com o Curriculo de Arte o interesse
sobre os patrimdnios culturais e é conduzido a partir da valoriza¢do do reconhecimento da
diversidade de culturas e povos, no presente e no passado, considerando as dindamicas de
distribui¢do espacial e respeitando as diferentes narrativas, memdérias e identidades. Associa-
do as outras dreas do conhecimento, o ensino de Histdria possibilita o avanco na “leitura, na
interpretacdo e na constru¢do de narrativas, a partir da coleta de dados em diferentes fontes
e no posicionamento em relagdo as questdes importantes da sociedade em que vivem” (S&o
Paulo, 2019, p. 71).

Em parceria com os professores de Arte, o exercicio de criagdo de memes, tirinhas e char-
ges pode ser pensado a partir de uma abordagem que tematize o que foi trabalhado com os
estudantes ao longo do ano letivo. Considerando a interlocu¢do entre os temas tratados na
COP 30 e os eixos tematicos do Curriculo de Histéria e Geografia do ciclo, as criagcdes podem
tratar, respectivamente: sobre o acesso a dgua na Cidade de S3o Paulo, sobre os impactos
ambientais do modo de vida urbana presente e sobre as reservas hidricas, rios e provimento

de dgua para a zona metropolitana de S3o Paulo.
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LINGUA INGLESA e TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM

Neste ciclo, em Lingua Inglesa, a énfase estd no investigar, ainda que com o apoio do professor
e na relagdo com o outro, respeitando a individualidade ou o modo de ser e agir de cada um,
como uma das maneiras de conhecer o mundo a sua volta, explorando seu entorno, a natureza

e as préprias experiéncias sociais das quais participam, observando, sentindo e perguntando.

E coerente, entdo, que este ciclo esteja a servico da interdisciplinaridade no tratamento peda-
goégico dos conteddos. H4 necessidade de articular os componentes curriculares de forma a
integrar conteddos, ndo apenas em projetos interdisciplinares, mas também “pela exploracdo
de procedimentos comuns como a resolucdo de problemas, as investigacoes e ainda a explo-
racdo de géneros discursivos e linguagens diversas nas diferentes dreas de conhecimento”
(Sdo Paulo, 2007, p.18).

Tendo em vista o foco investigativo do ciclo, uma parceria com as Tecnologias para Apren-
dizagem - TPA pode integrar conteldos e trazer procedimentos comuns, como a resolu¢do
de problemas, as investigacdes e ainda a exploracdo de géneros discursivos e linguagens nas
diferentes dreas de conhecimento.

E possivel explorar mais a escrita neste ciclo com o aplicativo OctoStudio, disponivel nos
tablets das Unidades Educacionais, para producdo de didlogos em Lingua Inglesa sobre a ro-
tina pessoal ou escolar dos estudantes. O aplicativo pode ser configurado em inglés para que
o desenvolvimento da atividade também seja uma forma de compreender instru¢des nesta
lingua sugerida. O professor pode solicitar também que os estudantes utilizem parlendas ou
poemas curtos trabalhados durante o ano como textos-base para a atividade. Apés as pro-
ducoes, cada grupo pode apresentar o que elaborou. O OctoStudio é uma ferramenta aliada
para o professor que deseja criar um e-zine, explorando a narrativa visual, o design, o som, a

escrita e a programacao.

SALA DE LEITURA

Durante a Semana de Recomposicdo, as leituras escolhidas pelo Professor Orientador da Sala
de Leitura - POSL podem estar relacionadas aos temas e aprendizagens desenvolvidas pelos
estudantes ao longo do semestre, nas diferentes dreas do conhecimento. A selecdo do género
literdrio, a partir do acervo da escola, pode servir como estratégia para ampliar a discussdo de
um conteddo ja estudado ou de uma temdatica abordada na sala regular.

De forma coletiva e colaborativa, os professores da escola podem contribuir para a escolha
dos livros que serdo utilizados nas leituras da semana. Uma sugestdo de atividade é convidar
as criangas a gravarem videos curtos com indicacGes literarias (e-zine) apds as leituras,

compartilhando suas impressdes e recomendag¢des com os colegas.
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CIGLO AUTORAL

O Ciclo Autoral (7° ao 9° ano) destina-se aos adolescentes e tem como
objetivo ampliar os saberes dos estudantes de forma a permitir que
compreendam melhor a realidade na qual estdo inseridos, explicitem
as suas contradi¢des e indiquem possibilidades de superacdo. Nesse pe-
riodo, a leitura, a escrita, o conhecimento matematico, as ciéncias, as
relagdes histéricas, as no¢des de espago e de organiza¢do da socieda-
de, bem como as diferentes linguagens construidas ao longo do Ensino
Fundamental, buscam expandir e qualificar as capacidades de analise,
argumentacdo e sistematiza¢do dos estudantes sobre questdes sociais,
culturais, histéricas e ambientais (Sdo Paulo, 2019. p. 44).

Umas das particularidades desse ciclo é a proposicdo de desenvolvimento de pesquisa e in-
tervengdes sociais relacionadas as problematicas da comunidade escolar. Atrelado a isso, sur-
gem os TCAs - Trabalhos Colaborativos de Autoria, que possuem em seu planejamento tal
caracteristica. Como proposta de socializagdo dos trabalhos realizados durante o ano, propde-
-se que os estudantes compartilhem seus processos e resultados, focando nas probleméticas
e intervencdes, articulando as questdes sensiveis e urgentes abordadas na COP 30.

Dentro da temética da COP 30, as revistas Qualé ou a Revista Ciéncia Hoje das Crian¢as - CHC!
sdo leituras indispensdveis para a realizacdo da proposta. Sobre a situacdo comunicativa, o
quadro a seguir apresenta 3 possibilidades:

REVISTA

Publicacao periddica impressa
ou digital com diferentes
géneros, com foco em textos
informativos e multimodais.

BLOG

Pégina digital com postagens
organizadas por data,
geralmente com linguagem
informal ou opinativa.

VLOG

Versdo audiovisual do blog,
com conteudo apresentado
em video.

1 Para acessar de forma on-line a Revista Qualé, é preciso entrar no site com o login @edu. Ja a Revista CHC acessar com o login @sme.
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Escolhendo uma das situagdes comunicativas propostas no infografico apresentado (revista,
blog e vlog), a proposta serd o planejamento e a elabora¢do de um ou mais géneros a seguir:
didrio virtual, entrevista ou mapa mental.

GENERO CARACTERISTICAS O QUE MOBILIZA? O QUE PLANEJAR?

—r . .
= Redist L em format (riar blogs/vlogs ou usar plataformas que permi-
= egistro pessoal em formato : T .
"-‘;= di g‘t L bieti Desenvolver expressao tam a comunicacdo com a comunidade escolar;

igital, linguagem subjetiva . . . . . .
g g e glag ) escrita e autonomia. propor temas livres ou ligados a projetos; orientar
{ e reflexiva. .
= sobre linguagem adequada.

; ) . . Elaboragdo de roteiros e mini biografias (importante

< Interacao oral/escrita, Estimular oralidade e N ) )
= B ) mobilizar os cinco operadores de produgao de tex-
= perguntas e respostas, produgdo de textos orais . .
w . . ) . tos); realizar entrevistas em duplas ou grupos; gravar
= planejamento prévio e esritos, escuta ativa o o ) .
= 3 ) ) dudio/video; discutir as relagdes entre os interlocu-

(produgdo de roteiro). e pesquisa. ) ;

tores (entrevistador e entrevistado) e clareza.

. .
= Representacao grafica L ; L L
= P . g, 9 L Organizar informacoes e Ensinar técnicas de ramificacdo; usar papel ou ferra-
= (multimodalidade) de id
e multimodalidade) de ideias, i
= ' desenvolver pensamento  mentas digitais; propor mapas sobre contetidos es-
= uso de palavras-chave, cores . . . .
= . critico. tudados ou tematicas que sejam foco das pesquisas.
= eimagens.

E importante a escolha da situacdo comunicativa para que todos os componentes possam
articular a publiciza¢do das producdes dos estudantes.

COMPONENTES CURRICULARES

CIENCIAS, LINGUA PORTUGUESA, ARTE, HISTORIA, GEOGRAFIA, LED/TPA e LINGUA INGLESA

A COP30 traz como proposicdo uma Agenda Acdo, dividida em 6 Eixos Temdticos, que apre-
sentam, no total, 30 Objetivos-Chave. Com isso:

Os 30 objetivos-chave da COP 30 devem elevar a acdo climatica que
comeca e termina com as pessoas, incluindo mulheres e jovens, entre
diversos grupos (COP30 Brasil 2025):
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“ 30 Objetivos-Chave -

Realizado por Paises, Empresas, Governos Subnacionais e Sociedade Civil; _,____,_
Elevando a agdo climatica que comega e termina com as pessoas, incluindo Mulheres, Jovens, entre outros*

Tra nsigac nos setores

transporte (p 28 56 s { ) & 28,55, 63} e -.
Triplicar renovévels & elnvesﬂmentos para parar o Recuperacio de dreas oswernang.a multinivel @Pmrnoqao de servigos de
duplicar eficiéncia e reverter o degradadas e agricultura saide resilientes
energética desmatamento e a sustentavel
degradagio florestal @(:onsirugﬁss 8 QReduqio dos efeitos da

ohneleral;ao de tecnologias . ) edificago B ¢a do clima na
de zero e baixas emissdes °Esl‘or§ns para consarvar, eSmhmas alimentares resilientes. erradicagdo da fome e da
eam setores de dificil proteger e restaurar a mais resilientes, pobreza
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30 objetivos-chave da COP 30. COP30 Brasil 2025, disponivel em:
https://cop30.br/pt-br/agenda-de-acao/o-que-e-a-agenda-de-acao. Acesso em: nov. 2025.

Na perspectiva de participagdo de diversos setores da sociedade trazida pela COP30, propde-
-se que os estudantes desenvolvam uma situagdo comunicativa, dentre as propostas para o
Ciclo Autoral, que articule os trabalho de TCA, ou demais projetos desenvolvidos durante o
ano, com alguns dos 30 Objetivos-Chave da COP30.

Para essa proposta, os estudantes podem compartilhar suas experiéncias e iniciativas, es-
crevendo textos argumentativos, gravando podcasts com entrevistas com pessoas da co-
munidade escolar, consolidando o trabalho desenvolvido durante o semestre nas aulas de
Lingua Portuguesa.

As mudancas climaticas ja sdo realidade em nosso cotidiano e sabemos que os mais afetados
serdo os paises pobres ou em desenvolvimento. Nesse sentido, é necessdrio que as discussdes
realizadas na COP30 se tornem populares e estejam presentes em nossas conversas na escola
e principalmente nas aulas de Ciéncias.

Assim, propde-se que, em articulacdo com os demais componentes curriculares, os estudan-
tes reflitam sobre as relacdes entre seus trabalhos de TCA, sua comunidade e as discussdes da
COP30, e que essa reflexdo esteja presente nas suas producdes (textos argumentativos e ou
informativos, podcasts, entrevistas, entre outros), sugere-se como materiais complementares
as Orienta¢des Pedagdgicas Educag¢do Ambiental e Educa¢do Antirracista.

Na Semana de Recomposicdo, articulada ao processo de elaboracdao do TCA, o ensino da Arte

Ciclo Autoral

pode favorecer a compreensdo de identidade e pertencimento. Prop&e-se a retomada dos
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materiais desenvolvidos, de modo a ampliar sua capacidade de comunicar (criagdo de cam-
panhas/manifestos, slogans, simbolos visuais na composicdo de cartazes, folders, revistas em
formato fisico ou digital), contribuindo na amplia¢do ou consolida¢do do que j& vem sendo
pesquisado no processo de constru¢do do TCA. Esses materiais podem fazer parte da situagdo
comunicativa escolhida para o trabalho.

A liberdade de expressdo, o potencial criativo e o exercicio da autonomia sdo partes impor-
tantes do processo de aprendizagem e de constituicdo da identidade dos estudantes nessa
fase de desenvolvimento.

Octo E nesse contexto, portanto, que apresentamos a proposta de ativida-
.t d de do Curriculo de Lingua Inglesa: a produgdo de escrita textual, cons-
t stuaio

assunto principal e informacdes relevantes, utilizando o aplicativo OctoStudio, disponivel nos

truindo o sentido global de textos orais, relacionando suas partes, o

tablets das Unidades Educacionais, numa parceria com TPA. A atividade pede a simula¢do de
uma entrevista, em um trabalho colaborativo que pode ser em duplas, construindo um didlogo/
entrevista, podendo tanto gravar suas vozes como utilizar as vozes sugeridas pelo aplicativo.

Para isso, os estudantes fardo a escolha de uma personalidade relevante, que tenha se desta-
cado na Conferéncia COP30, trazendo colabora¢des importantes para a sociedade e o meio
ambiente. Ao final, podem apresentar suas producdes aos colegas e ou divulgar em meio digital.

O ensino de Histéria no Ciclo Autoral favorece “o contato com uma diversidade maior de
materiais informativos, a identificacdo do ponto de vista de autores, as situacdes de debate,
a construcdo de argumentos e a interpretagdes para os fatos histéricos e, ainda, conhecer, ler,
analisar e fazer uso de diferentes linguagens” (S3o Paulo, 2019, p.88).

Considerando os objetivos do ciclo para o ensino de Histéria, o Painel de Objetivos da COP
30 e o TCA como articulador das a¢des pedagdgicas, sugere-se que sejam formuladas entre-
vistas em formato de podcast, como estratégia de compartilhamento com a comunidade
escolar sobre o trabalho coletivo. A entrevista deverd relacionar o tema do TCA aos objetivos
da COP 30, e ser introduzida por uma secdo “Como chegamos até aqui?”, em que se aborde
temas que constituiram a sociedade contemporanea. Essa introducdo pode mobilizar temas
estudados ao longo do Ciclo Autoral, como a Revolucdo Industrial e seus desdobramentos, o
processo de urbaniza¢do do mundo e seus impactos, bem como a constituicdo do capitalismo

como sistema hegemonico.

Em Geografia, trabalhamos com o objetivo “Reconhecer a participa¢do do Brasil nas grandes
conferéncias e acordos internacionais sobre o meio ambiente”. Nesse sentido, a proposta para
a Semana de Recomposicdo dialoga com o slogan da COP30, Global Mutirdo (em portugués,
Mutirdo Global).

O termo mutirdo, de origem tupi-guarani, refere-se a um esforgo coletivo da comunidade para
realizar uma tarefa compartilhada, como uma colheita ou construcdo. Inspirados por esse
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sentido de cooperacdo, propde-se que, por meio de mapas digitais, no LED, os estudantes
localizem os paises-sede das principais conferéncias ambientais.

Ap6s essa identificagdo, cada grupo poderd marcar os pontos com pins personalizados (uti-
lizando, por exemplo, emojis de planeta, folha, sol etc.) e inserir uma frase curta sobre o sig-
nificado de alguns slogans das diferentes conferéncias que antecederam a COP30, realizada
em Belém, no Para.

Como divulgagdo de todas as agdes realizadas durante essa semana, que conversem com a
COP30, os estudantes podem participar, por meio das redes sociais, da conferéncia, utilizando
a hashtag #ActionAgendaSolutions. Nesse caso, sugere-se que a participacdo aconteca pelos
canais da Imprensa Jovem ou oficiais da escola.

EDUCACAO FiSICA e LINGUA INGLESA

A Educacdo Fisica pode propor praticas corporais que valorizam o equilibrio entre corpo, mente
e natureza com as gindsticas de consciéncia corporal. A yoga possui uma filosofia milenar com
uma perspectiva de interdependéncia entre o ser humano e o meio ambiente. Em seus principios,
destaca-se a no¢do de ahimsa (ndo violéncia), que se estende para as rela¢des do individuo com
todos os seres vivos e com o planeta. Além disso, essa prética corporal propde um caminho de
autoconhecimento e harmonia, em que o corpo é entendido como parte integrante da natureza.

Ao desenvolver a consciéncia corporal, os estudantes aprendem a perceber a si mesmos como
parte de um sistema vivo e dindmico, compreendendo que o cuidado consigo é também um
ato de cuidado com a Terra. As préticas de gindstica de consciéncia corporal pretendem pro-
mover momentos de introspec¢do, atencdo plena e reflexdo sobre a sustentabilidade, enten-
dida ndo apenas como um conceito ambiental, mas como um modo de viver com respeito,

equilibrio e empatia.

Estimule a turma a experimentar os movimentos da yoga, como Tadasana (Postura da Monta-
nha - estabilidade e forca da natureza), Bhujangasana (Postura da Cobra- expansdo e renova-
¢30), Vrksasana (Postura da Arvore- equilibrio e enraizamento), entre outros.

Em articulacdo com o componente de Lingua Inglesa, sugere-se a leitura do livro Breathe,
que apresenta alguns movimentos de yoga (esse livro estd disponivel na Sala de Leitura).

Separe a bola de Pilates e minibola anti-stress para outras propostas de gindstica de consciéncia
corporal que terd como foco os OADs: (EFO8EF14) Experimentar/vivenciar e fruir um ou mais

tipos de gindstica de conscientiza¢do corporal, identificando as suas exigéncias corporais.

Solicite que cada estudante escreva um didrio virtual, manifestando as sensacdes e emoc¢des
pessoais e as dos colegas, fazendo uso de diversas linguagens para descrever suas percepgoes
e reflexdes durante a vivéncia e convide-os a publicar na revista eletrénica ou blog da turma.
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SALA DE LEITURA

Durante a Semana de Recomposicdo, as leituras escolhidas pelo Professor Orientador da Sala
de Leitura POSL podem estar relacionadas aos temas e as aprendizagens desenvolvidas pelos
estudantes ao longo do semestre, nas diferentes dreas do conhecimento. A selecdo do género
literdrio, a partir do acervo da escola, pode servir como estratégia para ampliar a discussdo de
um conteldo ja estudado ou de uma temdatica abordada na sala regular.

De forma coletiva e colaborativa, os professores da escola podem contribuir para a escolha
dos livros que serdo utilizados nas leituras da semana. Uma sugestdo de atividade é convidar
os estudantes a gravarem videos curtos com resenhas apds as leituras, compartilhando suas
impressdes e recomendacdes com os colegas.

MATEMATICA

Durante a 22 semana de Recomposi¢do das Aprendizagens em Matematica no Ciclo Autoral, é
proposto um olhar intencional para o eixo articulador do Curriculo da Cidade: Jogos e Brinca-
deiras. Essa escolha busca evidenciar o percurso formativo desse eixo ao longo de todo o Ensi-
no Fundamental, conforme os Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento - OADs, e desta-
car sua poténcia como mobilizador do interesse, da participa¢do e do aprendizado matematico.

O eixo Jogos e Brincadeiras atravessa todos os Eixos Estruturantes, como Ndmeros, Geome-
tria, Algebra, Grandezas e Medidas, Probabilidade e Estatistica, oferecendo ao professor pos-
sibilidades de abordar conceitos matematicos por meio de situagdes lidicas, desafiadoras e
coletivas. Essa transversalidade é representada na ilustracdo que acompanha este documento
e ajuda a visualizar como o eixo articulador atua como um impulsionador de aprendizagens
e como um “recompositor” natural de conhecimentos, ao promover a mobilizacdo de estraté-

gias, o raciocinio légico e a argumentacao.
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Eixos do Curriculo de Matematica

Numeros

Geometria

Grandezas e Medidas
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Fonte: Ricardo de Souza SME-COPED

Ao longo do Ensino Fundamental, os OADs mostram uma progressdo clara nesse eixo, da
exploracdo de jogos tradicionais e contagens no Ciclo de Alfabetiza¢do até o uso de jogos di-
gitais e estratégias de pensamento combinatério no Ciclo Autoral. Essa continuidade permite
que o professor se situe no percurso e identifique, junto aos estudantes, quais aprendizagens
precisam ser retomadas ou fortalecidas.

Durante esta semana de recomposicdo, sugere-se que sejam promovidas atividades que
estimulem a autoavalia¢do coletiva, entre professor e estudantes, refletindo sobre as estra-
tégias utilizadas, os desafios enfrentados e as aprendizagens alcangadas por meio da pratica
lGdica. Essa vivéncia pode revelar lacunas conceituais e procedimentais que servirdo como
ponto de partida para o planejamento de 2026, fortalecendo o vinculo entre ensino, apren-
dizagem e recomposicdo.
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CURRICULO DA CIDADE - MATEMATICA - ENSINO FUNDAMENTAL (1° AD 9° ANO)
CICLO DE ALFABETIZACAO CICLO INTERDISCIPLINAR CICLO AUTORAL
10 20 30 40 50 go 7° 80 9&
Jogos e (EFOIM34) [(EF02ZM32) [(EF03M32) |(EF04M35) [(EFOSM36) (EFO6M36) |[(EFOTM34) |[(EFOBM34) [(EF09M34)
Participar de |Realizar jogos |Descreveras  |Analisar o Realizar jogos |Realizar jogos | Realizar Realizar jogos |Realizar jogos
Brincadeiras joizos ¢ de estratégia  [regras deum  |que é certo, |de tabuleiro em duplas em |jogos, que envolvem |que envolvem
brincadeiras |em que o (jogo e propor | provivel, (estratégia e queas envolvendo tégins ¢ |estratégias ¢
tradicionais  |objetivo seja a |mudangas das  |pouco conhecimento) |estratégias tecnologias  |procedimentos |procedimentos
que explorem|descoberta de |regras, sem provivel ou |e justificar as  |precisam ser  |digitais que  |de cileulo de cileulo
contagens,  [um “caminho” {perder o impossivel de |estratégias discutidas, permitam mental. mental.
calculos para vencé-lo |objetivo acontecer em |usadas ¢ a selecionadas  |decodificar
ripidos, ejustificara  |desafiador do |um jogo. antecipagio de [na duplae regras de
movimentos |decisio do jogo. jogadas. justificadas, |funcionament
etc., “caminho™ comunicando |o, propondo
realizando  |tomado. estrategias discussbes das
adivinhagdes, utilizadas estratégias
decifrando paradecidir  |utilizadas e
charadas, uma jogada e |argumentando
levantando argumentando | sobre suas
hipéteses ¢ sobre sua escolhas.
testando-as. pertinéneia.
Jogose (EFOIM35) (EF02M33) [(EF03M33) |(EF04M36) ((EFOSM37) (EFO6M37) [(EFOTM35) |(EFO8M35) [(EFO9M3S)
Explorar Realizar jogo  |Utilizar Antecipar as |Formar Explorar o Realizar Realizar jogos | Realizar jogos
Brincadeiras diferentes de quebra- diferentes ocorréncias  |rifingulos, conhecimento |jogos, que envolvem |que envolvem
formasde  |cabega usando |estratégias para|que quadrados e matematico  |envolvendo  |estratégias de |estratégias de
registro de  |estratégiase  |atingir os favorecem retingulos com |em situagdes  [tecnologias pensamento  |percepgio de
jogos e analisando objetives de  |ganharum  |um nimero que envolvam |digitais que  |combinatorio. |regularidades
brincadeiras: |possibilidades jum jogo ¢ joga, limitado de jogos. permitam percepedo do
claboragiio defde encaixe de [descrevé-las, |justificando a [pegas do ampliar ¢ processo de
texto coletivo|pegas. argumentando [escolha, Tangram (ou reduzir figuras generalizaciio.
das regras do sobre a outro tipo de geométricas
jogo, escolha, quebra-cabega), planas,
registros por justificando a propondo
meio de escolha das discussies
tabelas ¢ pegas. sobre as
grificos. deformidades
e
argumentando
sobre elas,

Acesso a tabela: Link CANVA

Como apoio a esse trabalho, destacamos o Kit de Experiéncias Pedagdgicas de Matematica,

que oferece um conjunto de materiais que dialogam diretamente com o eixo Jogos e Brinca-

deiras e podem ser explorados em todos os ciclos. Entre esses recursos, sugere-se dois jogos

presentes no kit.

* Jogo Mancala - permite o desenvolvimento do raciocinio ldgico e de estratégias de

antecipacdo, mobilizando ideias de contagem, adicdo, subtracdo e proporcionalidade. O

video, da videoteca SME, “Vocé conhece o Mancala Awelé” (EducaPrefSP) - apresenta o

jogo em sua dimensdo cultural e pedagégica, além de oferecer uma retomada pratica

para o uso em sala de aula. O documento “Orientacdes e Possibilidades - Kit de Experién-

cias Pedagogicas de Matematica” apresenta o jogo com detalhes, na p. 54 (link de acesso

nas referéncias).
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MANCALA AWELE
Programa Jogos de tabuleiro
SME/COCEU/DIESP

CIDADE DE
SAO PAULO
rautacan

link de acesso ao video sugerido - Mancala

- Torre de Hanéi - favorece o planejamento, a testagem de hipéteses e a verifica¢do de
estratégias de resolucdo de problemas. O video “Aula 05 - A Torre de Handi" (Portal da
Matematica - OBMEP) amplia essa abordagem, permitindo que o professor relacione o
jogo com a construgdo de sequéncias, regularidades e padrées matematicos. O material
orientador dos kits também destaca esse jogo como um recurso valioso para desenvol-
ver o raciocinio légico e a persisténcia intelectual.

Esses materiais, entre outros disponiveis no kit, como Tangram, Geoplano, Poliminés e Abaco,
podem ser articulados a diferentes eixos estruturantes, compondo situa¢des-problema inte-
gradoras que incentivam o trabalho em grupo, o didlogo e a resolucdo criativa. O documento
“Orientag¢des e Possibilidades - Kit de Experiéncias Pedagégicas de Matematica” apresenta o

jogo com detalhes, na p. 26 (link de acesso nas referéncias).

I @ 1:43 / 10:42

Link de acesso ao video: Torre de Hanéi OBMEP

A 22 semana de recomposi¢do ndo é apenas um encerramento do ciclo letivo, mas uma expe-
riéncia integradora que possibilita ao professor e a turma revisitar o percurso anual, identifi-
car conquistas e reconhecer os caminhos que ainda precisam ser trilhados. Ao adotar o eixo
Jogos e Brincadeiras como fio condutor, promovemos uma recomposi¢do que é, 30 mesmo
tempo, cognitiva e afetiva, um espaco em que o prazer de aprender se reencontra com o de-
safio de pensar matematicamente.
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https://youtu.be/PhL0VboPiDk?si=f9s7Ndtin2iuJ7A9
https://youtu.be/Bn9h9k6eg0o?si=ts0uvE5vSFxCFiYI
https://youtu.be/Bn9h9k6eg0o?si=GEnOXkSHgQ6RHP0F

Que essa semana seja, portanto, um convite 3 reflexdo e a acdo, na qual o professor, com
apoio dos materiais, videos e experiéncias coletivas, possa recompor, integrar e projetar novas
possibilidades de ensino da Matematica, tornando o jogo e a brincadeira caminhos legitimos
para o desenvolvimento do pensamento matemético e para a formagdo integral dos estudan-
tes da Rede Municipal de Ensino.

Ainda como material complementar, clique na planilha a seguir para obter o histérico da re-
composi¢do das aprendizagens no ano de 2025.

Obs.: Para baixar a planilha dindmica de recomposicdo das aprendizagens, vocé precisa estar
logado em sua conta institucional @sme de dominio Microsoft/office.

Histdrico da recomposicdo em matematica 2025

CURRICULO DA CIDADE - MATEMATICA - ENSINO FUNDAMENTAL (1* AO 9 ANO)

Ciclo Ano Tipo Eixe Eixo OAD
(EFDLM34) Participar de jogos ¢ brincad Jicionais que expl c
Alfabetizagio " Articulador  |Jogos ¢ Brincadeiras Laku]os rapidos. movimentos eic,, realizando adivinhagdes, decifrando charudas,

lo hipdteses ¢ testand

(EFOIM35) Explorar diferentes formas de registio de jogos ¢ brincadeiras: claboragio
Alfabetizagio 1 Acticulador | Jogos ¢ Brincadeiras|3¢ texto coletivo das regras do jogo, registros por meio de tabelas ¢ graficos.

(HI}ZM1‘1 Realizar jogos de estratégia em que o objetivo scja a descoberta de um

1

Alfabetizacdo 20 A Jad Jogos ¢ Br para vence-lo e justificar # decisio da “caminho™ tomado

(EFD2M33) Realizar jogo de quebra-cabega usando estratégins ¢ analisando
Alfabetizagio b o Articulador  |Jogos ¢ Brincadeiras possibilidades de encaixe de pogas.

(EF03M32) Descrever as regras de um jogo ¢ propor mudangas das regras, sem perder
Alfabetizagio 3 Articulsdor | Jogos ¢ Brincadeiras|© objetive desafiador do jogo.

(LH)\MJ 3) Utilizar diferentes estratégias para atingir os objetivos de um jogo ¢
Alfabetizagio 30 Articulad Jogos ¢ Brincadeiras|dese! las, Jo sobre a escolha

(EFD4M35) Anulisar o gue ¢ certo, provével. pouco provavel ou impossivel de
Interdisciplinar | 4° Articulador [ Jogos ¢ Brincadeiras|3CONCCer ¢m um Jogo

(EF04M36) Antecipar as oconéncias que favorecem ganhar um jogo, justificando a
Interdiseiplinar L Articulador  |Jegos ¢ Brincadeiras escolha.

(EFD5M36) Realizar jogos de tabuleiro (estrat¢gia ¢ conhecimento) ¢ justificar as
Interdiseiplinar - 2 Articulador  [Jogos ¢ Brincadeiras|SStraleg usadas ¢ a cipagio de jogadas.

(EFDSM37) Formar tridngulos, quadrados ¢ retangulos com um nimero limitado de
Interdisciplinar 8 Articulador  |Joeos ¢ Brincadeiras|Pesas do Tangram (ou outrp tipo de quebra-cabegs), justificando & escolha das pegas,

(EFD6M36) Realizar jogos em duplas em que as estratégias precisam ser discutidas,
Interdisciplinar 6 Articulador  [Jogos ¢ Brincadeiras|[selecionadas na dupla ¢ justificadas. comunicando estrat¢gias utilizadas para decidis
uma jogada ¢ i1 {o sobre sua i

(EFD6M37) Explorar o conheci atico em que envolvam jogos.

Interdisciplinar 0" Articulador | Jogos ¢ Brincadeiras

(EFDTM34) Realizar jogos, envolvendo teenologias digitais que permitam decodificar
Autoral b Acticulador | Jooos ¢ Bringadeiras|reeres de funcionamento. propondo discussdes das estratégias utilizadas e
. argumentando sobre suas escolhas.

(EF07M35) Realizar jogos, envolvendo teenologias digitais que peemitam ampliar ¢
Avioral 70 Acticulador  [Jogos ¢ Brincadeiras reduzir figuras geométricas planas, propondo discussdes sobre as deformidades ¢
argumemando sobre elas,

(EFO8M34) Realizar jogos que envolvem estratégias ¢ procedimentos de caleulo

Autoral g Articulador  |Jogos € Brincadciras|mental

(EFDSM35) Realizar jogos que | gias de pot i b 10,
Awtoral L Articulador | Jogos ¢ Brincadeiras

(EF09M34) Realizar jogos que Ivem 2183 ¢ | d de caleulo
Autoral 9 Articulador | Jogos ¢ Brincadgiras|mental

(EFD9M35) Realizar jogos que envolvem estrmégias de percepgio de regularidades ¢

Autoral o Articulador | Jogos ¢ Brincadeiras|PEreepsao do 7 de gencralizagio.
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O Ensino Médio representa a etapa final da Educagdo Bdsica e tem
como propésito central o desenvolvimento integral do educando, con-
solidando e aprofundando os conhecimentos adquiridos no ensino fun-
damental e preparando o estudante para a vida, o trabalho e o exercicio
da cidadania, conforme a LDB (BRASIL, 1996). Para alcancar esse ob-
jetivo, é fundamental assegurar os direitos de aprendizagem em todas
as dreas e componentes curriculares, promovendo o desenvolvimento
integral dos estudantes, o desenvolvimento da autonomia e pensamen-
to critico, das competéncias cognitivas e académicas, das competéncias
socioemocionais e seu Projeto de Vida (Brasil, 2018, p. 464).

Durante essa semana, todas as turmas e componentes curriculares do Ensino Médio deverdo
desenvolver a¢des especificas voltadas a recomposicdo das aprendizagens.

Uma proposta significativa para o fortalecimento da pratica docente no Ensino Médio é a
elabora¢do coletiva de mapas mentais digitais e a producdo de videocasts como recursos
didéticos integradores. Tais estratégias, além de promover o aprofundamento conceitual, fa-
vorecem a socializa¢do do conhecimento entre estudantes de diferentes séries, turmas, com-
ponentes curriculares e itinerarios, estimulando o didlogo e a aprendizagem entre pares.

Os mapas mentais digitais permitem que os estudantes organizem, visualizem e associem
ideias de forma dindmica, construindo uma compreensdo mais ampla e conectada aos seus
avancos dentro dos planejamentos. Sua elaboracdo coletiva estimula o trabalho colaborativo,
o pensamento critico e o planejamento cognitivo, pois exige que o grupo debata, selecione e
hierarquize informac¢des de maneira légica e significativa. A exposicdo desses mapas — em
murais virtuais, plataformas educacionais ou eventos escolares — amplia o alcance do conhe-
cimento produzido, transformando o estudo em uma experiéncia compartilhada e interativa.
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MobELo bE MAPA MENTAL PARA O COMPONENTE CURRICULAR “PRroJETO DE VIDA" DO ENsINo MEpio

HABILIDADES FLANETAMENTO E MUNDO DO
AUTOCONHECIMENTA SOCIDEMOCIONATS FUTURO TRABALHO

conceituar com os conceituar com os conceituar com os conceituar com os
estudantes, {1 estudantes, estudantes,
consultando o material ) € a consultando o material consultando o material
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llustragéo: SME/COPED/DIEFEM

MobEeLo b MAPA MENTAL PARA A UNIDADE DE PERCURSO 'EDUCACAO FINANCEIRA E INTERFACES DA MIATE-
MATICA E EcCONOMIA" - ITINERARIO DE APROFUNDAMENTO DO ENsINo MEpio

Itinerario de aprofundamento: Ensino Médio
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consolidadas outros produtos
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grupo quanto as
aprendizagens

llustragéo: SME/COPED/DIEFEM
A elaboragdo de mapas mentais em grupos de trabalho configura-se como uma metodologia
ativa que favorece a aprendizagem significativa e o protagonismo estudantil, especialmente
quando os estudantes assumem diferentes responsabilidades no planejamento, organizacdo
e gerenciamento das atividades (Cohen, 2017). Essa préatica promove ndo apenas a revisdo
e a consolidacdo dos contelidos estudados, mas também o desenvolvimento de habilidades

cognitivas, metacognitivas e socioemocionais, essenciais a formacdo integral dos estudantes.

De acordo com Novak e Cafias (2006), os mapas conceituais e mentais sdo instrumentos que

permitem representar graficamente relagdes entre conceitos, promovendo uma aprendiza-
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gem significativa ao conectar novos conhecimentos a estruturas cognitivas ja existentes. Essa
representacdo visual facilita a organiza¢do do pensamento, o raciocinio légico e a compreen-
sdo de sistemas complexos (Moreira, 2011).

Quando elaborados coletivamente, os mapas mentais passam a ser também espacos de nego-
ciagdo de significados e de constru¢do compartilhada do conhecimento. Nesse processo, cada
integrante do grupo contribui com diferentes perspectivas, experiéncias e formas de compre-
ensdo, o que amplia a profundidade da aprendizagem e fortalece a dimensdo colaborativa
do trabalho pedagédgico (Johnson; Johnson; Holubec, 1999). A divisdo de papéis — como
organizadores, revisores, apresentadores ou ilustradores — contribui para o desenvolvimento
de competéncias socioemocionais, como empatia, responsabilidade, comunica¢do assertiva,

cooperagdo e autogestdo (Casel, 2020).

Além disso, a pratica de revisar e sistematizar os contetidos por meio de representag¢des visuais
auxilia os estudantes na autorregulacdo da aprendizagem e na consolida¢do da meméria de
longo prazo (Ausubel, 2003). A etapa de socializacdo dos mapas mentais entre grupos distintos
também estimula a metacognicdo, pois os estudantes refletem sobre seus préprios processos
de pensamento, estratégias e modos de compreender o contetido (Zabala; Arnau, 2010).

Portanto, a constru¢do coletiva de mapas mentais ndo é apenas uma ferramenta de organi-
zagdo de ideias, mas um instrumento pedagogico integrador, que possibilita revisar o per-
curso formativo, consolidar aprendizagens e desenvolver competéncias multiplas — cogni-
tivas, comunicativas e socioemocionais — indispensdveis ao perfil de egresso da educagdo
bésica contempordnea.

FERRAMENTAS PARA CoNsTRUCAO DE MAPAs MENTAIS E CoNcEITUAIS DiGITAIS

MIRO £ uma plataforma colaborativa que pode ser utilizada para criar mapas mentais do zero ou
https://miro.com a partir de modelos prontos e editaveis. Com uma tela infinita, a ferramenta permite que os

usuarios visualizem suas ideias em fluxos visuais e interativos. 0 sistema de arrastar e soltar
facilita a personalizacao dos mapas, que podem incluir imagens, links, emojis, post-its e outros
recursos visuais. Na versdo gratuita, o Miro permite criar até trés quadros editdveis por conta.

COGGLE Com versdo gratuita, a ferramenta permite a cria¢do de mapas mentais e fluxogramas publicos

https://coggle.it/ ilimitados, com icones, colaboragio em tempo real e chat. E possivel utilizar as funcionalidades
pelo computador, na versao Web, ou baixar o aplicativo para [0S, pela Apple Store, ou Android,
pela Play Store. A interface é intuitiva e 0 acesso é realizado pela conta do Google.

MINDMEISTER A plataforma MindMeister é especializada na criacao de mapas mentais. Com poucos cliques, €

www.mindmeister.com  possivel adicionar ramificacdes, imagens, links, anotacdes e até emojis aos mapas, que podem
ser personalizados com diferentes estilos, cores e layouts. A interface é simples e funcional,
sendo indicada para quem ndo tem experiéncia em editores graficos. O plano gratuito permite
criar até trés mapas mentais por conta, com recursos bdsicos de personalizacao e colaboragao.
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https://miro.com
https://coggle.it/
https://coggle.it/
https://apps.apple.com/us/app/coggle/id1187423011
https://play.google.com/store/apps/details?id=it.coggle
http://www.mindmeister.com

CANVA Basta digitar“mapa mental” na barra de busca para acessar centenas de op¢des prontas para
www.canva.com editar. E possivel modificar cores, fontes e adicionar elementos graficos, como formas, icones
e imagens. 0 usudrio também pode criar seu proprio mapa do zero, aproveitando os recursos

visuais disponiveis na plataforma. Embora alguns itens e fungdes estejam restritos a versao
paga, a maioria das ferramentas pode ser usada gratuitamente.

PADLET Funciona como um mural digital colaborativo, mas também oferece modelos para quem deseja
https://padlet.com/ criar mapas mentais. Entre os formatos disponiveis, estd o layout de “mapa” ou “organograma’,
que permite criar conexdes visuais entre ideias, além de outros estilos como colunas, grade

e linha do tempo. Também é possivel anexar imagens, videos, dudios e links diretamente
nos cartdes do mapa. Os modelos sao bem elaborados, mas hé restricoes para personalizar a
estrutura dos projetos. A versao gratuita permite a criacao de até trés murais com diferentes
designs.

O videocast, por sua vez, complementa essa proposta ao incentivar o uso da linguagem oral,
audiovisual e digital na expressdo do pensamento. A cria¢do de episédios nos quais os es-
tudantes discutem temas abordados nos mapas mentais promove o protagonismo juvenil e
o desenvolvimento de competéncias comunicativas e tecnoldgicas. Essa pratica estimula a
autoria estudantil, o dominio da argumentacdo e a capacidade de traduzir conceitos em nar-
rativas criativas, colaborando para o fortalecimento do “aprender a aprender”.

FERRAMENTAS DE GRAVAC;\O E EpicAo GRATUITAS

Um software de transmissao aberta e gratuito, muito popular para gravacao de
video e streaming ao vivo. £ altamente personalizavel e oferece controle total sobre a
produgao do seu videocast.

OBS Studio
https://obsproject.com/pt-br/download

Um editor de video gratuito e facil de usar, disponivel como aplicativo mével e versao

CapCut . e o . L. .
P web/desktop. Permite gravar dudio e video, editar clipes, adicionar musica e efeitos, e
https://www.capcut.com/
exportar o resultado final.
. . Para usudrios de dispositivos Apple (Mac, iPhone/iPad), o iMovie é um poderoso
iMovie

aplicativo de edicdo de video gratuito e pré-instalado que permite criar videos de

https://www.apple.com/br/imovie/ ) ]
qualidade profissional.

Spotify for Podcasters Embora seja mais focado em &udio, oferece ferramentas de gravacao e edicao
(anteriormente Anchor) faceis de usar e, 0 mais importante, hospedagem e distribuicao gratuitas para as
https://support.spotify.com/br-pt/ principais plataformas, incluindo o Spotify. A plataforma agora suporta videocasts
article/spotify-for-creators/ de forma integrada.

Uma ferramenta para fazer transmissdes ao vivo com convidados, que possui um
StreamYard

plano parcialmente gratuito. Permite um certo niimero de horas de transmissao por
https://streamyard.com/

més com a marca d'dgua da plataforma.

Plataformas que oferecem gravacao de alta qualidade (incluindo faixas de dudio
e video separadas para cada participante), com planos gratuitos que possuem
limitagdes de uso.

Zencastr / Riverside
https://zencastr.com/
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Assim, ao integrar essas praticas as atividades pedagodgicas, o Ensino Médio se torna
um espaco mais interativo, colaborativo e autorreflexivo, em que o uso das tecnolo-
gias digitais ndo apenas potencializam o ensino, mas também contribuem para que o
estudante compreenda o ato de estudar como um processo ativo, coletivo e continuo
— que envolve planejamento, organiza¢do do tempo e reflexdo sobre o préprio modo
de aprender. Assim, o uso de géneros digitais, como o mapa mental e o videocast,
ampliam o sentido de pertencimento e de autoria no ambiente escolar, tornando o
aprendizado mais significativo e conectado com o mundo contemporaneo.



Consideracoes Finais

Chegamos ao final do ano letivo de 2025 com a certeza de que o compromisso com a Recom-
posi¢do das Aprendizagens se estabeleceu como um elemento estruturante em nossa pratica
pedagdgica. O detalhamento das informagdes apresentadas na PARTE 1 e as Orientagdes Pe-
dagogicas da PARTE 2 ndo representam apenas um encerramento, mas sim a consolidagdo de

sugestdes de um percurso planejado, continuo e intencional.

Tais sugestdes de atividades, que permearam os diferentes componentes curriculares, de-
monstram a poténcia da interdisciplinaridade a favor de um curriculo mais equitativo, integral
e inclusivo, e, acima de tudo, significativo. Isso demanda o engajamento de cada professor e
equipe gestora para acolher as necessidades dos estudantes e articular as praticas para efeti-
var o direito a aprendizagem de todos, superando os desafios com criatividade e intenciona-
lidade pedagégica.

As reflexdes e os registros coletados nesta Ultima semana, especialmente, sobre os avancos e
os desafios na leitura e escrita em todas as 4reas, servirdo como ponto de partida para a pré-
xima jornada. Convidamos, portanto, toda a RME a olhar a Recomposi¢do das Aprendizagens
ndo como um projeto pontual, mas como a cultura de melhoria continua que impulsionara o
desenvolvimento integral de nossos estudantes nos préximos anos, reafirmando o compro-
misso coletivo com a aprendizagem de todos.

Que o conhecimento adquirido nesta jornada inspire o trabalho pedagégico futuro, reafirman-
do nosso compromisso pela exceléncia e equidade na educacdo da RME.

Agradecemos imensamente pela leitura atenta e, principalmente, pelo empenho e dedicacdo
demonstrados ao longo de todo o ano letivo.

Bom trabalho!

Equipe SME/COPED/DIEFEM



ORGANIZADORES GRAFICOS
0 texto "Organizadores gréficos”, de Maria José Nobrega, apresenta varios exemplos de uso desse recurso.

Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1-2h TmitbSTXIEN4u98yW_DNnnKp-ZhSr/view

As QUATRO SITUACOES DIDATICAS
0 boletim pedagégico (22 bimestre), na parte reservada a Alfabetizacdo, apresenta orientacdes sobre a
temdtica.

Disponivel em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/boletim-pedagogico-20-bimestre/

REFLEXAO DO SISTEMA DE ESCRITA
0 encarte do boletim pedagdgico (2° bimestre) traz orientacGes sobre o SEA.
Disponivel em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/boletim-pedagogico-20-bimestre-

-2025-encarte/

KiTs DE EXPERIENCIAS PEDAGOGICAS
Ha orientacBes e possibilidades em cada kit para o uso de diversos materiais com diferentes intencionalidades.

Disponivel em: https://drive.google.com/drive/folders/ITP689LHLGobaly7L1j-RRok703vOxYpo?usp=dri-
ve_link

As DIVERSAS OPERACOES DE PRODUCAO DE TEXTOS
Orientacdes para a contextualizacdo, tematizacdo, planificacdo, textualizacéo e revisdo das producGes de
texto podem ser consultadas nas Orientacdes Didaticas, v. 1.

Disponivel em: _https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/orientacoes-didaticas-do-curriculo-
-da-cidade-lingua-portuguesa-v-1/

Os MULTILETRAMENTOS E A MULTIMODALIDADE/Os CONTEUDOS DO ENSINO E DA APRENDIZAGEM
Géneros mobilizantes de textos multimodais e inferéncias locais e globais podem ser consultados no Curri-
culo da Cidade: Ensino Fundamental: Lingua Portuguesa (p. 75 a 77, 86 a 89).

Disponivel em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/curriculo-da-cidade-ensino-fundamental-

-lingua-portuguesa/

RevisTA QUALE
As reportagens estdo disponiveis no Portal do Professor da revista, com acesso pelo email @edu.

Disponivel em: https://revistaquale.com.br/portal-do-professor.

CADERNO DA CIDADE: SABERES E APRENDIZAGENS : GEOGRAFIA - 32 ANO
A transformacdo da natureza (Unidade 2- Impactos ambientais nos lugares), com questdes que problema-
tizam a utilizacdo de recursos naturais e sua reutilizacdo.

Disponivel em: https://curriculo.sme.prefeitura.sp.gov.br/assets/3ano_Geo_2025_web.pdf.

SEMANA DE RECOMPOSICAO DAS APRENDIZAGENS: DESAFIOS E DESCOBERTAS
Orientacdes para o trabalho na semana de 30 de junho a 4 de julho de 2025.

Disponivel em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/recomposicao-das-aprendizagens/
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