PREFEITURA DA CIDADE DE SAO PAULO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO
PROPOSTA DE FORMACAO
Texto de autoria da area promotora

INUMERO DESPACHO DE HOMOLOGAGAO: 26069 |
INOMERO DA PROPOSTA DE VALIDAGAO: 304 |
[TIPO DE FORMACAO: © |

I/AREA PROMOTORA:
EMFORPEF

NOME:
PRATICAS STEAM COM RODAS DE INVENGOES: INVESTIGAGAO, CRIATIVIDADE E TECNOLOGIA

IMODALIDADE: A DISTANCIA |
ICARGA HORARIA TOTAL: 20:00 |
ICARGA HORARIA PRESENCIAL: 06 :00 |

i

ICARGA HORARIA NAO PRESENCIAL: ©2:00
ICARGA HORARIA A DISTANCIA: 12:00

USTIFICATIVA:

0 CURSO PRATICAS STEAM COM RODAS DE INVENGOES: INVESTIGAGAO, CRIATIVIDADE E TECNOLOGIA, EM
PARCERIA COM O INSTITUTO CATALISADOR, JUSTIFICA-SE PELA NECESSIDADE DE FORTALECER, NOS ANOS
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL DA REDE MUNICIPAL ENSINO DE SAO PAULO, PRATICAS PEDAGOGICAS QUE
PROMOVAM APRENDIZAGENS INTEGRADAS, SIGNIFICATIVAS E ALINHADAS AS DIRETRIZES DO CURRICULO DA
CIDADE: TECNOLOGIAS PARA A APRENDIZAGEM. DIANTE DE DESAFIOS EDUCACIONAIS CADA VEZ MAIS
COMPLEXOS, TORNA-SE FUNDAMENTAL OFERECER AOS PROFESSORES ESTRATEGIAS QUE ARTICULEM DIFERENTES
AREAS DO CONHECIMENTO, VALORIZEM O PROTAGONISMO ESTUDANTIL E AMPLIEM O SENTIDO DAS
APRENDIZAGENS. NESSE CONTEXTO, A ADOGAO DA ABORDAGEM STEAM (CIENCIAS, TECNOLOGIA, ENGENHARIA,
ARTES E MATEMATICA) MOSTRA-SE ESPECIALMENTE POTENTE. AO INTEGRAR CONHECIMENTOS EM TORNO DE
DESAFIOS REAIS E RELEVANTES, O STEAM FAVORECE O DESENVOLVIMENTO DO RACIOCINIO LOGICO, DA
CRIATIVIDADE, DA COMUNICAGAO E DA CAPACIDADE DE RESOLVER PROBLEMAS COMPLEXOS — COMPETENCIAS
CENTRAIS TANTO NA BNCC QUANTO NO CURRICULO DA CIDADE. PRATICAS BASEADAS NA EDUCAGAO MAKER E NO
PENSAMENTO COMPUTACIONAL, NA INVESTIGAGAO E NA EXPERIMENTAGAO TEM SE MOSTRADO EFICAZES PARA
AUMENTAR O ENGAJAMENTO E A MOTIVAGAO PARA APRENDER DOS ESTUDANTES. PARA COLOCAR ESSA ABORDAGEM
EM PRATICA DE FORMA ACESSIVEL E CONSISTENTE, O CURSO SE ANCORA NA METODOLOGIA RODAS DE
INVENGOES, DESENVOLVIDA PELO INSTITUTO CATALISADOR, QUE ESTIMULA A IMAGINAGAO, A
EXPERIMENTAGAO COM DIFERENTES MATERIAIS E A CONSTRUGAO COLETIVA DE SOLUGOES. A0 INTEGRAR
LINGUAGEM, PENSAMENTO CIENTIFICO, TECNOLOGIA E EXPRESSAO CRIATIVA, AS RODAS DE INVENGOES
OFERECEM UM CAMINHO CONCRETO PARA A VIVENCIA DO STEAM NO COTIDIANO ESCOLAR. ASSIM, O CURSO
APRESENTA POTENCIAL CONTRIBUIGAO PARA A QUALIFICAGAO DAS PRATICAS DOCENTES, A DIVERSIFICAGAO
DAS ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS DA REDE E A CONSTRUGAO DE EXPERIENCIAS EDUCATIVAS MAIS INTEGRADAS,
SIGNIFICATIVAS E SOCIALMENTE RELEVANTES, ALINHADAS AOS PRINCIPIOS DA EDUCAGAO PUBLICA
MUNICIPAL.

OBJETIVOS:

OBJETIVO GERAL: FORTALECER E DISSEMINAR PRATICAS PEDAGOGICAS ALINHADAS A ABORDAGEM STEAM,
EMBASADAS NO CONSTRUCIONISMO (PAPERT, 2025) NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL DA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE SAO PAULO, POR MEIO DA FORMAGAO DE PROFESSORES, AMPLIANDO REFERENCIAS,
ESTRATEGIAS E METODOLOGIAS QUE QUALIFIQUEM O TRABALHO EM SALA DE AULA. OBJETIVOS ESPECIFICOS:
COMPREENDER A ABORDAGEM STEAM RECONHECER SEUS PRINCIPIOS, POSSIBILIDADES E POTENCIAL
PEDAGOGICO NO CONTEXTO DA ESCOLA PUBLICA. APROPRIAR-SE DA METODOLOGIA RODAS DE INVENGOES
VIVENCIA-LA COMO ESTRATEGIA CONCRETA PARA CONCRETIZAR A ABORDAGEM STEAM NO COTIDIANO DA SALA
DE AULA. AMPLIAR O REPERTORIO DE PRATICAS PEDAGOGICAS CONHECER E EXPLORAR MATERIAIS, RECURSOS
E FERRAMENTAS RECORRENTES NA EDUCAGAO MAKER E NO DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO COMPUTACIONAL,
COM ENFASE EM PROGRAMAGAO, A PARTIR DE EXPERIENCIAS STEAM JA DESENVOLVIDAS COM ESTUDANTES DA
REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE SAO PAULO. PROMOVER A INTEGRAGAO ENTRE AREAS DO CONHECIMENTO -
PLANEJAR AO MENOS UMA PROPOSTA PEDAGOGICA, ARTICULANDO DIFERENTES CAMPOS DO SABER.
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

UNIDADE 1 — FUNDAMENTOS DA ABORDAGEM STEAM NA EDUCAGAO PUBLICA FOCO NA COMPREENSAO DO STEAM
COMO ABORDAGEM PEDAGOGICA INTEGRADA, ORIUNDA DO CONSTRUCIONISMO DE SEYMOUR PAPERT E SUA
CONEXAO AO CURRICULO DA CIDADE: TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM, E NO PAPEL DO PROFESSOR COMO
MEDIADOR, FACILITADOR E ORIENTADOR DA APRENDIZAGEM. UNIDADE 2 - METODOLOGIA RODAS DE
INVENGOES, APRENDIZAGEM CRIATIVA E HOMOLOGIA DE PROCESSOS ESTUDO DA CONCEPGAO, ESTRUTURA E
PRINCIPIOS DA METODOLOGIA RODAS DE INVENGOES, EM DIALOGO COM 0S FUNDAMENTOS DA APRENDIZAGEM
CRIATIVA, CONFORME PROPOSTO POR MITCHEL RESNICK COM ENFASE NA ESPIRAL DE APRENDIZAGEM
(REFLEXAO - AGAO - REFLEXAO) E NA HOMOLOGIA DE PROCESSOS COMO EIXO ESTRUTURANTE DA FORMAGAO
DOCENTE. UNIDADE 3 — LEITURA E IMAGINAGAO COMO DISPARADORES DE INVESTIGAGAO EXPLORAGAO DA
LEITURA E DAS PERGUNTAS DISPARADOS PARA PROJETOS STEAM. UNIDADE 4 — CRIAGAO MAO NA MASSA:
MECANISMOS, MOVIMENTO E TECNOLOGIA VIVENCIA E APROFUNDAMENTO DE PRATICAS DE CRIAGAO E
CONSTRUGAO A PARTIR DA EXPLORAGAO DE MATERIAIS, MAQUINAS SIMPLES, MECANISMOS E INTEGRAGAO COM
TECNOLOGIAS ACESSIVEIS, TAIS QUAIS MICRO:BIT, SCRATCH E OCTOSTUDIO COMO RECURSOS PARA
TRABALHAR CONCEITOS DE PROGRAMAGAO PRESENTES COMO EIXO ESTRUTURANTE NO CURRICULO DA CIDADE:
TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGENS. UNIDADE 5 — COMPARTILHAMENTO, REGISTRO E AVALIAGAO FORMATIVA
DESENVOLVIMENTO DE ESTRATEGIAS DE COMPARTILHAMENTO, USO DE ROTINAS DE PENSAMENTO, DOCUMENTAGAO
POR MEIO DO DIARIO DO INVENTOR E REFLEXAO SOBRE AVALIAGAO FORMATIVA EM PRATICAS STEAM. UNIDADE
6 — PLANEJAMENTO E IMPLEMENTAGAO DAS RODAS DE INVENGOES NA ESCOLA ORIENTAGOES PARA 0
PLANEJAMENTO AUTORAL DO CURSISTA DE UMA PROPOSTA EMBASADA NA METODOLOGIA RODAS DE INVENGOES E
NO CONTEUDO APRENDIDO DURANTE O CURSO QUE SEJA VIAVEL E SIGNIFICATIVO AO SEU CONTEXTO. 27/04 A
03/05 — ATIVIDADES ASSINCRONAS | GOOGLE SALA DE AULA APROPRIAGAO CONCEITUAL DA METODOLOGIA
HOMOLOGIA DE PROCESSOS NA FORMAGAO DOCENTE. RODAS DE INVENGOES (ASSINCRONO). REFLEXAO SOBRE
POSSIBILIDADES DE APLICAGAO NO CONTEXTO ESCOLAR DO CURSISTA VISANDO 0S PRINCIPIOS DE CULTURA
DIGITAL, AUTONOMIA, COLABORAGAO, PROTAGONISMO, INVENTIVIDADE E PENSAMENTO REFLEXIVO. 04 / 05 —
ENCONTRO 1 | SINCRONO — GOOGLE MEET (2H) FUNDAMENTOS E METODOLOGIA CONSTRUCIONISMO. PRINCIPIOS
DA ABORDAGEM STEAM NO CURRICULO DA CIDADE: TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM. APRENDIZAGEM
INVESTIGATIVA, RESOLUGAO DE PROBLEMAS E PROTAGONISMO ESTUDANTIL NO STEAM. ORIGEM, FUNDAMENTOS
E ESTRUTURA DA METODOLOGIA RODAS DE INVENGOES; ESTRUTURA DA RODA: IMAGINAGAO, CRIAGAO E
COMPARTILHAMENTO (ESPIRAL REFLEXAO - AGAO - REFLEXAO). PAPEL DO EDUCADOR COMO MEDIADOR,
FACILITADOR E ORIENTADOR. 08/85 — ENCONTRO 2 | PRESENCIAL (3H) VIVENCIA PRATICA: IMAGINAGAO E
CRIAGAO VIVENCIA DE RODA DE INVENGOES (HOMOLOGIA DE PROCESSOS). LEITURA E CONSTRUGAO DE
PERGUNTAS DISPARADORAS PARA PROJETOS STEAM (COMO POR EXEMPLO: DA MINHA JANELA, DE OTAVIO
JUNIOR E UM TRECHO DE O HOMEM BICENTENARIO, DE ISAAC ASIMOV). CRIAGAO “MAO NA MASSA” COM
MATERIAIS DIVERSOS. MAQUINAS SIMPLES E MECANISMOS. .CONCEITOS DE MOVIMENTO, FORGA, ENERGIA E
ESTABILIDADE. INTEGRAGAO COM CIENCIAS, TECNOLOGIA, ENGENHARIA, ARTES E MATEMATICA. 09/05 A
13/85 — ATIVIDADES ASSINCRONAS | GOOGLE SALA DE AULA APROFUNDAMENTO E REGISTRO INTRODUGAO
TEORICA AO PENSAMENTO COMPUTACIONAL E A PROGRAMAGCAO ESTUDO ORIENTADO SOBRE OCTOSTUDIO, SCRATCH
E MICRO:BIT ROTINAS DE PENSAMENTO COMPARTILHAMENTO DE REGISTROS NO AMBIENTE VIRTUAL REGISTRO
NO DIARIO DO INVENTOR 14/85 — ENCONTRO 3 | PRESENCIAL (3H) CRIAGAO COM TECNOLOGIA E
IMPLEMENTAGAO INTEGRAGAO ENTRE CRIAGAO FISICA E PROGRAMAGAO USO PRATICO DE OCTOSTUDIO, SCRATCH
E MICRO:BIT ARTICULAGAO INTERDISCIPLINAR E DESDOBRAMENTOS 15/05 A 18/85 — ATIVIDADE
OBRIGATORIA SINTESE E CONSOLIDAGAO DO PERCURSO FORMATIVO ENTREGA FINAL DO PLANEJAMENTO DE UMA
PRATICA STEAM POR MEIO DE RODAS DE INVENGOES E PERSPECTIVAS DE APLICAGAO REGISTRO REFLEXIVO
SOBRE 0 PERCURSO FORMATIVO AVALIAGCAO DO CURSO E AUTOAVALIAGAO FORMATIVA

PROCEDIMENTOS:

0 CURSO SERA DESENVOLVIDO A PARTIR DA HOMOLOGIA DE PROCESSOS, PRINCIPIO METODOLOGICO SEGUNDO 0
QUAL 0S EDUCADORES VIVENCIAM AS PROPOSTAS FORMATIVAS NO MESMO FORMATO EM QUE PODERAO APLICA-
LAS EM SEUS CONTEXTOS ESCOLARES. DESSA FORMA, A FORMAGAO ARTICULA TEORIA E PRATICA DE MANEIRA
INTEGRADA, FAVORECENDO A APROPRIAGAO CONCEITUAL, DIDATICA E METODOLOGICA DAS ABORDAGENS
TRABALHADAS. A ESTRUTURA DO CURSO BASEIA-SE NA METODOLOGIA RODAS DE INVENGOES,
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DESENVOLVIDA PELO INSTITUTO CATALISADOR E TESTADA AO LONGO DE NOVE ANOS EM DIFERENTES
CONTEXTOS EDUCACIONAIS, PRIORITARIAMENTE NA REDE PUBLICA. AS RODAS ORGANIZAM AS AULAS EM TRES
MOMENTOS INDISSOCIAVEIS: IMAGINAGAO, POR MEIO DA LEITURA DE NARRATIVAS E HISTORIAS
INSTIGANTES; CRIAGAO, COM ATIVIDADES PRATICAS “MAO NA MASSA” A PARTIR DA EXPLORAGAO DE
MATERIAIS DIVERSOS E USO DE TECNOLOGIA ANALOGICA E DIGITAL; E COMPARTILHAMENTO, VOLTADO A
TROCA DE IDEIAS, SOCIALIZAGAO DE PROCESSOS E CONSTRUGAO COLETIVA DE SENTIDOS. DURANTE A
FORMAGAO, 0S PROFESSORES PARTICIPARAO DE VIVENCIAS QUE ENVOLVEM DESAFIOS INVESTIGATIVOS E
CRIATIVOS, MOBILIZANDO CONCEITOS DAS CIENCIAS DA NATUREZA - ESPECIALMENTE FISICA E MECANICA,
COMO FORGAS, MOVIMENTO E TRANSFORMAGAO DE ENERGIA — INTEGRADOS A PRATICAS DE ENGENHARIA, ARTES
E TECNOLOGIA. SERAO EXPLORADOS O CONCEITO DE MAQUINA SIMPLES, BEM COMO INTRODUGAO A
PROGRAMAGAO E A AUTOMAGAO COM FERRAMENTAS ACESSIVEIS AS ESCOLAS DA REDE, COMO OCTOSTUDIO,
SCRATCH E MICRO:BIT. PARA ESTRUTURAR A REFLEXAO PEDAGOGICA, O CURSO INCORPORA ROTINAS DE
PENSAMENTO, QUE APOIAM A ORGANIZAGAO DO RACIOCINIO, A ARGUMENTAGAO E A METACOGNIGAO, ALEM DO
USO DO DIARIO DO INVENTOR, INSTRUMENTO DE REGISTRO, DOCUMENTAGAO E ANALISE DO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM. ESSES RECURSOS FORTALECEM O PLANEJAMENTO DIDATICO, O ACOMPANHAMENTO DAS
APRENDIZAGENS E A INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA DAS PRATICAS STEAM. A MEDIAGAO FORMATIVA
PRIORIZA O PROTAGONISMO DOS PARTICIPANTES, O TRABALHO COLABORATIVO E O PENSAMENTO REFLEXIVO
SOBRE A PRATICA DOCENTE, GARANTINDO ALINHAMENTO COM O CURRICULO DA CIDADE: TECNOLOGIAS PARA A
APRENDIZAGEM E AS DEMANDAS CONTEMPORANEAS DA ESCOLA PUBLICA, AO MESMO TEMPO EM QUE RESPEITA A
DIVERSIDADE DE CONTEXTOS E REALIDADES DAS UNIDADES EDUCACIONAIS DA REDE DE ENSINO MUNICIPAL.

ATIVIDADE OBRIGATORIA:

0 CURSISTA DEVERA POSICIONAR-SE CRITICAMENTE SOBRE SUAS AGOES E EXPERIENCIAS NO EXERCICIO DE
SUA ATUAGAO PROFISSIONAL, POR MEIO DE UM REGISTRO REFLEXIVO DO PERCURSO FORMATIVO. DEVERA
TAMBEM REALIZAR A ELABORAGAO DE UM PROJETO PRATICO, CONSISTENTE NO PLANEJAMENTO DE UMA RODA DE
INVENGOES, COM PERSPECTIVAS DE APLICAGAO COMO INTERVENGAO PEDAGOGICA BASEADA NOS CONTEUDOS
DESENVOLVIDOS AO LONGO DO CURSO, ALEM DA AVALIAGAO DO CURSO.

CRONOGRAMA DETALHADO:

PERIODO DE REALIZAGAO: 27/04/2026 ATE 18/05/2026

TURMA 1 - 04/05/2026 ATE 04/05/2026 - 09:00 ATE 11:00 - PRESENCIAL - AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAGEM: GOOGLE MEET E SGA
TURMA 2 - 04/05/2026 ATE 04/05/2026
APRENDIZAGEM: GOOGLE MEET E SGA

14:00 ATE 16:00 - PRESENCIAL - AMBIENTE VIRTUAL DE

TURMA 1 - 14/05/2026 ATE 14/05/2026 - 08:00 ATE 11:00 - PRESENCIAL - CEFORPE - R. ESTADO DE
ISRAEL, 200 - VILA CLEMENTINO
TURMA 1 - 08/05/2026 ATE 08/05/2026 - 08:00 ATE 11:00 - PRESENCIAL - CEFORPE - R. ESTADO DE
ISRAEL, 200 - VILA CLEMENTINO
TURMA 2 - 14/05/2026 ATE 14/05/2026 - 14:00 ATE 17:00 - PRESENCIAL - CEFORPE - R. ESTADO DE
ISRAEL, 200 - VILA CLEMENTINO
TURMA 2 - 08/05/2026 ATE 08/05/2026 - 14:00 ATE 17:00 - PRESENCIAL - CEFORPE - R. ESTADO DE

ISRAEL, 200 - VILA CLEMENTINO

CRITERIOS DE AVALIACAO E APROVACAO PARA EXPEDICAO DE CERTIFICADO:
100% DE FREQUENCIA, CONCEITO P OU S PELA PARTICIPAGAO E ENVOLVIMENTO, REALIZAGAO DE ATIVIDADE
OBRIGATORIA

BIBLIOGRAFIA:

ABD - AGENCY BY DESIGN. ROTINAS DE PENSAMENTO, 2021. DIS- PONIVEIS EM PORTUGUES EM:
HTTPS://WWW.CATALISADOR.ORG.BR/BIBLIOTECA/ROTINAS-DE-PENSAMENTO/ BACICH, LILIAN:; HOLANDA,
LEANDRO. STEAM: INTEGRANDO AS AREAS PARA DESENVOLVER COMPETENCIAS. IN: BACICH, L.; HOLANDA, L.
(ORGS.). STEAM EM SALA DE AULA: A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS INTEGRANDO CONHECIMENTOS NA
EDUCAGAO BASICA . PORTO ALEGRE: PENSO, 2020. CAMARGO, RITA JUNQUEIRA.; LEDERMAN, SIMONE
KUBRIC; RICCI, PAOLA SALMONA. “PENSAR COM AS MAOS: EVIDENCIANDO A APRENDIZAGEM EM PROJETOS
“MAO NA MASSA”. IN: ANDRADE, JULIA.(ORG.) APRENDIZAGENS VISIVEIS: EXPERIENCIAS TEORICO-
PRATICAS EM SALA DE AULA . 1A. ED. SAO PAULO: PANDA EDUCAGAO. 2021. INSTITUTO CATALISADOR.
RODAS DE INVENGOES: GUIA DE MEDIAGAO . SAO PAULO: EDITORA YOYO, 2023 INSTITUTO CATALISADOR;
ITAU SOCIAL. CADERNO DE INSPIRAGOES STEAM, 2025. DISPONIVEL EM:

HTTPS://WWW.ITAUSOCIAL .ORG.BR/WP-CONTENT/UPLOADS/2025/08/CADERNO-DE-INSPIRACOES-STEAM-06.25-
PUBLICACAO.PDF INSTITUTO CATALISADOR. COLETANEA PRATICAS STEAM COM RODAS DE INVENGOES , 2025.
DISPONIVEL EM:
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HTTPS://DRIVE.GOOGLE.COM/FILE/D/1WIKT-1_GRTOQGSU_36CTNCXPE9ZZ2U09/VIEW?USP=DRIVE_LINK
LEDERMAN, SIMONE.KUBRIC; SFORZA, CARMEN. “VAMOS ‘TINKERAR'? UMA PROPOSTA 'MAKER'PARA UMA
APRENDIZAGEM MAIS VISIVEL. IN: ANDRADE, JULIA.(ORG.) APRENDIZAGENS VISIVEIS: EXPERIENCIAS
TEORICO-PRATICAS EM SALA DE AULA . 1A. ED. SAO PAULO: PANDA EDUCAGAO. 2021. PAPERT, SEYMOUR.
MINDSTORMS: CRIANGAS, COMPUTADORES E PODEROSAS IDEIAS. TRADUGAO: SIMONE KUBRIC LEDERMAN. SAO
PAULO: DIALOGOS EMBALADOS, 2025 PAPERT, SEYMOUR. A MAQUINA DAS CRIANGAS: REPENSANDO A ESCOLA
NA ERA DA INFORMATICA. PORTO ALEGRE: ARTMED, 2008 RESNICK, MITCHEL. JARDIM DE INFANCIA PARA A
VIDA TODA: POR UMA APRENDIZAGEM CRIATIVA, MAO NA MASSA E RELEVANTE PARA TODOS. TRADUGAO:
MARIANA CASETTO CRUZ, LIVIA RULLI SOBRAL. PORTO ALEGRE: PENSO. 2020. SAO PAULO (SP).
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO. COORDENADORIA PEDAGOGICA. CURRICULO DA CIDADE : ENSINO
FUNDAMENTAL : COMPONENTE CURRICULAR : TECNOLOGIAS PARA APRENDIZAGEM . — 2.ED. - SAO PAULO :
SME / COPED, 2019.

IQUANTIDADE DE TURMAS: 2 |
[VAGAS POR TURMA: 50
[TOTAL DE VAGAS: 1080

PUBLICO ALVO:
PROF. ENS. FUND. II E MEDIO

FUNCAO ESPECIFICA:
PROFESSOR ORIENTADOR DE EDUCAGAO DIGITAL - POED, OUTROS: PROF. ENS. FUND. II E MEDIO - ARTE,
CIENCIAS E MATEMATICA

HAVENDO VAGAS REMANESCENTES, PODERAO SER CONTEMPLADOS OS SEGUINTES CARGOS COMO PUBLICO ALVO);
PROF. ENS. FUND. II E MEDIO

CORPO DOCENTE:
FRANCIELE GOMES - SOCIOLOGA, FORMADA PELA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS (UFSCAR) E MESTRE
EM CIENCIAS PELA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (USP), PELO PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM CIENCIAS
DA ENGENHARIA AMBIENTAL. ATUOU COMO PROFESSORA DE HISTORIA NO ENSINO FUNDAMENTAL E MEDIO E
EDUCADORA SOCIAL NA AREA DE ASSISTENCIA SOCIAL. EXPERIENCIA TAMBEM EM GESTAO DE PROJETOS DE
INOVAGAO EM COLEGIOS PELO BRASIL E EM FORMAGAO DE GESTORES PEDAGOGICOS, PROFESSORES E
FACILITADORES NA IMPLEMENTAGAO DE ATIVIDADES MAO NA MASSA. SIMONE KUBRICK LEDERMAN - GESTORA
DE DESENVOLVIMENTO NO INSTITUTO CATALISADOR. PEDAGOGA E MESTRE EM PSICOLOGIA DA EDUCAGAO PELA
FACULDADE DE EDUCAGAO DA USP, INICIOU SUA CARREIRA ATUANDO NA SALA DA EDUCAGAO INFANTIL PARA
ENTAO DEDICAR-SE, COM A MAO NA MASSA, AO DESENVOLVIMENTO DE PROPOSTAS QUE RESGATAM A CONFIANGA
DE CRIANGAS E JOVENS NO POTENCIAL PARA APRENDER. JUNTO COM RITA CAMARGO CRIOU O INSTITUTO
CATALISADOR EM 2015 E PARTICIPOU DO LEMANN CREATIVE LEARNING INSTITUTE NO MIT MEDIA LAB EM
2016, E DO PROJECT ZERO CLASSROOM NA FACULDADE DE EDUCAGAO DE HARVARD EM 20 18. ATUALMENTE
CONTRIBUI NO PLANEJAMENTO DE PROJETOS QUE ENVOLVEM ESTUDANTES E PROFESSORES DA REDE PUBLICA DE
ENSINO, NA SISTEMATIZAGAO E DISSEMINAGAO DE PRATICAS INOVADORAS. DANIELA TAMIE KONIOSHI - RF:
8033315 - GRADUADA EM PEDAGOGIA E ARTE, COM ESPECIALIZAGAO EM GESTAO DA APRENDIZAGEM E
EDUCAGAO ESPECIAL NA PERSPECTIVA INCLUSIVA. ATUA NA AREA DA EDUCAGAO DESDE 2012. FOI
PROFESSORA DE ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO E DO ENSINO FUNDAMENTAL I E II. E
COORDENADORA PEDAGOGICA DA REDE MUNICIPAL DE SAO PAULO DESDE 2021. ATUALMENTE, INTEGRA A
EQUIPE DA DIVISAO DE FORMAGAO DA SME. LIANA MAZER - FORMADA PELAS FACULDADES INTEGRADAS
ALCANTARA MACHADO (FIAM) E POS-GRADUADA EM METODOLOGIAS ATIVAS PARA UMA EDUCAGAO INOVADORA
PELO INSTITUTO SINGULARIDADES. ESPECIALIZOU-SE EM CRIAR CONTEUDO PARA CRIANGAS E FAMILIAS E
COMEGCOU A ATUAR COMO EDUCADORA EM OFICINAS QUE MESCLAVAM LITERATURA E ARTES E FUNDOU A REVISTA
CULTURAL INFANTIL YOYOZINE. OS CAMINHOS DA ARTE-EDUCAGAO LEVARAM-NA A CONHECER A APRENDIZAGEM
CRIATIVA E AS METODOLOGIAS ATIVAS. ATUA DESDE 2623 COMO COORDENADORA DE PROJETOS NO INSTITUTO
CATALISADOR. RITA JUNQUEIRA DE CAMARGO - CO-CRIADORA E GESTORA DE DESENVOLVIMENTO NO INSTITUTO
CATALISADOR. ESPECIALISTA EM INFANCIA, EDUCACAO E DESENVOLVIMENTO SOCIAL PELO INSTITUTO
SINGULARIDADES, DOUTORA EM CIENCIAS DOS ALIMENTOS (FCF/ USP), MESTRE EM TECNOLOGIA NUCLEAR
(IPEN/USP) E ENGENHEIRA DE ALIMENTOS (ESCOLA DE ENGENHARIA MAUA). DESDE 2105 SE DEDICA
INTEGRALMENTE AO INSTITUTO CATALISADOR DESENHANDO E IMPLEMENTANDO ATIVIDADES MAO NA MASSA
JUNTO A
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ESTUDANTES E EDUCADORES DA REDE PUBLICA. PARTICIPOU DO LEMANN CREATIVE LEARNING INSTITUTE NO
MIT MEDIA LAB EM 2016, E DO PROJECT ZERO CLASSROOM NA FACULDADE DE EDUCAGAO DE HARVARD EM 20
18.

INSCRICOES (PROCEDIMENTOS E PERIODO):

DE 08/04/2026 ATE 11/04/2026

PELO LINK: HTTPS://CONECTAFORMACAO.SME.PREFEITURA.SP.GOV.BR/AREA-PUBLICA

AS INSCRIGOES SERAO VALIDADAS PELA ORDEM DE CADASTRO NO LINK, CONSIDERANDO AS ESPECIFICAGOES
DO PUBLICO-ALVO

CONTATO COM A AREA RESPONSAVEL:
1133961208
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